


2. oldal Web programozas (0.5. verzid)

Jogi nyilatkozat

@creative
commons

cCcCoMMODNS D EE D

Nevezd meg! - Ne add el! 2.5 Magyarorszag

A kovetkezdket teheted a miivel:

» szabadon masolhatod, terjesztheted, bemutathatod és el6adhatod a miivet

» szarmazékos miiveket (feldolgozasokat) hozhatsz létre

Az alabbi feltételekkel:
Jelold meg! A szerzd vagy a jogosult altal meghatarozott moédon kell meg-
jelolni a miivet (pl. a szerz6 és a cim feltiintetésével).

@ Ne add el! Ezt a m{ivet nem hasznalhatod fel kereskedelmi célokra.

A szerz6i jogok tulajdonosanak irasos engedélyével barmelyik fenti feltételtél eltérhetsz.

A fentiek nem befolyasoljak a szabad felhasznélashoz fiz6d06, illetve az egyéb jogokat.

Ez a Legal Code (Jogi valtozat, vagyis a teljes licenc) szovegének kozérthet6 nyelven
megfogalmazott kivonata.

Ez a kivonat a http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/hu/ oldalon is olvasha-
to. A teljes licensz a http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/hu/legalcode ol-
dalon érhet6 el.

E jegyzet hivatalos honlapjardl (http://nagygusztav.hu) tolthet6 le a mindenkori leg-
frissebb verzi6.
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Bevezetés

Felhasznalas

Ezzel a jegyzettel arra vallalkozok, hogy a Kecskeméti Féiskola GAMF Karan tanul6 mi-
szaki informatikus hallgatok ,kezébe” olyan irasos anyagot adjak, amely az el6adasok
mellett tovabbi segitséget ad a Web kliens és szerver oldali nyelvei, technologiai alap-
szintli megismerésére.

A jegyzet hasznalatdhoz nem nélkiilozhetetlen, de erésen javasolt az el6adasok latogata-
sa. A jegyzet alapvetfen a tanorak menetéhez kapcsolodo linearis feldolgozasra késziilt,
de a fejezetek egy része nem épit a kozvetlen megel6z6 fejezetekre.

Az egyes fejezetek tananyaganak elsajatitasdhoz az elméleti rész atolvasasa utan az el-
lenérz6 kérdések alapos atgondolasat, valamint a gyakorlé feladatok megoldasat javas-
lom. E nélkiil a tantargy teljesitése a hallgatok tobbsége szaméara nem lesz eredményes.

A jegyzet feltételezi az alapvet6 programozasi és halozati alapismeretek meglétét. Ennek
hidnyaban az anyag elsajatitasara tobb id6t kell forditani.
Verzio

A jelenlegi 0.5-0s verzi6 a félév soran folyamatosan késziilt. A jegyzet masodik felében
sajnos még sok téma csak vazlatosan, hianyosan szerepel. Ezek finomitasa, kiegészitése
— az ellen6rz6 kérdésekkel és gyakorld feladatokkal egyiitt - a kovetkez6 félévben fog
folytatodni.

Koszonet

A jegyzet elkészitéséhez elsGsorban a W3Schools' oktatéanyagait hasznaltam fel. Az
anyagok forditasaban résztvevd hallgatokat szintén koszonet illeti.

Végiil szeretnék koszonetet mondani a Weblabor? szakmai kozosségének, akiktdl a leg-
tobbet tanultam — tobbek kozott — szemléletmodban.

Kecskemét, 2007. majus

a szerzo

* http://www.w3schools.com/
2 http://weblabor.hu/
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1. Fejlesztokornyezet kialakitasa

Miel6tt a web nyelveinek, technikainak részleteiben elvesznénk, érdemes egy bevezet6
fejezetet szentelni a hasznos (és tobbnyire sziikséges) el6ismeretek attekintésének.

Altalanos esetben a szerver kornyezet kialakitasa a rendszergazda feladatkoréhez tarto-
zik, mégis fontos, hogy alapszinten atlassuk a feladatokat, lehet&ségeket.

1.1. Szerver operacios rendszer

Linux3

Az elterjedtebb, és nem kimondottan asztali (desktop) hasznélatra szant Linux disztri-
buciok telepitésével alapbol egy miikodé web-, és adatbazis szervert kapunk. Akar ré-
gebbi, mas felhasznalasok szamara értéktelen vasra is telepithetiink Linuxot, egy kisebb
forgalmu honlapot tokéletesen képes kiszolgalni.

A nagy nevii disztribiiciok friss verzidi a mai csicsgépek meghajtasara és csics igények
kiszolgalasara alkalmas, szintén konnyen telepithet6 lehet6séget nyajtanak a rendszer-
gazdaknak.

Onallo szerver iizemeltetése nélkiil, web-hosting szolgaltatas* igénybe vételével is tobb-
nyire Linux alapu szerverekkel talalkozhatunk.

BSD>

Kevésbé kozismert, de egyes rendszergazdak korében stabilitdsa miatt nagy népszerti-
ségnek orvend6 Unix operacids rendszerek. Az alapvet6 valtozatok szerver feladatokra
optimalizaltak, igy nagyszertien alkalmasak a webes kérések kiszolgalasahoz.

Windows

Bar éles webes kornyezetben nem jelent6s a részesedése, azért el6fordul az alkalmazasa.
A tanulés szakaszaban azonban sokszor a legkézenfekv6bb megoldas az egyetlen szdmi-
togéplinket szerverré alakitani. A fejezet tovabbi részében ezzel a témaval fogunk foglal-
kozni.

Megjegyzés: Ha a fejlesztéshez Windows operacids rendszert alkalmazunk, akkor érdemes néhéany tech-
nikai dologra figyelni.

ElGszor is az allomanynevekben a Windows nem tesz kiillonbséget kis-, és nagybetli kozott, ezért ha pl.
HTML-ben vagy CSS-ben nem vagyunk kovetkezetesek, akkor Windows alatt még miikodni fog az oldal,
de ha a kész munkat mas operacids rendszert futtato gépre kell atvinni, akkor nagy bajban lesziink. Java-
solhat6, hogy webes fajl nevében nagybetii soha ne szerepeljen a fajlnévben.

Hasonl6 okok miatt nem célszerti az dllomanynevekben ékezetes betiiket vagy egyéb speciélis karaktere-
ket alkalmazni.

Végiil szintén fontos, hogy a konyvtarnevek megadasanél a \ helyett mindig a / jelet hasznaljuk, és soha
ne adjunk meg Windows alatt érvényes teljes elérési utat, pl. <img src="C: \www\kep.gif">.

3 http://www.linux.hu/
4 http://tarhely.lap.hu/
5 http://www.bsd.hu/
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1.2. Szerveralkalmazasok

1.2.1  XAMPP integralt telepit6 csomag

Mivel a szerver alkalmazasok telepitése nem mindig egyszer(i feladat, probalkozhatunk
elére csomagolt, és minden sziikséges alkalmazast telepit6 és bekonfigural6 programok-
kal is. Ezek koziil csak egyet néziink meg kozelebbrdl, a tobbi alkalmazasa hasonlo. A
szolgaltatasok korében lehetnek jelent&sebb eltérések is.

A telepit6-csomagok hatranya, hogy bar tobbnyire miikodnek, egy esetleges hiba el6alla-
sa esetén a hiba megsziintetése eléggé bajos lehet, mivel kevésbé tudunk a csomag beal-
litasaiba belelatni.

A szerzg altal leginkabb ajanlott csomag az XAMPP®. Az XAMP for Windows 1.5.3a val-
tozata a kovetkezd szoftvereket telepiti és konfiguralja:

e Apache2.2.2

* MySQL 5.0.21

 PHP 5.1.4 + PHP 4.4.2-pl1 + PEAR

e PHP-Switch win32 1.0

XAMPP Control Version 2.3

*  XAMPP Security 1.0

e SQLite 2.8.15

e OpenSSL 0.9.8b

 phpMyAdmin 2.8.1

« ADOdb 4.80

» Mercury Mail Transport System v4.01b
« FileZilla FTP Server 0.9.16¢

* Webalizer 2.01-10

* Zend Optimizer 3.0.0

Ha valakinek ez az 6sszeallitas tul sok, akkor a Lite valtozatot is alkalmazhatjuk.

A letoltott telepitoprogram lényegében a szokasos kérdéseket tesz fel, legfontosabb a te-
lepités helye:

® http://www.apachefriends.org/
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Choose Install Location
Choose the folder in which to install XaMPP 1.4.16.

Setup will install XAMPP 1.4, 16 in the Following Folder, To install in a different Folder, click
Browse and select another Folder, Click Install o start the installation.

1~ Destination Folder 1

l Cvhprogram Files

Space required: 173, 3MB
Space available; 1,9GE

R
System vz, 08

rhiallenEE Taet
fullsafi Ir

< Back | Install | Cancel ]

A telepités végezhet$ parancssorbol is a setup-xampp.bat parancsallomany futtatasaval:
WINNT " System32'.cmd.exe
SHHEHHHHEHHHEHHHHHHHHHSHHHESHHHHHHHESHHHE S
# ApacheFriends HAMPP zetup wind? Uersion 1.4.1

# Authors: Kay Vogelgesang <{kvolfapachefriends.orgr
# Carsten Wiedmann <{webmaster@wiedmann—online.de’

I S T T T R T R S T T T T R S S S T T B T A T S T

Configure for server 1.4.16

Configure HAMPP with awk for ‘Windows_NT'

Pleazse wait ...

Enable AcceptEx Winsocks v2 support for NT systems DONE?

it Have fun with ApacheFriends XAMPPY itk

4 L4

A telepités utan a Start meniibdl és parancssorbol is vezérelhetjiik az alkalmazéasokat, de
legegyszerlibb az XAMPP Control Panel alkalmazasa:
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£} XAMPP Control Panel Application 10zl

®AMPP Control Panel Version 2.1
 Modules Status

5 Apache  Runnin if
D Ve p g | Stop | |.C\|:Im|n |
O =vc MySgl  Running | 7 | adrnin... |

1
O sve FileZilla | Start | | Edrmin... |
il il -

D SWC EBFCUry | Start | | Adrmimn | ITI

HAMEPFE Control Fanel YWersion 2.1 (1Z2. March, ZDId
Windows 5.1 Build Z&00 Flatform Z Serwice Fack
Current Directory: D:iwprogram Eilestampp
Status Check OK

Bus=s-<y. . .

Apache started

Bus=s-<y. . .

MvSgl =s=tarted

l |

ElE

A telepités utan a feltelepiilt rendszer kiprobalasa és a jelszavak megadasa célszerti a Se-

curity oldalon:

2 xAMPP for Windows | Security Section - Mozilla Firefox

Bl Edt Yew Go fookmads Tooks |elp

@ -ip - & 0O B [ wwimocoosissankyindessho I )| =0

XAMPP for Windows

XAMPP . : 2
Security console MySQL & XAMPP directory protection

MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD

Dautsch My50L SuperUser: root
English
Espafiol New password: T
Francais Repeat the new password:
Italiano
PhpMyadmin authentification: hetp ©  cookie B
Passward changing I
O PACHE XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)
FRIENDS...
User: v
Password: e
Make safe the XAMPP directory | =
- |
T 4

Ha az XAMPP, vagy méas hasonlé komplex programcsomag alkalmazasa mellett don-
tlink, akkor a fejezet hatralevs részében bemutatott 6néll6 alkalmazastelepitéseket mar
nem kell elvégezniink, a rendszeriink kész a webfejlesztés tanuldsara.

1.2.2

Az Apache telepitése’

7 7

Az Apache webszerver letoltési oldalardl® toltsiik le a megfeleld telepité alloményt. A te-

lepitd varazslo ablakai koziil a kovetkezdket érdemes kiemelni:

7 Tovabbi forrés: http://weblabor.hu/cikkek/apachephptelepites
8 http://httpd.apache.org/download.cgi
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=,

ﬁl Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Server Information
Please enter vour server's information,

Metwork Domain (e.g. somenet,cam)

Server Mame (e.q. waw,somenet, carm):

Administrator's Email Address (e.q, webmaster@somenet, com):

Install Apache HTTP Server 2.0 programs and shortcuts For;

=) For All Users, on Port 80, as a Service - Recommended,

" only For the Current User, on Port S080, when started Manually,

[ < Back ” Mezxk > I [ Cancel ]

Sajat gépre telepités esetén kétszer localhost megadasa javasolt, az e-mail cimnek ebben
az esetben nincs jelent6sége. Erdemes szolgaltatasként (service) telepiteni a szervert,
ugyanis a ellenkez6 esetben csak manuaélisan lehet inditani, és egy konzol ablak alland6-
an a talcankon fog csiicsiilni, stb. Természetesen szolgaltatasként telepitve is van lehet6-
ség a szerver manualis menedzselésére, tehat ett6l még nem kell a szervernek allandoan
futnia.

Telepités utan a gép biztonsagi beallitasait, szoftvereit (elsGsorban a tizfalat) val6szini-
leg konfiguralni kell a sikeres hasznalat érdekében.

A kiprobalas a bongészébe beirt localhost cimmel torténhet. Sikeres telepités esetén ha-
sonlot kell 1atnunk:

[ - -
| & Test Page for Apache Installation - Mozilta Firefox ‘L!E’i]
Fe Bl Yew Go Eockmaks Took  Help

- R e > O s |Gl
IF you can gee this, it means that the metallabon of the Apache web server sofiware on this systern was successfil Tou may new
add comtent to this drectory and replace thes page
Seeing this instead of the website you expected?
This page 15 hers becauss the site administrator has changsd the configuraton of this wet: server. Please contact the person

respongible for maintaming this server with questions. The Apache Softwrare Foundation, which wraote the web seres
softwars this site adnumstrater 18 veng. has nothung te do wih mamtasning tis sibe and cannot help resobve configerateon wsues

The Apache documentaton has been nchided with this dstribubien

Vo are free to use the mage below on an Apache-powered web server. Thanles for using Apache

- (PSP

Az 6ra mellett megjelenik az Apache Monitor:

E¢}‘@ 12:47 PM
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A Monitor ikonnak egyszertien tudjuk inditani, leallitani, vezérelni a szervert. A képen
lathat6 zold haromszog (mint a szokasos Play gomb) jelzi a szerver futasat is.

A konfiguracioval kapcsolatban meg kell még emliteni a httpd.conf allomanyt, amelyben
a szerver konfiguracidja talalhat6é. Az alapkonfiguracié kezdetben tokéletesen megfelel,
esetleg a DocumentRoot beélltasa lehet sziikséges, ha mashova szeretnénk a webre szant
allomanyainkat helyezni.

Megjegyzés: A konfiguracios allomanyban az operacios rendszertdl fiiggetleniil mindig a / jelet kell hasz-
nalni elérési utak megadasahoz.

Megjegyzés: A konfiguracios dllomanyt a szerver csak az indulasakor veszi figyelembe, igy annak valto-
zasa esetén a szervert Gjra kell inditani, pl. az Apache Monitor segédprogrammal.

1.2.3 A PHP telepitése®

A PHP telepitése is a kivant telepitGkészlet letoltésével kezddik. A letoltési oldalon™ va-
laszthatunk, hogy a telepit6 varazslot (installer) vessziik igénybe, vagy pedig a kézi tele-
pitést valasztjuk (zip package).

Varazslo hasznalata esetén kicsit kevesebb dolgunk lesz, ezért talan ezt érdemes valasz-
tani. A telepitési folyamat soran tobbnyire az alapértelmezett beallitasok elfogadasa ele-
gendo. Arra érdemes figyelni, hogy Standard helyett Advanced telepitést valasszunk,
hogy legyen lehetGségiink néhany beallitas megadasara.

Az emlitésre érdemes kérdések kozé tartozik a hiba megjelenités (error reporting) szint-
je, ahol a tanulas idejére mindenképpen a legtobb tamogatast nydjto alapértelmezett be-
allitast érdemes valasztani. Kivalaszthatjuk még, hogy milyen webszervert hasznalunk,
és mi legyen az alapértelmezett kiterjesztése a PHP allomanyainknak. Itt is javasolt az
alapértelmezett .php elfogadasa. A feltett kérdések alapjan a php.ini konfiguracios allo-
many is elkésziil.

Apache konfiguracio ismét

Rossz hir, hogy az Apache még nem tud a PHP-nkrél, ezért még vissza kell nytalnunk a
httpd.conf dllomanyhoz.

Ajanlott modulként telepiteni a PHP-t. Ehhez el6szor is a megfelel dll allomany hasz-
nalatat el6 kell irnunk (az elérési utakat a PHP telepitése alapjan kell megadni):

\ LoadModule php5 module "c:/php/phpbapache2.dll"

A php kiterjesztéssel rendelkez6 allomanyokat a PHP értelmezdnek at kell adni, és csak
annak kimenetét visszaadni a felhasznalonak. Ezt a kovetkezo sorral tudjuk el6irni:

| AddType application/x-httpd-php .php
Sziikséges a php.ini helyét is megadnunk:
| PHPIniDir "C:/php"
Végiil a DirectoryIndex felsoroldsdba érdemes elsé helyre tenni az index.php nevet,

hogy ha az elérési it nem tartalmaz allomanynevet, akkor az index.php-t probalja az
Apache betolteni els6ként.

° Tovabbi forrasok: http://weblabor.hu/cikkek/apachephptelepites, http://hu.php.net/manual/hu/ins-
tall.windows.php

1° http://www.php.net/downloads.php
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Megjegyzés: Kérhetjiik azt is az Apache szerveriinktdl, hogy a .html alloményokat is dolgozza fel, de ezt
ritkan alkalmazzak.

1.3. Fejlesztoeszkozok

Fejleszt6eszkozok téméjaban érdemes elGszor a széls6séges példakat attekinteni.

Az eszkozok koziil a Jegyzettomb az a minimum, amivel még tobbé-kevésbé lehet web-
fejlesztést végezni, bar tobb okbol sem célszerli. Egy valamivel jobb szerkeszt6 (Példaul
NotePad+") viszont mar hasznalhato.

A masik végletet azok a WYSIWYG (What You See Is What You Get) programok képvi-
selik, amelyek tgy teszik lehet6vé az oldal elkészitését, hogy lényegében semmilyen
programozoi, webes tudasra nincs sziikség. Ebbe a kategoriadba tartozik példaul a nép-
szeri FrontPage. Ezen eszkozoknek az el6nyiik a hatranyuk: bar adnak lehetGséget a
kodszint(i szerkesztésre, mégis er6sen korlatozzak azt.

A szerz6 véleménye szerint a webfejlesztének olyan eszkozokre van sziiksége, amelyek
ugy adnak tamogatast, hogy a folyamatot a fejleszt6, és nem a program vezérli. A prog-
ramozoi szerkeszt6programok e kozépsé kategoériajanak két alapvetd szolgaltatasa a
kodszinezés és a kodkiegészités. Ingyenes szoftverek koziil kevés tud kodkiegészitést, azt
is altalaban csak 1-2 nyelvre.

A kodszinezést nyajtoé programok koziil a szerz6 kedvence a Context', amely — tobbek
kozott — magyar feliilettel tobb, mint 200 nyelv szinezését tudja megoldani. Ezen kiviil
rendkiviil hasznos szolgaltatdsa a konnyen konfiguralhat6 sablonbeillesztés. (Pl. egy
iires HTML allomany esetén 4-5 billentytileiitéssel egy 5-6 soros miniméalis HTML oldalt
hozhatunk létre.

# ConTEXT, [REE]
Féjl Seerkesctés Nézet Formatm Projektek Esshizsk Beslitasak Ablak Sugé
3 §|& 2% s S 8 8. ©; Dy Coscading Style Sheet
[<] arckep_sgyssgpip | [ stle.css
€ - [B]x]
N e
65  while ((§sor = fgetcsv(5f, 1000, ;")) |== FALSE] &
&6 Srendezo[$sor([3]1[] = Ssor;

&7 b
68 ksort (Srendezo) :

70 foreach (frendszo as Stsz => Sokt) |
7 echo "<h2><a href=\"{ftanszek[ftsz

# D:\Mentés\gamfweb2006108-24 arckeplstilus.css

7z echo "<table class=\"racsos\ "><tr>

0 .5 . MW . 15 . 0 . % . W . B . 0 . &
= Sdb = 0; e e e e T e
74 foreach (Sckt as Ssor) | 1/* Globdlis bedllitédsok */ |
75 echo '<td>'; z2body, p, div, hl, h2, h3, img, ul, li, form,
6 echo '<img width="120" height="1 3 margin: 0;
7 . Sgyoker . "/arc/' . $sor[0] . 4+ padding: 0:
8 echo "Szor[2]"; s font-size: lem;
2 echo "<br /><span class="alair"s 6 font-family: Lucids, Verdana, Helvetica, s=
80 if (strlen(Ssor[6])>0) | 7N
L Sl v . en e s

< 5 /* alapvetd szerkezet */
Ln 89, Col 44 Balleset Kij: Nomal 10 body |

1 background: white:

1z )

13

14 div#felsohatter |

15 pozition: abzolute;

16 width: 100%;

17 background-coler: transparent;

18 1 b
< >

Ln1. Col1 Beillesat Kii.: Normal D03

1.4. Grafikus programok

Mivel ez a jegyzet nem grafikusok vagy dizajnerek, hanem webfejleszték szamara ké-
sziilt, ezért itt csak néhany alapvet6 dologrol lesz szo.

" http://mypeecee.org/rogsoft/notepad.html

* http://www.context.cx/
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A fejleszt6 a valds életben tobbnyire kép(ek) forméjaban kapja meg az oldal latvanyter-
vét, valamilyen szoveges formatumban a szoveges részt, és nyers forméaban a tartalom-
hoz kapcsol6do fényképeket. Ebben az esetben a fejleszto feladata az, hogy a latvanyterv
alapjan elkészitse az oldal HTML és CSS kodjat, és ,,rahtizza” minderre a dizajnt, a szo-
veget és a fényképeket. A grafikus programok szempontjabol ez azt jelenti, hogy a di-
zajnt alkoto6 képet téglalap alaka részekre kell vagni, a fényképeket pedig méretre hozni,
javitani, szinkorrekciot, vilagositast stb. végrehajtani. E feladatok ellatasara részben a
Paint is megfelel, de érdemes valamivel komolyabb szoftvert alkalmazni.

A szerz6 sokaig a Jasc Paint Shop Pro hive volt, de a kozelmultban attért a teljesen in-
gyenes Paint. NET" programra.

B A i A Y T g

Gyakorlatilag itt is izlés, szokas kérdése, hogy ki melyik programot valasztja. Az alapvet6
sziikséges szolgaltatasok:

e Mentés GIF, JPG és PNG formatumban.
« Atméretezés

» Kivagas

» Korrekciok

Sziirés

3 http://www.getpaint.net/



16. oldal Web programozas (0.5. verzid)

2. A webfejlesztés alapjai

Weboldalakat azért készitiink (és készittetnek veliink), mert szeretnénk valamit nyajtani
a felhasznaloknak. A webfejlesztés — mint az ipari alkot6 tevékenység altalaban — a fel-
hasznalok igényeit nem hagyhatja figyelmen kiviil.

Megjegyzés: A miivészi onkifejezés, vagy éppen a blogolas latszolag hattérbe szoritja ezt az elvet, de csak
latszolag.

2.1. Tervezési, fejlesztési szempontok

Egy weboldal szinvonalas elkészitését mindig komoly tervezés el6zi meg. A végcél a fel-
hasznalok megfelel6 kiszolgalasa, ezért fontos, hogy a felhasznalok viselkedését, igényeit
figyelembe vegyiik.

2.1.1  Honlaptervezés

A honlaptervezés a célok megfogalmazasaval kezdédik. Kinek sz61? Mit szeretnénk ko-
zolni, atadni? Milyen felhasznal6i interakciokra lesz sziikség?

Egy nagyobb honlap tervezésénél kiilonosen fontos, hogy a latogatok fejével gondolkoz-
zunk, és a szamukra attekinthetd oldalszerkezetet alakitsuk ki. Tipikus hiba lehet, hogy
egy céges honlapon a cég belsé szerkezete kap hangsulyt ahelyett, hogy a latogatok igé-
nyeire 6sszpontositana.

Ha példaul a honlapon keresztiil termékeket szeretnénk eladni, akkor a termékek tobb
szempont szerinti kategorizalasa, kereshet6sége, valamint alapos bemutatasa (képek, vi-
deofelvételek, pontos és részletes adatok, hivatkozasok a gyarté oldalara, termék-ossze-
hasonlitési lehet6ség) sokkal fontosabb, minthogy kik a cég vezet6i és mi a cég szerkezeti
felépitése.

Megjegyzés: Ez az elv sem mindig egyszertien alkalmazhat6. A szerz6 tobb éve fejleszti a GAMF* hon-
lapjat, és nem kevés fejfajast okoz az 6ta sem a kérdés: a kozponti honlap és az egyes szervezeti egységek

honlapjai milyen ardnyban szerepeljenek, hogyan viszonyuljanak egymashoz? Vagy még radikalisabban:
kellenek-e egyéltalan tanszéki honlapok?

Egy felsGoktatasi intézmény esetén a hallgatok hétkoznapi életében is sokszor megmutatkozik a kar szer-
vezeti felépitése. (Példaul a szakdolgozat jelentkezési lapot annal a tanszéknél kell leadnia a hallgatonak,
ahova a valasztott konzulense tartozik.) Igy nem t{inik indokoltnak a teljes kozponti szervezés. A szerz$
azonban arra torekszik, hogy — akar redundans tartalmak aran is — tébb oldalrél megkozelitve el lehessen
jutni a keresett informacioig.

Példaul minden tanszéken van olyan oldal, ahol az oktatok fényképei, elérhetGségei szerepelnek. De mit
tegyen a hallgatd, ha nem tudja az oktat6janak sem a nevét, sem a tanszékét, csupan az arcara emlékszik?
Lapozza fel az 6sszes tanszéki oldalt? Nem! Legyen egy oldal ehhez hasonl6 esetekre, ahol az 6sszes oktatd
alapvetd fényképes tajékoztatdja szerepel. Ebbdl is latszik, hogy az egyes tartalmakat bizonyos esetekben
akar tobb helyen, tobbféle forméaban is érdemes nytjtani.

2.1.2 Navigacios struktara

A honlap szerkezetének kialakitdsaban nagyon fontos, hogy a tartalmi szerkezet, az olda-
lak kozotti navigacio és az egyes oldalak navigacios lehetOségei teljes egységet alkossa-
nak. A kovetkezd abra egy zavaros szerkezet(i honlapot mutat:

“ http://www.gamf.hu/
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Altaldban faszerkezet(i hierarchia kialakitasara érdemes 0sszpontositani, és sziikség ese-

tén graffa tovabb bdviteni.

Nem magatol érthet6 az sem, hogy egy menii mennyi elemet tartalmazzon. Az egyik vég-
let az egyszinttii felépités, ahol a sok lehetGség koziil nehéz valasztani:

|
Menu page

Content pages

A masik véglet esetén a sokszintii felépitésben nem egyszerli megtalalni az adott tartal-
mat:

M Menu pages
I
[ 1
M lal
lul M M Il
M Il M M
C C C C Content pages

Meg kell tehat keresni az arany kozéputat a két véglet kozott, és tovabbi alternativ navi-
gaciobt is lehet6vé tenni.

Megjegyezés: JOl megfigyelhetd a tipikus blog oldalak tobbféle navigaciot lehetévé tevo felépitése. A mas
oldalak esetén jellemz6 (egy vagy tobbszintii) kategoridba val6 sorolas és a keresés alap navigicid termé-

szetesen itt is jellemz6. De ezen kiviil még fontosabba valt az idébeli elhelyezkedés, a cimkék (tagok) men-
ti gyors elérési lehetGség, s6t a mas blogokkal valé kapcsolatok is.

A navigacid iranyai

A kovetkez6 abra jol mutatja, milyen problémaéval talalja szemben magat a latogato, ha a
nyilakkal jelzett médon a navigacios irany csak fentrél lefelé 1étezik.
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=)

I

Kiils6 oldalrol (pl. Google keresési oldal) érkezve a tovabblépés nem igazan lehetséges.
Mindig gondoskodni kell tehat arrol, hogy barmilyen irdnyban tovabb tudjunk lépni egy
adott oldalrol, akar felfele és oldalra is:

B
= 1= 1= EE]

— — +— +—

A felfelé” irany elsGsorban kozvetlen sziil6t is jelenti, és természetesen a kezdGoldalra
val6 ugrés is alapvet6.

2.1.3 Oldaltervezés

Vizsgalodasunkat az egész honlap tervezésérol az egyes oldalak tervezésére helyezziik at.

Az olvasodk pasztaznak

Ha azt hissziik, hogy a latogatonk a teljes oldalt el fogja olvasni, akkor tévediink. Mivel
az interneten rengeteg forras van, a latogaté néhany masodperc alatt eldonti, hogy az ol-
dal szamara fontos, értékes informaciot tartalmaz-e. Ha nem latszik els6 ranézésre, hogy
mit is tartalmaz az oldal, akkor a latogato valoszintileg nem kezdi el az oldalt bogaraszni.
Megjegyzés: Természetesen itt is vannak kivételek. Ha az oldal tartalma els6dlegesen mas médiumon je-
lenik meg (pl. ez a jegyzet elsGdlegesen A4-es méretli nyomtatasra van tervezve, de HTML formaban is el-
érhetd), vagy a jellegénél fogva az olvaso tudja, hogy a keresett informéci6 itt van (pl. egy térvény szévegét

olvassa), akkor ,csupan” annyi a kovetkez6 szempontok jelentdsége, hogy jobban tajékozddik az oldalon.
A kovetkez6 elvek tehat els6dlegesen a webre irt tartalom esetén érvényesek.

Erdemes atgondolni a sajat tapasztalatok alapjan, hogy mik is segitik az oldal gyors 4tte-
kintését:

o kifejez6 16 és alfejezetcimek,

» rovid osszefoglalo a cim utan (szokas félkovéren vagy nagyobb bettimérettel kiemel-
ni),

 linkekkel és egyéb jelolésekkel kiemelt kulcsszavak, gondolatok
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» abekezdéseink legyenek rovidek és 1ényegre torék
» afejezetek legyenek rovidek és attekintheték
» hagyjunk megfelel6 tavolsagot az egyes bekezdések, fejezetek és cimek kozott

» egy sorba lehetéleg ne keriiljon 70-nél tobb betti (bar a 70-es szamban nincs teljes
megegyezés, a hosszra mindenképpen érdemes figyelni)

» azoldalaink ne legyenek tul hossztak

» ha mégis hosszu az oldal (néha indokolt lehet), akkor segitsiik az oldalon beliili navi-
géciot bevezetd tartalomjegyzékkel, linkekkel

A témahoz a Pszicholégia Online (http://www.pszichologia.hu/) Webdesign alapok I.-
III. cikkeit® javasoljuk tanulmanyozni.

Oldal navigacio

A honlap minden oldalan egységes szerkezetti, jol attekinthet6 meniirendszer legyen az
oldal fels6, vagy valamelyik oldals6 részének felsé részén. (Hasznos lehet az oldalon el-
helyezett masodlagos navigaci6 is.) A latogaté mindig tudja, hogy hol van a honlapon
beliil, és tudjon a megfelel6 iranyba navigalni.

Megjegyzés: Az oldalon elhelyezett egyetlen JavaScript-es vissza link (<a href="javascript:histo-
ry.back()">Vissza</a>) a lehet§ legrosszabb megoldas. A latogat6 lehet, hogy a Google oldalarél jutott

egy belsé oldalra, és keresné az oldalhoz kapcsolodo egyéb oldalakat, de igy nem talélja, hiszen a link a
Google oldaléra fogja visszavinni.

Viszonylag kevés honlapon hasznaljak, pedig sokszor célszerli megoldas az in. halszal-
kas menii, ami az adott oldal tartalmi szerkezeten beliili helyzetét mutatja.

A Weblabor honlapja® jol mutatja a f6 navigaciés elemeket:
* aWLlogb a kezdGoldalra visz, barhol is vagyunk

» kétszinti fomenti (itt tal sok helyet foglalna, ha egyszerre latszana a két szint 6sszes
valasztasi lehet&sége)

» halszalkas menii mutatja, hogy az éppen aktualis oldal egy cikk (Cikkek) az adatbazis
(Adatbazis) kategobriabol

e -
" Attalanos i -e l og ogmiarkol i 6ru;nT:|. evlista
i Attal Cikkek [ Bl kok ~ Wiki  F k  Levlistik

| Cikkek listija  Cikkrovatok  Cikk bekiildése |
Cimlap » Cikkek » Adatbaris G [A] GEH GB EES Wagy Gusztiv

- = — r r o Sajat adatak
MySQL 5.0: karakterkodolasok = Sican e

. .. . - ¥ Tartalom bekildé
Barthazi Andras & - 2005, now, 20, (), 23.00 - Adatbazis Sl
o Frizz tartalom

E A MyS0L 4.1-e5 verzidjanak egyik Gjdonsaga a fejlett karakterkddolés tamogatds = Kigpss
volt. Most, az 5.0-s5 verzid megjelenésével sokan kerdlnek szembe a kérdéssel:
Megoszlanak a vélemények arrdl, hogy a szovegben levd, vagy a szoveg melletti hivatko-

zasok hasznosabbak. Az azonban mindenképpen fontos, hogy legyenek hasznos hivatko-
zasok a szovegben és a szoveg mellett is.

5 http://www.pszichologia.hu/cikk/cikk.phtml?id=38
1 http://weblabor.hu/
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Megjegyzés: A szerz6 véleménye szerint a szovegben célszerii azokat a hivatkozasokat elhelyezni, ame-
lyek egy szohoz, névhez vagy kifejezéshez jol kapcsolhatok. Ezzel szemben olyan hivatkozasokat, amelyek
az oldal egészéhez kapcsolodnak, mindenképpen oldalra érdemes tenni.

Az oldal aljan levé6 hivatkozasok nem mindig szerencsések, hiszen ha nem olvassa, vagy
gorgeti végig az oldalt a latogatd, akkor nem is veszi észre azokat. Masodlagos szerepet
azonban sokszor betolt.

Alternativ navigacio

A hierarchikus felépités nem minden esetben j6 megkozelités. Féleg blog tipusu oldalak
esetén terjed a cimkék (tag) vagy kulcsszavak hasznalata, ahol az egyes cimkék, és az ol-
dalak kozott tobb-tobb kapcesolat van. A cimkéket 6sszefoglalé oldalakon a bettimérettel
is szokas jelezni a cimkék relativ gyakorisagat:

a adult advertising alternative american And anime AIY articles artist asian

australia black blog blogger blogging blogs book booOks boy brasil

comedy commentary computer computers conservative cool crazy culture current

cute daily dating de democrat depression design development diary digital
drugs education engine enaland english entertainment estate events family

games gav geek irl girls god health help high history home hot
hUumor humour in india information internet irag jesus journal kids law

lesbian liberal |If€@ links literature london loss lOVE male man management

manga marketing[ me media men money movie movies mp3 ITIUSIC

musica my new IEWS nude of on online opinion peace personal
philippines philosophy phote photography photos pics pictures peems poetry

political Eolltlcs pop porn punk random rant rants reading real
relationships religion republican review reviews rock san satire school science

search seo services 9€X sexy shopping singapore single site social software

south spirituality sports stories student stuff tech technology teen television

texas the thoughts tips to travel tv uk university video war web weblog
website weight weird woman women work world writer writing york

Talan érdemes lenne ezt is egyre tobb oldalnal alkalmazni, mint egy Gjabb lehetGséget,
nem elfelejtve a logikai hierarchiabdl kovetkezd lehet6ségeket sem.

A letoltési sebesség

Altalanos hiba, hogy a fejlesztd a sajat gépén, halozati elérés nélkiil fejleszti a honlapot,
és nem veszi figyelembe, hogy a latogatoknak meg kell majd varni az oldal letolt6dését.
Soha nem lesz minden felhasznalonak olyan sebességii internet kapcsolata, mint esetleg
a fejleszt6nek. Itt nem csak a ma mar egyre jelentéktelenebb szdma modemes elérésre,
hanem a tobb gép kozott megosztott halozati kapcsolatra, vagy az egyre elterjedtebb mo-
bil bongészésre is érdemes gondolni. Mindig lesznek olyan felhasznalok, akik ilyen hibas
tervezés miatt nem fogjak az oldalt latogatni. Egy felmérés szerint 7 masodperc utén a
latogat6 masik oldalra megy, ha az oldalnak legalabb egy része nem lesz hasznalhato (ol-
vashat6). Néhany tipp arra nézve, hogy mit tehetiink a kevésbé gyors kapcsolattal ren-
delkezd latogatok megtartasaért:

» Az oldal képek nélkiil is olvashato legyen, hogy a képek letolt6déséig is tudja a fel-
hasznal6 hasznosan tolteni az idejét. Az oldal cimei tehat ne képpel, hanem szoveggel
(is) jelenjenek meg. Ha mindenképpen képet hasznalunk, akkor legalabb az img tag
alt tulajdonsagot adjuk meg.

* Adjuk meg a képek méretét a HTML forrasban, igy nem fog ,ugralni” az oldal a ké-
pek tényleges letolt6désekor, és a latvany sem csak a teljes letolt6désre fog 6sszeallni.

¢ Ne hasznaljunk nagy méret(i tablazatot az oldalon (f6leg az oldal szerkezetének kiala-
kitasahoz ne), mert a teljes tablazat letolt6déséig nem fog 0sszeallni a latvany. Tobb
kisebb tablazat egyébként is attekinthet6bb lehet.
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2.1.4 Figyeljiink a latogatok visszajelzéseire

Ha egy latogaté nem csak az orra alatt zsortolédik, hanem még veszi is a faradtsagot,
hogy leirja a véleményét, akkor azt valosziniileg érdemes figyelembe venni. Egy kiils6
szemlél6 gyakran konnyebben észreveszi a hibakat, nehezen hasznalhato részeket.

Példaul a Joomla! Magyarorszag honlapjan' tortént 2006 augusztusi dizajn (és ebbdl
kovetkezéen navigacio) valtas utan a kezddoldalra linkelt, ,Mi a véleményetek az 1ij
oldalrél?” cimi férum 24 o6ra alatt 32 hozzaszolast eredményezett, amibdl a sok dicséret
mellett tobb mint 10 épit6 kritikai vélemény volt, aminek nagy részét még aznap be is
épitették a dizajnba!

Megjegyzés: Ennél a szélsGségesen pozitiv példanél azért figyelembe kell venni, hogy a honlap latogatoi
jelentds részt maguk is webfejlesztok.

2.1.5 Milyen monitort hasznalnak a latogatok?

AlapvetGen tobb kérdést is fel kell vetni: mekkora a képernyd felbontas, mekkora a tény-
leges képernyd méret, és hogy fog kinézni az oldal a képernydn.

Az a probléma, hogy ezekrdl nem sok biztosat tudunk megallapitani. Statisztikai ered-
ményeket egyediil a képerny6 felbontasokrol lehet tudni, de ez nagyon szegényes infor-
maécio6 tobb okbdl is. A felhasznal6 nem biztos, hogy teljes képerny6s méretben hasznalja
a bongészot, pl. nagy monitorok (19, 21 col) esetén. Nem tudjuk, hogy a bongészé abla-
kon beliil mennyi eszkozsort alkalmaz, vagy éppen a talcaja melyik oldalon és milyen
méretben van. Nem tudjuk azt sem, hogy milyen bongész6-beéllitasokat alkalmaz, és
azok pontosan hogyan befolyasoljak a megjelenitést.

El lehet azt mondani, hogy nagy hibat kovet el a fejleszt6, ha csak a sajat kornyezetén
teszteli az oldalt. 2006 nyaran célszerti a 800x600-t6l legalabb az 1600x1200-as felbon-
tasig tesztelni tobbféle operacios rendszer és tobbféle bongészo alatt. S6t azt is érdemes
figyelembe venni, hogy 1-2 éven beliil a mobil telefonrol bongész6k szamottevd résztve-
v6i lehetnek a latogatoknak. Raadasul (mar a dragabb technolégia hasznalatabol sejthe-
téen) fizet6képesebb latogatoi rétegrol lehet szo.

Végiil azt a sulyos (tév)hitet is érdemes megvizsgalni, miszerint az oldalnak minden bon-
gészén és minden felbontasban pixelre pontosan ugyanigy kell kinézni. A szerzé még
nem talalkozott egyetlen felhasznaloval sem, aki képernyGképeket 6sszehasonlitgatva pi-
xel-eltéréseket keresne egy oldalon :). A felhasznalonak egyetlen igénye az, hogy az 6
esetében jol miikodjon az oldal: atlathat6 és szép legyen.

2.1.6 Milyen bongészo6t hasznalnak a latogatok?

Sok fejleszt6 az utobbi években kizarolag egy bongészére (Microsoft Internet Explorer)
és egyetlen képernyéfelbontasra ,optimalizalta” az elkésziilt oldalt. Pontosabb gy fogal-
mazni, hogy nem vette a faradtsagot, hogy foglalkozzon a latogatdk igényeivel. Az utobbi
egy év szerencsére pozitiv tendencidkat mutat: a kb. 30% részesedéssel rendelkezé egyéb
bongészot alkalmazo felhasznalorol is kezdenek tudomast venni a fejlesztok.

Komolyabb problémaéik f6leg azoknak a fejleszt6knek vannak, akik az Explorerre irt kod-
jukat szeretnék a tobbi bongészore is hasznalhatova alakitani. A gyakorlatban azonban
sokkal jobban bevalik, ha a szabvanyok pontos ismerete alapjan felépitett oldal készi-

7 http://joomla.hu/
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tiink. Innen altaldban kisebb 1épés az egyes bongészik specialisabb igényeinek kielégité-
se.

2.1.7 Mi van a sériiltekkel?

Vannak emberek, akiknek a latasuk, hallasuk sériilt, vagy teljesen hianyzik. Ok is szeret-
nék hasznalni a webet. S6t érdemes belegondolni, hogy egy — a szamitogép kezelését is-
merd — vak vagy latassériilt tobb esetben ra van kényszeriilve, hogy a teenddéit interne-
ten végezze, mint a j6l 1atok, hiszen mér a fizikai kozlekedés is problémas lehet szamara.

Vakok és latassériiltek szamara felolvas6 szoftverek vagy Braille perifériak teszik a web-
oldalak szoveges tartalmat hozzaférhet6vé. Raadasul ez azt is jelenti, hogy a szoveg az
elejétol a végéig sorosan olvashatd, de nem attekinthetd vizualisan, és a szovegben torté-
né navigacio is elég kortilményes. Ezt a helyzetet latokként tigy probalhatjuk ki, hogy egy
weboldalt szoveges bongészovel néziink meg (semmi kép, semmi flash, semmi formazas
:), példaul a kozismert Total Commander Nézbékéjével (F3) egy HTML allomanyt meg-
nyitunk, majd olyan kicsire méretezziik az ablakot, hogy egyszerre csak egy szot lassunk.

Tudatos odafigyeléssel 1ényeges plusz munka nélkiil elérhetd, hogy a tartalmaink a sé-
riilt emberek szdmara is elérhet6k legyenek.

A témahoz tovabbi informéciok talalhatok pl. a Weblabor Akadalymentes weboldalak®®
cikksorozataban.

2.2. A web szabvanyai

A webfejleszt6k gyakran kiizdenek a kiillonb6z6 bongészékben és bongészéverzidkban is
hasznalhato6 oldalak kialakitasaért. Ebben a helyzetben kiilonosen fontos, hogy a we-
bes szabvanyoknak megfelel6 oldalakat hozzunk létre. A szabvanyok alkalmazasa ezen
kiviil a jov6ben megjelend verziokkal is jo eséllyel hasznalhat6 oldalakat eredményez. (A
gyakorlatban a bongész6k szabvany-kovetése az 0j verziok megjelenésével javulni szo-
kott, esetleg stagnal, legalabbis a szabvany adott verziojat tekintve.)

Ha csapatban dolgozunk, egyszer(ibb lesz a masok szabvanyos kédjat megérteni és mo-
dositani. (Hasonl6an, mint ahogy a kodolasi konvenciok egységes betartasa is megtériil
a csapatmunkanal vagy a késobbi karbantartasnal.)

Vannak fejleszt6k, akik agy tekintenek a szabvanyokra, mint ami megkoti a keziiket, és
ezért bongészb-specifikus triikkkoket alkalmaznak az oldalak készitésénél. Hossza tavon
azonban ez a hozzaallas nem lesz kifizet6do6.

Végiil a keres6robotok is jobban tudjak értelmezni a szabvanyos oldalakat. Sok alszakér-
t6 ajanl nyakatekert triikkoket a keres6optimalizalas érdekében, pedig a szabvanyok ko-
vetése az egyik legalapvet6bb modszer.

2.2.1 A World Wide Web Consortium* (W3C)

Tim Berners-Lee, a WWW Kkitalaloja altal 1994-ben alapitott szervezet. Célja, hogy a
webbdl a lehet6 legtobbet lehessen kihozni. Els6dleges tevékenysége a web szabvanyok
(egész pontosan ajanlasok) kidolgozasa. A legfontosabb tagjai:

8 http://weblabor.hu/cikkek/akadalymentesweb1
9 http://www.w3.org/
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- IBM

* Microsoft

¢ America Online

e Apple

* Adobe

¢ Macromedia

¢ Sun Microsystems

Akéar személyesen is bekapcsolédhatunk az ajanlasok kidolgozasaba a W3C Magyar Iro-
da*° altal koordinalt médon. (2006. oktober 18-an példaul W3C Mobilweb Miihelykon-
ferencia® lesz.)

2.2.2 Validatorok

A W3C és mas szervezetek is készitenek olyan programokat, honlapokat, amelyekkel a
honlapunk szabvanyossaga (szabvanynak val6 megfelelése) tesztelhet6. A hibak mellett
sokszor segitséget is kapunk a szolgaltatasok igénybevételével.

A fontosabb validatorokkal a kés6bbiekben fogunk ismertetni.

2.3. Ellenorzo kérdések

¢ Melyik az utols6 HTML (nem XHTML!) verzi6?
e Minek a roviditése: HTML, W3C?

e Mia W3C feladata?

* Melyek jelenleg a szabvanykovet6 bongészék?

* Milyen verzional tartanak ma a népszertibb bongészok?

2° http://www.w3c.hu/
*t http://www.w3c.hu/rendezvenyek/2006/mobilweb/index.html
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3. HTML

A HTML nyelv az az alap, amivel minden webfejleszt6nek alaposan tisztaban kell lenni.
Ez a fejezet segitséget ad a HTML lehet&ségeinek megismeréséhez, de sok lehetGséget
nem tartalmaz. A terjedelmi okokon kiviil a kovetkezoékre kell els6sorban gondolni:

* Bizonyos HTML jellemz6k a mai napra elavultnak tekinthet6k. Itt els6sorban a kiné-
zet esztétikai megjelenésére kell gondolni. A CSS hasznalataval ugyanis sokkal tobb
és jobb lehetGséglink lesz a kinézet leirasara. A HTML a mai gyakorlatban mar tisz-
tan csak az informaéciora, és annak struktarajara figyel.

» Bizonyos tagok, tulajdonsagok a bongészdk altal nem egységesen tdmogatottak, igy
ezeket a gyakorlatban is csak kevesen hasznaljak.

3.1. Bevezetés

Mi az a HTML?

« A HTML a Hyper Text Markup Language roviditése

A HTML allomany egyszeri szovegallomany, amely rovid jelol6 tagokat tartalmaz
» Ajelol6 tagok alapjan tudja a bongészd, hogyan kell megjelenitenie az oldalt

¢ A HTML allomany html kiterjesztéssel rendelkezik

A HTML allomanyt egyszer(i szoveges (editor) programokkal (pl. Jegyzettomb) is 1ét-
rehozhatunk

Hogyan kezdjiink neki?

Windows operaciés rendszer alatt inditsuk el a Jegyzettombot, majd gépeljiik be a ko-
vetkez6 szoveget:

<html>
<head>
<title>Az oldal cime</title>
</head>
<body>
Ez az elsd honlapom. <b>Ez a szdveg félkovér</b>
</body>
</html>

Mentsiik el az oldalt oldal html néven!

Nyissuk meg a bongészénket, majd a Fajl menii megnyitas parancsat valasztva keressiik
meg az el6bb elmentett oldal.html 4lloményt! A kovetkez6hoz hasonlot kell latnunk a
bongészénkben:
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43 Az oldal cime - Microsoft Inter =10] %]
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A példa magyarazata

A dokumentum elsé tagja a <html>. A bongészé errdl fogja tudni, hogy hol kezd6dik a
HTML oldal. Az utolsé tag a </html>, itt ér véget a dokumentum a bongész6 szamara.

A <head> és </head> tagok kozotti rész a fejléc informacié. Az itt megjelené szoveget a
bongész6 nem jeleniti meg kozvetleniil.

A <title> tagok kozotti szoveget a bongész6 a cimsoraban jeleniti meg.
A <body> tagok kozotti szoveg jelenik meg a bongészé ablakaban.

A <b> és </b> tagok hatasara a szoveg félkovéren (bold) jelenik meg.

HTML szerkesztok

Léteznek olyan szerkeszt6programok, amelyekkel tényleges HTML ismeretek nélkiil is
lehet HTML oldalakat 1étrehozni. Ezeket a programokat WYSIWYG (what you see is
what you get) editoroknak hivjuk, ismertebb, pl. a FrontPage, vagy a Word, ezek azon-
ban keriilend6k, ha minéségi HTML oldalakat szeretnénk létrehozni. Ezek a programok
ugyanis kisebb-nagyobb mértékben ,teleszemetelik” a kddot. (Elrettentésként érdemes
megnézni egy Word-bdl mentett weblapot.)

Erdemes inkabb olyan szerkeszt6programot vélasztani, ahol a HTML kéd folott teljes el-
lendrzéssel birunk, ugyanakkor kiegészit6 szolgaltatasokkal (pl. szinkiemelés, tagok be-
szirasa gombnyomasra stb.) gyorsitani lehet a munkat.

Gyakran ismételt kérdések
Kérdés: A bongész6 a HTML tagokkal egyiitt jeleniti meg a begépelt szoveget. Miért?

Valasz: A Windows alapértelmezett beallitasa szerint a Jegyzettomb a html kiterjesztés
utan még egy txt kiterjesztést is tesz, tehat az allomanynév (annak ellenére, hogy ez nem
is latszik): oldal.html.txt. Erdemes mas szerkeszt$ programot alkalmazni, vagy a Mappa
beéllitasai kozott a blivos ,Ismert allomanytipusok esetén a kiterjesztés elrejtése” bealli-
tast kikapcsolni.

Kérdés: Valtoztattam a HTML dokumentumon, de a valtozasok nem jelentek meg a
bongészében. Miért?

Valasz: A szerkeszt§ programban menteni, majd a bongészében frissiteni kell a doku-
mentumot. (Nem sziikséges semelyik programot bezarni, csak menet kozben valtogatni
a két program kozott.) Bizonyos esetekben a bongész6 gyorsitotarabol veszi az oldalt, és
nem kiild Gjabb kérést a szerver felé. Ilyenkor a gyorsitotar kiiiritése vagy a Ctrl+F5 bil-
lentytikombinéaci6 alkalmazasa segit.

Kérdés: Melyik bongész6t hasznaljam?
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Valasz: A tanulashoz célszeri olyan bongész6t valasztani, amely a szabvanyokat a lehe-
t6 legjobban koveti. A profi fejlesztének egyébként is minden elterjedtebb bongészén és
verzion tesztelni kell az oldalt. 2006 méajusaban a kovetkez6 bongészét hasznaljak a lato-
gatok:

56.7% Internet Explorer 6
25.7% Mozilla Firefox 1-1.5
4.5% Internet Explorer 5
2.3% Motzilla

1.5% Opera 7-8

1.1% Internet Explorer 7

3.2. Tagok

A HTML allomany egyszerti szovegallomany, amely rovid jelol6 tagokat tartalmaz.
A HTML tagok segitségével elemek definialhatok.

HTML tagok jellemz6i

« A HTML tagok jelolik ki a HTML elemeket

« A HTML tagot a < és > irasjelek veszik koriil
(ezek az irasjelek az egyszerii szovegekben nem engedélyezettek)

» A HTML tagok altaldban parban vannak, mint a <b> és </b>
» A parelsé tagja a kezdd, a masodik a zar6 tag

e A szoveg (tartalom) a kezdd és a zaro tag kozott helyezkedik el
« A HTML tagok kis-, és nagybettivel is irhatok

HTML elemek

Az el6z6 példaban a kovetkez6 példa egy elem:

<b>Ez a szdveg félkovér</b>

A HTML elem kezdd tagja <b>, a tartalmazott szoveg Ez a szoveg félkovér, és a zaré tag
</b>.

A kovetkezd is egy HTML elem:

<body>
Ez az elsé honlapom. <b>Ez a szdéveg félkovér</b>
</body>

Az elem kezdé tagja <body> és a zaro tagja </body>.

Miért alkalmazzunk kisbetiis tagokat?

Maga a HTML nyelv nem érzékeny a kis-, és nagybettikre, de a HTML tovabbfejlesztésé-
nek tekinthet§ XHTML mar igen. Erdemes tehat ezt az irasmodot megszokni.
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Tag tulajdonsagok (attribatumok, jellemzo6k)

A tagok tartalmazhatnak tulajdonsagokat is. Ezek a jellemzdk jarulékos informaciok az
elem egészére nézve.

A <body> tag definialja az oldal body elemét, ami tartalmazhat egy bgcolor tulajdonsa-
got, amibdl tudja a bongész6, hogy milyen hattérszinnel kell az oldalt megjeleniteni. Pél-
daul, ha piros hattérszint szeretnénk, a kovetkezo szoveget kell begépelniink:

| <body bgcolor="red">

A <table> elem egy tablazat elemet definial. A tag tulajdonsidgaként megadhat6, hogy
milyen vastag szegéllyel jelenjen meg a tdblazat. A kovetkezd példa szegély nélkiil jeleni-
ti meg a tablazatot:

| <table border="0">

A tulajdonsagok név-érték parokkal adhatok meg, egymastol szokozzel elvalasztva akar
tobb is.

Melyik idézdjelet alkalmazzuk?

A nyelv els6sorban a (dupla) idézéjel alkalmazasat irja el6. A bongészok az aposztrof je-
let is elfogadjak, mégis érdemes inkabb a hagyoméanyos idézdjelet alkalmazni.

3.3. Alapveté6 HTML tagok

A HTML legalapvet6bb és leggyakrabban hasznalt tagjai azok, amelyek segitségével ci-
meket, bekezdéseket és sortoréseket lehet 1étrehozni.

A HTML tanulésahoz a legjobb modszer, ha példakkal dolgozunk.

Cimek

A cimek a <h1> ... <h6> tagok segitségével adhatok meg. <hi> a legnagyobb (legfels6bb
szintli) cimet jelenti, <h6> pedig a legkisebbet. (Altalaban egy oldalon legfeljebb 2-3
szintet indokolt alkalmazni, ekkor pl. a h1 és h2 alkalmazhat6.) A cimek.html oldal be-
mutatja mind a 6 cimet:

<hl>Ez egy cim</hl>
<h2>Ez egy cim</h2>
<h3>Ez egy cim</h3>
<h4>Ez egy cim</h4>
<h5>Ez egy cim</h5>
<h6>Ez egy cim</hé>
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4} Az oldal cime - I ] 4
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A cimsorokhoz a bongész6 alapértelmezetten térkozoket is kapcesol.

Bekezdések

A bekezdéseket a <p> taggal lehet definialni:

<p>Ez egy bekezdés</p>
<p>Ez egy masik bekezdés</p>

<} Az oldal cime - =-10| x|

Eail Szerkesztés [Mé: ® .1.’
q b o]
Qrer - © -
Ez egy bekezdés
Ez egy masik belezdes
|_| J Sajakgep i

A bekezdésekhez a bongészé alapértelmezetten térkozoket is kapesol.

A kovetkezd példaban hiaba szerepel az Gjsor és a tobb szokoz karakter, a bongészé min-
den elvalaszt6 karakter-sorozatot egy szokozként értelmez. A tényleges tordelést mindig
a bongész6 mérete és a benne levd szoveg hatarozza meg.

<p>
Ez eqgy tobb
sorbo6l alleo és sok
szobkdzt tartalmazd
bekezdés.

</p>



3.HTML

29. oldal
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A kovetkez6 példa jol mutatja a kotott szerkezet( szoveg (példaul vers idézésének nehéz-

ségét:

<p>

Mikor térsz mar az eszedre,
Tivornya éjjeled és napod;
Az istenért! hisz az 6rddg elvisz,
Ha még sokéd igy folytatod.

te Sandor?

</p>
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Sortorések

A <br> tag hasznalhat6, ha 4j sort szeretnénk kezdeni, de nem akarunk 1j bekezdést

kezdeni. A br kikényszeriti a sortorést.
‘<p>Ez itt<br>egy toébb<br>sorra tordelt bekezdés</p>

4} Az oldal cime - Microsoft -10| x|
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A br tag lires, vagyis nincs zar6 parja.

Megjegyzések

A megjegyzés tagot megjegyzések elhelyezésére hasznaljuk. A bongész6 nem veszi figye-

lembe a megjegyzésbe irt szoveget.
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<!—-Ez egy megjegyzés -->

A megjegyzésben nem fordulhat el két kotGjel a > nélkiil.

Szines hattér

A kovetkez6 példa bemutatja, hogyan lehet hattérszint megadni a HTML oldalunkhoz.

<html>
<head>
<title>Sarga</title>
</head>
<body bgcolor="yellow">
<h2>Szines hattér!</h2>

</body>
</html>
; %arga - Micros _ | Dlﬂ
Fail  Szerkeszbés  Méze 2

O'-.-'issza - J - \ﬂ »
Szines hattér! _

|_| ¢ Sajatgép

| »

S

Hasznos tippek

» Amikor HTML oldalakat hozunk létre, mindig nézziik meg mas bongészében, méas
képernyd (ablak) felbontasban is.

» Soha ne szokozokkel és Gjsor karakterekkel (Enterrel) akarjunk széveget formazni.

» ADbongészb eldobja a szovegben talalt tobbszoros szokozoket, és egyetlen szokozként
veszi figyelembe.

« Ures p tagok hasznalata szintén nem javasolt, inkabb a br tag segitségével érdemes a
sortorést kikényszeriteni.

* Sokan elhagyjak a p zaro tagot a bekezdés végérol. Az XHTML szigorubb szabalyai
miatt ezt nem érdemes alkalmazni.

* Az oldal szakaszokra toréséhez alkalmazhat6 a <hr> vizszintes vonallal elvalaszto
tag. Ez a tag is iires, zar6 par nélkiili.

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras
<html> HTML dokumentumot definial
<body> A dokumentum torzsét definialja

<hi> ... <h6> Cimsorokat definial

<p> Bekezdést definial
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<br> Egyszer( sortorést szar be

<hr> Vizszintes elvalaszt6 vonalat szar be

<J-. > Megjegyzést definial

3.4. Hogy nézziik meg egy oldal HTML koédjat?

Gyakran el6fordul, hogy a weben bongészve megtetszik egy oldal, és szeretnénk megnéz-
ni a forrasat. (A szerz6 véleménye szerint ez az egyik legjobb mddszer a tanulasra, hiszen
ekkor nem kiils6, hanem belsé motival6 erd hat.) Hogyan tehetjiik ezt meg?

Keressiik meg a bongészénk Nézet meniijét, majd Forras, vagy Oldal forrasa (vagy vala-
mi hasonl6 nevii) meniipontot.

A szerz6 javasolja a fejlesztéshez a Firefox nevli bongészot, amely eleve fejleszték szama-
ra lett kifejlesztve, és tobb ezer kiterjesztése (plug-in) koziil j6 néhany a HTML forras
konnyen attekinthet6 megjelenitését szolgalja. Kovetkezzen a teljesség igénye nélkiil né-
héany kapcsolddo kiterjesztés.

Tidy HTML Validator?

¥ view-source: - Oldal foreasa: hitp://weblabor.hu/ - Mozilla Firefox

=10 x|

Fajl Szerkesztés Mézet Ellendrzés  Slgd

-
<!DOCT¥DE khimd DPUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http:/‘fwunv.wﬁ.org’/TRthtmj:I

<html mmlns="http://vwy.wd.org/ 1999/ xhtwml” lang="hu" xml:lang="hu":>

<head:>

<title>Weklabor | & fejlesztdi forras</title>

<~meta
~meta
<~meta
~meta
~meta
~meta
~meta

k1N

name="dezcription” content="Weblabor: cikkek, blog, forumok, levlistak,
name="keywords" content="programozas, informatika, weh, fejlesztés™ f>
name="suthor” content="Weblabor™ Jf>

http-equiv="Content-Type” content="text/htwml; charset=utf-s" f>
http-egquiv="content-langusge” content="hu" f>

name="rohots" content="index, follou" f>

name="revizit-after" content="7 dayz" [f>

linke

Hibalizenetek | S0ga

LI

&0, sor, 42, karakter - Figyelmeztetés: Ores <span:...

0 hiba § 1 figvelmeztetés

HTIML Validator

Web Consortium W3aC fejlesztette ki

A HTML validator kiterjesztéshen a hibalzeneteket a Tidy
program allitjia eld. A programot eredetileq a World Wide

_’I Bealltasak, ., | Forraskad javitasa. .. |

>@s|_l‘_

-

A képen lathatd, ahogy a szinkiemelés alatt a szintaktikai hibak és a hibak részletes leira-
sa is megtekinthetok.

22 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/
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View Source Chart?3

¥ about: - ¥iew Source Chart - Mozilla Firefox 10l x|

<!-—— end content -->
</ dive

<fdive

<div class="sidebar-right":>
<div class="block block-wlink™ id="block-wlink-0"x>

<h2 class="title">
Friss blogmarkok
<fh2>

<div class="content™>
<div class="wlink-blogmarks">
<div class="item-listc™>

<ul=

[

Ennek a kiterjesztésnek f6 szolgaltatasa a kod szinezéssel torténé megjelenitése. Raada-
sul az abran lathat6 modon az egyméasba agyazasi hierarchia kovetheté a vonalak alap-
jan, és ezek a dobozok kattintasra kinyilnak-becsukodnak.

FireBug>*

¥Iweblabor | a fejlesztii forras - Mozilla Firefox - |E| il
Fail Szerkesztés MWézet Ugrds  KonyvielzOk  ScrapBook  Eszkizok  Siga
<E| - |:> - @ @ @ Iﬁhttp:,l’,l’l/ueb\abur‘hupl h_LJ j @ Ugras I@,
GDOSIB © I\u'\ew Source Chart j '|’ G| Search - @ w ‘5; Check ~ ':'\ Autolink D £utorll 5 Subseribe - E Cptions & @ Vigw @ Source @ Chart
a Disable= |2] Cookiesw E:} 55 Y Formse ¥ Images™ @ Information= Miscellaneaus™ Vﬂ Qutline= Resize™ '@ Toals™ I:E Wigw Source™ _i§| Cptions™ @ (1)
@ |Gl zaoge | B HTML Text Formatting [T weblabor | a feflesztdi forrds
e &)
@ Honlap Munkafallas Archivum Keresés Szdjegyzék Hirlewél Tartalom bekiildés
é Web 2.0 SYmposium - 2006. majus 20, héts Friss blogmarkok Belépés J
) Tobb PHF beallitasa egy Windows rendszeren @ Javasoript é3 CSS féjlok Felhasznalsi név:
) Hagy Péter —épr. 8. (s70), 23.00 — PHP automatikus trisstése (5)
# PHP|mastanéhan tejlddéstnek fortos mérfdldkivéhez @ mobi domain opens for Jelszé:
érkezett. Stabilnak tekinthetd a PHP 5-0= verzidia, amelyben mar business (0] clszo:
@ ateljesen ohiektumorientat mikédéshez dirairt Zend 2 motor = FireBug 0.4 Come and
teliest szolgdlatot. Az drimteli helyzet ellenére tobb probléma is Get it (00 —
:I akadhat. Mielitt walaki #ttérne az 0j verzio hasznélatara érdemes & PHP folks, meet ART (D)
1= b, g o7 el eclg stk Pogyen © SO RN WOKS g Forasmals rehardss
s} ostyraSaL-ken (0) o Elfelefet: jelszé
; =10 towabh = Serving JavaScript
H Fast (0)
E e | T N | e i CLL_WET  Seeill — N Lo b Picbailon d j
Clear | Inspact = Options~ Console Debugger Inspector pe (x|
Y <div class="content"> El
<img alt="Tdbb PHF bedallitdsa egy Windows rendszeren” class="attach-icon” srec="/misc/fs/phpdSwindows. jpg™ />
<div class="whateffect>
<a href="/szojeqyzek#terml0?” class="glossary-term"> J
I<acron§rm title="PHP: PHP: Hypertext Preprocessor> PHP </ acronyms
e
<fdive
< fdiv
«<div class="links"> LI
Thtralibadydiv[3]idiv divfdividiv[2]idiv/div[2]idiva} acronym Source Style Layout Events DOM
’—‘% |http:)’,l’wehlahnr.hu;’szﬂ]egyzek#terml[l? E (v} |: s |

A Kiterjesztés az oldalt és a forraskodjat teljesen szimultan mutatja, érdemes megfigyelni
az egérkurzorral iranyithat6 kék dobozokat.

23 http://jennifermadden.com/scripts/ViewRenderedSource.html

24 http://www.joehewitt.com/software/firebug/
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3.5. Formazas

A HTML definial néhany formézasra szolgald elemet, mint pl. félkovér vagy délt szoveg
formazasahoz.

Szovegformazo tagok

Tag Leiras

<b> Félkovér szoveget definial
<big> Nagyobb szoveget definial
<em> Kiemeli a szoveget

<> D&t szoveget definial
<small> Kisebb szoveget definial
<strong>  Er6sebb kiemelés

<sub> Also6 indexet definial
<sup> Fels6 indexet definial
<ins> Beszurt szoveget jelol
<del> Torolt szoveget jelol

A kovetkezd példa mutatja a tagok hatasat:

<b>Ez a szbveg félkovér</b>

<br>

<strong>Ez a szoveg
kiemelt</strong>

<br>

<big>Ez a szdveg nagyobb</big>

<br>

<em>Ez a sz6veg hangsulyos</em>

<br>

<i>Ez a szdveg d&élt</i>

<br>

<small>Ez a szdveg
kisebb</small>

<br>

Ez a szoveg tartalmaz
<sub>alsdé</sub> indexet

<br>

Ez a szoveg tartalmaz
<sup>felsd</sup> indexet
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; Szuvegformazas - Mic ;lgl El

F&jl Szerkesztés  Mézet  Kedwer | 0

Q"."issza - \,_,z‘l = \ﬂ \ELI ;\J B
=

Ez a sziveg félkiveér
Ez a sziiveg kiemelt
Ez a széveg nagyobb
Bz a széveg hangsibvos
Bz a szdveg dak

Ez a sziveg kisebb
Ez a széveg tartalmaz ;. mdexet

Ez a széveg tartalmaz 159 indexet

IREREE

[~
/

Szamit6gép kimenetet definialé tagok

Tag Leiras
<code> Forraskodot definial
<pre> El6formazott szoveget definial: az elvalaszté (white space) karakte-

reket nem a HTML-ben szokasos, hanem direkt modon értelmezi

3 Az oldal cin =10 x|
Fajl Szerkesztés ** ;l,'
) " »
Q Vissza - | \_J -
=]
dzamitogép kod
for 1 = 1 to 10
print i
next i
=
| J Sajatgép o

Idézet, kiemelés és definicios tagok

Tag Leiras

<abbr> Roviditést definial
<acronym> Mozaikszo6t definial
<address> Cim elemet definial

<bdo> Szoveg irasiranyt hataroz meg




3.HTML 35. oldal

<blockquote> Hosszt (akar tobb bekezdéses) idézetet jelol

<q> Rovid (altalaban bekezdésen beliili) idézetet jelol

<cite> Idézetet jelol

<dfn> Definiciét jelol

<address>
Nagy Gusztav<br>
Kecskemét
</address>
<br>

<abbr title=
"United Nations">UN</abbr>
<br>
<acronym title="World Wide
Web">WWW</acronym>
<br>

<bdo dir="rtl">
Ez a szdveg jobbrol
olvashatéd

</bdo>

<blockqguote>
Az ilyen hosszabb idézeteket
a bdongészdé térkozokkel is
kiemeli

</blockquote>

<} Az oldal cime - Microsoft =10l x|

Fajl Szerkesztés Mézet Kedvend |
™) "
G'u'issza - \._.JI - Ii"l |EL| ,_l\J

Magy CGusztay
Fecskemdi

>

=)

L
dtahzavlo lértbbo) gevézs a 2B

Az ilyen hosszabhb
1dezeteket a béngészd
terkézdkleel 13 kiemel

B

LT[ Sejétogp
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3.6. Karakter entitasok

Bizonyos karakterek (mint példaul a < és >) specidlis jelentéstick a HTML-ben, ezért
nem hasznalhatok a folyé szovegben. Ha egy ilyen specialis karaktert akarunk megjele-
niteni, akkor karakter entitast kell alkalmaznunk.

A karakter entitas harom részbdl all: & az elején, ; a végén, a kettd kozott pedig egy enti-
tas név, vagy kod # utan.

Ha példaul a < jelet szeretnénk megjeleniteni, akkor a dokumentumba az &lt; vagy a
&#60; karaktersorozatot kell gépelniink.

Megjegyzés: az entitasok kis-nagybetd érzékenyek!

Nem torheto szokoz

A gyakorlatban talan a legtobbet alkalmazott karakter entitas a nem torhet6 szokoz. A
HTML a tobb egymast kovetd elvalaszt6 (an. white space) karaktereket csak egy szokoz-
ként jeleniti meg. Ilyen esetekben szokas a &nbsp; entitast egyméas utan tobbszor alkal-
mazni, ugyanis ezeket ténylegesen figyelembe veszi a bongészé. Ez azonban nem felel
meg a HTML eredeti céljanak, és a mai technikai lehet6ségeknek sem. (Stilus formaza-
sok segitségével ezek a problémak sokkal elegansabban oldhaték meg.)

Ennek az entitasnak eredetileg az a célja (és a szerz6 véleménye szerint csak ilyen eset-
ben szabadna alkalmazni), hogy a tobb sz6bdl all6 kifejezések (példaul tulajdonnév) ese-
tén a sor végén ne torje szét a bongészonk a kifejezést, hanem mindenképpen egy sorba
keriiljenek. Példaul a kovetkezd név mindig egy sorba, tordelés nélkiil fog kertilni:

Nagyé&nbsp; Gusztéav

Ekezetes karakterek

Az angol abc-ben nem szerepl6 karakterek (igy a magyar nyelv ékezetes karakterei is)
sokaig problémat okoztak a HTML szerkesztés soran. Ezért korabban szokés volt az éke-
zetes karaktereket is entitasok segitségével megadni. A mai napra azonban ezek a prob-
1émak 1ényegében megsziintek, ezért a szerz6 véleménye szerint teljesen indokolatlan az
entitasok alkalmazasa. Helyette inkabb a pontos kodlap meghatarozasra érdemes figyel-
met forditani.

Tovabbi karakter entitasok

Leiras Jelentés Entitas név  Entitas szamkod
Nem torhet6 szokoz ~ &nbsp; &#160;

< Kisebb, mint &lt; &#60;

> Nagyobb, mint &gt; &#62;

& Es &amp; &#38;

" Idézdjel &quot; &#34;

Aposztrof &apos; &#39;
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§ Paragrafus &sect; &#167;

© Copyright &copy; &#169;

Az entitasok teljes listajjat a HTML referencidban érdemes keresni.

3.7. Linkek

A HTML linkeket (hivatkozasokat) hasznal arra, hogy az oldalunkhoz mas tartalmakat
kapcsolhassunk.

A horgony (<a>) tag és a hreftulajdonsag
Egy horgony hivatkozni tud egy tetszéleges webes er6forrasra, pl. egy masik HTML ol-
dalra, egy képre, zenére stb.

A horgony szintaxisa a kovetkez6:

| <a href="url">Megjelend szdéveg</a>

A href tulajdonsagoz rendelt érték hatarozza meg, hogy a bongész6 hogyan reagaljon a
link kivalasztasara. (Itt nem csak klikkelés johet szoba, hiszen billenty{izetrdl is lehet lin-
ket kivalasztani a TAB segitségével, és akar gyorsbillenty(i (accesskey) is rendelhetd egy
horgonyhoz.) A kezdé és a zar6 tag kozotti szoveg (vagy akar bonyolultabb tartalom) lesz
a klikkelhetd, és alapértelmezetten kék szinnel alahtizott link.

A kovetkezd példa egy linket definial a Weblabor honlapjara:
| <p>A <a href="http://weblabor.hu/">Weblabor</a> honlapja.</p>

A target tulajdonsag
Alapértelmezetten egy link kivalasztasa esetén az 1j oldal az aktualis helyett jelenik meg.
Ez azonban modosithato.
A kovetkez6 link egy Gj ablakban nyitja meg a Weblabor honlapjat:
| <a href="http://weblabor.hu/" target=" blank">Weblabor</a>

Ez a tag mara mar elvesztette a jelent6ségét, az XHTML méar nem is teszi lehet6vé a tu-
lajdonsag hasznalatat. Sokan felteszik a kérdést: Miért? Itt els6sorban azt a szemléletet
kell latni, hogy a felhasznal6 akarja eldonteni, hogy mi hol jelenjen meg. Nem sziikséges,
hogy err6l a webfejleszt6 helyette dontson.

A name tulajdonsag

Egy hivatkozas alapértelmezetten a HTML oldal legelejét jelenti. Néha azonban prakti-
kus, ha egy oldalon beliil is pontositani tudjuk a link céljat. Erre szolgal ez a tulajdonsag.
A kovetkezd modon tudunk 1étrehozni egy ugrasi célpontot:

| <a name="terml07">PHP</a>

Ez az elem vizualisan nem fog megjelenni (pl. aldhazassal), hiszen ez a kapcsolat vég-
pontja lehet, és nem a kezdGpontja.

Ha erre a pontra akarunk hivatkozni egy linkkel, akkor a kovetkezé modon kell alkal-
maznunk:
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<a href="http://weblabor.hu/szojegyzek#terml07">

Természetesen akar az oldalon beliil is lehet ilyen linkeket alkalmazni:

<a href="#tipp">Ugréas</a>

Hasznos tippek

Ha egy alkonyvtarra akarunk hivatkozni, az URL végére tegyiik ki a / karaktert. Igy a
webkiszolgal6o egy felesleges probalkozast megsporolva gyorsabban fogja megtalalni a
keresett konyvtar tartalmat. (El6szor a konyvtarnevet allomanynévként probalja értel-
mezni.)

Hossz oldal esetén tegyiink az elejére egy tartalomjegyzéket a fontosabb fejezetekre
mutat6 bels6 linkekkel. Ezen kiviil szokas az oldal végén (vagy akar tobb helyen is) az ol-
dal tetejére (elejére) mutato linket alkalmazni (erre a href="#" hasznalhat6). Ennek a
megoldasnak az az egy hatranya, hogy a vissza gomb hatéisara is az oldalon beliil fog a
felhasznal6 ugralni.

3.8. Keretek

A keretek segitségével egynél tobb HTML oldalt is meg tudunk jeleniteni egyetlen bon-
gészG ablakban.

A keretek néhany évvel ezelGttig nagy népszertiségnek orvendtek. Segitségiikkel pusztan
kliens oldali eszkozokkel (HTML, CSS) osszetett oldalakat lehet 1étrehozni. Mara azon-
ban mar egyre kevesebb helyen indokolt, és egyre kevesebb helyen is hasznaljik. (Erde-
mes belegondolni, hogy nagy portalok szinte egyaltalan nem alkalmazzak.) A teljesség
igénye nélkiil néhany hatrany, miel6tt belekezdenénk a keretek hasznalataba:

» A fejlesztének tobb dokumentumot kell karbantartani
« Nagyon nehéz kinyomtatni egy keretes oldalt

» Nem lehet konyvjelz6t rakni egy allapothoz, hiszen az URL-ben csak a f6oldal cime
szerepel

e Az el6z6hoz hasonléan nem lehet egy oldalra hivatkozni

» Ha — esztétikai okokbol — letiltjuk a keret gorget6savjat, a tervezettnél kisebb méreti
megjelenités esetén a keret kilogo részei 1ényegében elérhetetlenek lesznek

A sort lehetne folytatni a szerver oldali programozas nehézségeivel.

A frameset tag

A <frameset> tag hatarozza meg, hogy az ablakot hogyan akarjuk felosztani keretekre.
Egy frameset esetén vagy vizszintes, vagy fliggéleges iranyban oszthatjuk fel az ablakot.

Megjegyzés: frameset esetén nincs sziikség a body elemre.
A frame tag

A <frame> tag azt hatarozza meg, hogy egy-egy ablakrész milyen HTML allomanyt jele-
nitsen meg.
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A kovetkezo példa két oszlopra bontja az ablakot. Az els6 keret a bongész6 ablak 25%-at,
a masodik 75%-at fogja elfoglalni. A src tulajdonsagokban megadott oldalak lesznek az
oldal keretei.

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
</frameset>

A szazalékos megadas helyett pixeles mennyiség is alkalmazhato, és — legfeljebb egyszer
— hasznélhatjuk a * karaktert a fennmarado hely kitoltéséhez.

A noframes tag

Ha igazan korrektek akarunk lenni, akkor alkalmazhatjuk a <noframes> tagot, ami ak-
kor jut szerephez, ha a megjelenit6 eszkoz nem tudja kezelni a kereteket. Itt azonban
nem a — kordbban elterjedt — ,t0ltse le az XY bongész6t” tipusu iizenetekre érdemes
gondolni, hanem az oldal keretek nélkiil m{ikod6 valtozatara. A szerz6 tapasztalata és
tudomasa szerint eddig nagyon kevés oldal vette a faradtsagot, hogy a keretes valtozat
mellett keretek nélkiil is tokéletes funkcionalitassal bir6 valtozatot is elkészitsen. Akik
mégis vették a faradtsagot, hamarosan rajottek, hogy a latogatok zome a keret nélkiili
valtozatot részesiti el6nyben, igy a kérdés eldolt.

Nézziink egy minimalis példat az alkalmazasara:

<html>
<frameset cols="25%,50%,25%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">

<noframes>
<body>Ez a bdngészd nem jeleniti meg a kereteket!</body>
</noframes>

</frameset>
</html>

Az iframe tag

Az iframe tag soron beliili keretet definial. Ezt a tagot is érdemes elkeriilni.

Hasznos tippek

Ha a keretnek van lathato szegélye, akkor a felhasznal6 vonszolassal at tudja méterezni a
kereteket. Ha ezt szeretnénk elkeriilni, adjuk a frame tagnak noresize="noresize" tulaj-
donsagot kell adnunk.

Egymasba agyazas

A keretek egymasba agyazasanak segitségével akar osszetettebb szerkezetek is kialakit-
hatok. A kovetkezé példaban a frame_a.htm tartalma az ablak fels6 felét foglalja el, az
also felélben pedig vizszintesen 1:3 aranyban felosztva a méasik két oldal osztozik:
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<html>
<frameset rows="50%,50%">
<frame src="frame a.htm">
<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">
</frameset>
</frameset>
</html>

Navigacios keret

Navigacios keret alkalmazasa esetén a link segitségével cserélni kivant keretet névvel
kell ellatni, hogy a link hivatkozasa egyértelmi lehessen. (E nélkiil a link a sajat keretét
cserélné ki.)

A f6oldal kédjaban a name tulajdonsaggal adhatunk nevet a jobb oldali keretnek:

<html>
<frameset cols="120,*">
<frame src="tryhtml contents.htm">
<frame src="frame a.htm" name="showframe">
</frameset>
</html>

A bal oldali navigacios keretben a linkek target tulajdonsagaban kell ezt a keretet meg-
adni:

<a href ="frame a.htm" target ="showframe">Frame a</a><br>
<a href ="frame b.htm" target ="showframe">Frame b</a><br>
<a href ="frame c.htm" target ="showframe">Frame c</a>

Ugyes megoldas az is, ha a navigaciés keret HTM kodjaban megadjuk a linkek esetén
alapértelmezett cél keret nevét a head szakasz base href tulajdonsagaval. Az el6z6 példa
igy moédosulna:

<html>

<head><base href="showframe"></head>
<a href ="frame a.htm">Frame a</a><br>
<a href ="frame b.htm">Frame b</a><br>
<a href ="frame c.htm">Frame c</a>

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<frame> keretet definial

<frameset> keret-csoportot definial

<noframes  a keretet nem ismerd bongészé esetén megjelend tartalom
>

<iframe> soron beliili keretet definial
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3.9. Tablazatok

Tablazatokat a <table> tag segitségével lehet 1étrehozni. Egy tabla sorokat tartalmaz
(<tr> tag), és minden sor cellakat (<td> tag). A tabla cellai szoveget, képet, bekezdést,
listat, trlapokat, jabb tablazatokat is tartalmazhatnak.

Nézziink egy egyszerti, 2+2 cellas tablazatot:

<table border="1">
<tr>
<td>1l. sor, 1. cella</td>
<td>1. sor, 2. cella </td>
</tr>
<tr>
<td>2. sor,

[

cella </td>

<td>2. sor, 2. cella </td>
</tr>
</table>

<} Tablazat - Microsoft -0 x|

Eail Szerkesztés [Mézet  Kec * ",’
. "y »
Qv - © - 11 2
=
|1.sor,l.ceﬂa|l.sor,2.ceﬂa
|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa
[
|_ | { Sajdtagp i

Tablazat szegélyek

Alapértelmezetten a tablazatok szegélyek nélkiil jelennek meg. Van azonban lehetGség
arra, hogy szegélyek is megjelenjenek az oldalon: az el6z6 példaban is lathat6 border tu-
lajdonsaggal lehet beallitani a szegély szélességét. (A szam képpontban értendé.)

Tablazat fejléc

A tablazat els6 soraba szokas fejléc informécidkat elhelyezni. Ez magyarazza az alatta ta-
lalhat6 értékek jelentését. Ebben az esetben az elsé sort cellait <th> tagokkal kell meg-
adni:

<table border="1"> +Z} Tablazat - Microsoft - O] x|
<tr>
<th>1. fejléc</th> Eajl Szerkesztés Mézet  Kec ™ ;',"
<th>2. fejléc</th> , , »
Vissza - | - | X
</tr> G \._.-J'I \_LI \ELI
<tr> ﬂ
<td>1. sor, 1. cella</td> | 1. ijle | 1. f?jl?f
<td>l. sor, 2. cella</td>
</tr> |Ison1.cﬂb|lson2.cﬂb
<tr> |2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa
<td>2. sor, 1. cella</td>
<td>2. sor, 2. cella</td> =
</tr> C [ saidkaep Y
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| </table>

Természetesen fejléc informéciot az els6 oszlopban is lehet alkalmazni, ekkor a sorok el-
s6 cellajat kell th taggal megadni.

Ures cellak

A tartalom nélkiili (iires) celldk a legtobb bongész6 esetén nem jelennek meg. Példaul az
utolso cella tartalmanak torlése esetén a kovetkezo6t lathatjuk:

43 Tablazat - Microsoft I 10| x|

Fajl Szerkesztés Mézet Kec .1.'
@'u'lssza - \‘_J \j \ﬂ ”

-
| Lfejlec | 2. fejléc

|1.sor,l.ceﬂa|1.sor,2.ceﬂa

2. sor, 1. cella
EREEE

Szokés ilyenkor egy nem torhet6 szokozt (&nbsp;) tenni a cellaba, ami kikényszeriti a
szegély megjelenitését.

[~
4

Tablazat cim

Méltatlanul keveset hasznalt elem a <caption>, amivel a tablazat cimét tudjuk korrekt
modon megadni. Lehet6ség van annak kivalasztasara is, hogy a négy lehetséges oldal ko-
ziil hol jelenjen meg a cim. A caption elemnek a table elsé elemének kell lennie, ha hasz-
naljuk:

<table border="1">
<caption>Téabléazat cime</caption>
<tr>
<th>1. fejléc</th>
<th>2. fejléc</th>
</tr>

#3 Tablazat - Microsofk - 10| x|
Eajl Szerkesztés Mézet ke ** .1.’
e'u'issza - \._..:‘I & \ﬂ \ELI 2
=
Tablazat cime
| Lfejléc | 2. fejléc
|1.sor,l.ceﬂa|l.sor,2.ceﬂa
|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa
=
IRREE 4
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Cellak 0sszevonasa

A colspan és rowspan tulajdonsagok segitségével cellakat lehet egyesiteni:

<table border="1">
<tr>
<th>Név</th>
<th colspan="2">Telefon</th>
</tr>
<tr>
<td>Bill Gates</td>
<td>555 77 854</td>
<td>555 77 855</td>
</tr>
</table>

<Y Tablazat - Microsoft Ink -0 x|
Iy
N

Fajl Szerkesztés Mézet  Kedwencel **

G'-.l'issza - \_) - \iLI IELI ;“J

o

B
‘ Neév | Telefon
Bill Gates 555 77 854 555 77 855
[~
| [ [ Sajatgen 4

Tippek

A <thead>,<tbody> és <tfoot> elemek a céljuk szerint nagyon hasznos elemek lenné-
nek, de sajnos a bongészok igen valtoz6 modon tdmogatjak Sket.

A tablazat cellak tovabbi tablazatokat is tartalmazhatnak, amivel Osszetett szerkezetek
alakithatok ki.

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras

<table> tablazatot definial
<th> fejlécet definial
<tr> sort definial

<td> cellat definial

<caption  cimet definial
>

<thead>  fejlécet definial

<tbody>  téablazat torzset definial

<tfoot> lablécet definial



44-. oldal Web programozas (0.5. verzid)

3.10. Listak

A HTML tamogatja a szamozott, felsorolt és definicio-listak 1étrehozasat.

Felsorolt lista

A felsorolt listak olyan elemeket tartalmaznak, amelyeket nem kell szAmozassal azonosi-
tanunk, ehelyett egy felsorolasi szimbélum (alapértelmezetten egy fekete karika) jelzi vi-
zualisan a listaelemek kezdetét.

A felsorolt lista az <ul> taggal irhat6 le, a lista elem pedig <li> taggal.

<ul>
<li>K4avé</1li>
<li>Tea</1li>
</ul>

i

Fajl  Szerk |

>
G Vissza -

]
o Fawé
« Tea
[
| { Saidtogp Y
Szamozott lista

A szamozott listak elemei (tobbnyire) szammal azonositottak.

A szamozott listat <ol> taggal kell létrehozni, a lista elemek az el6z6h6z hasonloan li-vel
definialhatok.

<ol>
<li>Kavé</1li>
<li>Tea</1li>
</ol>
1=k
Eajl  Szerk * .ﬂ.’
o
O Vissza -
1. Eave
2. Tea
| { Sajdtgep 4

Definicios lista

A definicios lista nem csupan egy felsorolas, hanem a definialt elemek és a definicioik
sorozata. Egy definici6hoz akar tobb elem is megadhaté.
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A definicios lista <dI> taggal, a definialt elem <dt> taggal, maga a definici6 pedig <dd>
taggal definialhato.

<dl>
<dt>macska</dt>
<dd>nyévogd, sz8rds
dllat</dd>
<dt>kutya</dt>
<dt>eb</dt>
<dd>ugard, szdérds allat,
kergeti a macskat</dd>
</dl>
4} Az oldal cime - Microsof 10| x|
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Tovabbi példak

Felsorolt és szamozott listdk esetén a szimbolumok valaszthatok. A kovetkez§ lista az
angol abc kisbettiit irja ki:

<ol type="a">
<li>»alma</1li>
<li>banan</1li>
<li>citrom</1li>
</ol>

A listak egymasba is agyazhatok, igy hierarchikus szerkezeteket is kialakithatunk.

<ul type="square">
<li>kavé</1li>
<li>Tea
<ul>
<li>Fekete tea</li>
<1i>761d tea</1li>
</ul>
</1li>
<li>Tej</1li>
</ul>
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Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras

<ol> szamozott listat definial
<ul> felsorolast definial

<li> lista elemet definiél
<dl> definicios listat definial
<dt> definialt elem

<dd> definici6

3.11. Urlapok

Az tirlapokat arra hasznalhatjuk, hogy kiilonb6z6 moédokon lehetéséget adjunk a latoga-
tonak adatok megadasara.

A <form> elem mas elemeket tartalmaz. Ezek az tirlap elemek teszik lehet6vé az adatbe-
vitelt.

Az input tag

A leggyakrabban hasznalt elem az <input>. A type tulajdonsagaval allithat6 be, hogy
pontosan milyen adatbeviteli modot szeretnénk.

Szoveges mezok

A szoveges mezok lehet6vé teszik, hogy betiikbdl, szamokbdl, irasjelekbdl allo karakter-
sorozatot lehessen begépelni.
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<form>
Vezetéknév:
<input type="text" name="vezeteknev">
<br>
Keresztnév:
<input type="text" name="keresztnev">
</form>
<3 Urlap - Microse i (=]
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Erdemes megfigyelni, hogy maga a form elem vizulisan nem lathatd, csak a benne elhe-
lyezett elemek. Ha (ahogy ebben a példaban is) nem adjuk meg a mez6k szélességét, a
legtobb bongészé alapértelmezetten 20 karakter szélesen jeleniti meg. Ez azonban nem
korlatozza a ténylegesen begépelhets szoveg hosszat.

Jelszavak begépeléséhez password tipusu (type="password") beviteli mez6t szokas 1ét-
rehozni. Ez viselkedésében csak annyiban tér el a text tipustol, hogy a begépelt szoveg
helyett * karakterek jelennek meg.

Megjegyzés: Az elrejtés csak a képernydre vonatkozik, a hal6zaton egyszer(i adatként utazik a jelszo.

Radiégombok

A radiogombokat akkor hasznalhatjuk, ha a latogaténak néhany valaszthat6 elem koziil
kell valasztasi lehet§séget adni. Az elemek koziil mindig csak az egyik lehet aktiv. Erde-
mes megfigyelni a kovetkez6 listaban, hogy a name tulajdonsag azonossaga rendeli a ra-
dibgombokat logikailag egy csoportta. (Tehat ebbdl a szempontbdl nem a vizualis elren-
dezés szamit!)

<form>
<input type="radio" name="nem"
value="no"> N&
<br>
<input type="radio" name="nem"
value="ferfi"> férfi
</form>
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Ha valamelyik valasztasi lehetGséget alapértelmezettnek tekintjiik, akkor ezzel konnyit-
hetjiik is az tirlap kitoltését:

<input type="radio" name="nem" wvalue="no"
checked="checked">No

Jelolonégyzetek

A jelolénégyzetek arra szolgalnak, hogy a felhasznald egy vagy tobb elemet is ki tudjon
valasztani a rendelkezésre all6 lehetGségek koziil. Mas megkozelitésben Ggy is lehetne
fogalmazni, hogy egy jelolénégyzet ki-, vagy bekapcsolt allapotban lehet, fiiggetleniil
mas beviteli elemektdl.

<form>
<input type="checkbox" name="bicikli">
Van biciklim
<br>
<input type="checkbox" name="auto">
Van autdm

</form>
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Itt is van lehet6ségiink az alapértelmezetten ki nem valasztott allapot helyett bejelolve
megjeleniteni a jelolénégyzetet:

<input type="checkbox" checked="checked" name="bicikli">

A label elem

Erdemes megfigyelni, hogy radiégomb és jelolénégyzet esetén a kattinthato teriilet a kor
illetve négyzet alakua teriiletre korlatozodik. Az elemek mellett megjelend szovegek a
bongész6 szamara fiiggetlenek a jelol6 elemektdl, csupan a vizuélis helyzet jelzi nekiink
az Osszefiiggést.

A label elem hasznalataval ez a fiiggetlenség megsziintethetd: a szoveget a jelolGelemmel
aktiv kapcsolatba hozhatjuk. Ez azt jelenti, hogy lehet klikkelni a szovegre is.
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<form>
<input type="radio" name="nem" value="no" id="no">
<label for="no">N&</label>
<br>
<input type="radio" name="nem" value="ferfi" id="ferfi">
<label for="ferfi">férfi</label>

</form>

Az el6z6 verziohoz képest fontos kiegészités, hogy a value mellett az id is megkapta az
azonosit6 szovegeket, mivel a label tag for tulajdonsaga id alapjan éri el az elemeket.

Urlap adatok elkiildése

Az esetek jelent6s részében a felhasznal6 azért tolt ki egy {irlapot, hogy adatokat tudjon
a szerver felé kiildeni valamilyen hatas érdekében.

Az eddigi példakbol két fontos rész kimaradt. El6szor is a felhasznalé szamara szokas
biztositani egy kiildés (vagy valami hasonl6 funkcionalitasii) gombot, hogy erre kattintva
kezdeményezhesse az adatok elkiildését. Masrészt a_form tag — egyébként kotelezGen ki-
toltendd — action tulajdonsaga hatarozza meg, hogy melyik oldalnak kell a kérést feldol-
goznia.

<form name="input"
action="feldolgoz.php"
method="get">
Felhasznaldéi név:
<input type="text" name="nev">
<input type="submit" value="Kildés">
</form>
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Ha a felhasznal6 begépeli a nevet, majd kattint a Kiildés gombra, akkor a szoveg tovab-
bitésra keriil a feldolgoz.php szamara.

Nyomogombokat a button taggal is 1étre lehet hozni.

Lenyil6 lista
Bizonyos esetekben radiogombok helyett célszer(i inkabb a lenyilo listak alkalmazasa.
(Itt els6sorban terjedelmi, attekinthet6ségi okokra kell gondolni.)

Két tag hasznalatara lesz sziikség: elészor is a select tag adja meg a lista kereteit, mig az
option tagok a valaszthato elemeket.
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<form> -Ioix
<select name="autok"> -

4 _n N 1 d Eé]l Sgerkf o ',
<option wvalue="audi">Audi !
<option value="fiat">Fiat E'iumﬂa . »
<option value="skoda">Skoda
<option value="suzuki" |

selected="selected">Suzuki Sunki*l
</select>
</form>

A selected tulajdonsag lehetévé teszi az alapértelmezett elem kijelolését. Ha ez nem
szerepel a forrasban, akkor az els6 elem lesz a kivalasztott betolt6déskor.

LehetGség van olyan lista l1étrehozasara is, ahol egyszerre akar tobb elem is kivalasztha-
to.
Tobb soros szoveges mezok

LehetGség van hosszabb szoveg begépelését, szerkesztését lehet6vé tevo beviteli mezot is
létrehozni. Erre szolgal a textarea elem. A kovetkez6 példan a méretek megadasan tul a
kezd&szoveg is definialt:

<textarea rows="10" cols="30">Kezd8szbdveg</textarea>

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras
<form> drlapot definial
<input> beviteli mezG6t definial

<textarea  tobbsoros beviteli mezét definial

>
<label> cimkét definial
<select> lenyil6 listat definial

<option>  lenyil6 lista elemet definial

<button>  nyomobgombot definial

3.12. Képek
A HTML nyelvben az <img> tag segitségével tudunk képeket definialni. Ez az elem iires,
és nincs zaro6 tagja sem (hasonléan a br és hr elemekhez).

A kép megjelenitéséhez eldszor is meg kell adni a src tulajdonsagot, vagyis meg kell adni
a kép allomany helyét és nevét. A szintaxis a kovetkezo:
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| <img src="url">

Az url lehet abszolut vagy relativ megadasu is.

Az alt tulajdonsag

Az alt tulajdonsag alternativ szoveg definidlasat teszi lehet6vé. A szabvany szerint tehat
ennek a szovegnek akkor kell a bongészében lathatova valni, ha a kép valamilyen oknal
fogva nem jelenitheté meg (pl. még nem toltédott le, nem érhet6 el vagy eleve ki van
kapcsolva a képek letoltése).

Megjegyzés: a Microsoft Internet Explorer akkor is megjeleniti ezt a szoveget, ha az egérkurzort vissziik
a kép folé, de ez eltér a HTML eredeti céljatol.

\<img src="hajo.gif" alt="1 arbdcos vitorlads hajoéo">

Méret megadasa

A bongészé ugyan a méret megadasa nélkiil is meg tudja jeleniteni a képet, mégis célsze-
ri a width és height tulajdonsagokat megadni. Lasst kapcsolat vagy sok nagy képesetén
kimondottan zavaro6 lehet, amikor egy Gjabb kép letolt6désekor — az ekkor ismertté valt
méret adatok alapjan — a félig megjelent oldal ,ugrik”.

\<img src="hajo.gif" width="144" height="50">

Természetesen a kép fizikai méretétdl eltér6 méretek is megadhatok, ekkor kicsinyités,
nagyitas, vagy akar torzitas is lehet az eredmény.

Kép hasznalata linkként

Link aktiv feliiletéhez szoveg mellett vagy helyett kép is rendelhetd. Erre mutat példat a
kovetkezd kod:

<> 3 Az ol =14

<a href="lastpage.htm"> -
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<img border="0" src="kovetkezo.gif !

width="65" height="38"> ) viseza -+
</a> .
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Képtérkép

Még érdekesebb lehetéség a kliens oldali képtérképek alkalmazasa. Ekkor a kép egyes
teriileteihez mas-mas link kapcsolhat6. Példankban a Naphoz, valamint a Merkar és Vé-
nusz bolygbhoz mas-mas linket rendeliink, mig a maradék teriilet nem reagal a kattin-
tasra.
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<img src="bolygok.gif"
width="145" height="126"
usemap="#bolygoterkep">
<map id="bolygoterkep"
name="bolygoterkep">
<area shape="rect"
coords="0,0,82,126"
alt="Nap" href="sun.htm">
<area shape="circle"
coords="90,58,3"
alt="Merklur" href="mercur.htm">
<area shape="circle"
coords="124,58,8"
alt="Vénusz" href="venus.htm">

</map>
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Erdemes megfigyelni elGszor is a usemap tulajdonsag hasznalatat. Ennek értéke koti
Ossze a képet a teriileti felosztast leir6 map elemmel. A map elem akarhany area elemet
tartalmazva irhatja le a linkek jellemzdit.

Megjegyzés: Az el6bb felvazolt lehetGséget kliens oldali képtérképnek nevezziik. Szerver oldali képtérkép
is 1étezik, érdemes azonban a felhasznilé kényelme érdekében a kliens oldali lehetdséget alkalmazni. (A

szerver oldali megoldas hatranya, hogy a kép egyes részei kozt a felhasznal6é nem tud kiilonbséget tenni, a
bongészd csak a koordinatakat kiildi el a szerver szaimara.)

Hasznos tippek

Az align tulajdonsag kép igazitasat hatarozza meg. Ezt a tulajdonsagot azonban a CSS
lehet6ségei miatt felesleges hasznalni.

Az img elem helye hatarozza meg, hogy a megjelenitett oldalon hol fog szerepelni. Pél-
daul ha két bekezdés (p) elem kozott szerepel, akkor a bekezdésektdl jol elkiilonithetGen
jelenik meg. Viszont ha a bekezdés belsejében van, akkor a bekezdés részeként a szoveg-
gel akar korbefuttathat6va is valik. (Maga a korbefuttatas szintén CSS-el végzendd.)

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<img> kép elemet definial
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<map> képtérképet definial

<area> teriletet definial

3.13. Oldal hattere

A body tag rendelkezik két tulajdonsaggal, amelyek az egész oldal hatterét hatarozzak
meg.

A bgcolor tulajdonsag az oldal hattérszinét hatarozza meg. A szint harom féle modon le-
het megadni: hexadecimalis szamként, RGB értékként vagy szin-névvel:

<body bgcolor="#000000">

<body bgcolor="rgb(0,0,0)">
<body bgcolor="black">

Mindharom példa feketére allitja az oldal hattérszinét.

A background tulajdonsag az oldalhoz hattérképet hataroz meg. A paraméter értéke le-
het relativan vagy abszolit médon megadott URL.

<body background="hatter.gif">
<body background="http://honlapom.hu/hatter.gif">

Hasznos tippek

Hattérkép és szoveg alkalmazasa esetén figyelni kell arra, hogy a szoveg szine eléggé el-
lisson a hattérétdl (elég nagy legyen a kontraszt). Hattérképként viszonylag homogén
(kozel egyszin(i) képet érdemes alkalmazni, és a hattérszint is hasonléra beéllitani, hogy
a kép lassu letoltédése esetén se legyenek olvashat6sagi problémak.

CSS segitségével sokkal tobb és jobb lehetdségiink lesz a hattér beallitasara, érdemes azt
elényben részesiteni.

3.14. Szinek

A szineket tobb féle médon kozelithetjiik meg. Itt most a monitorok képmegjelenitésénél
hasznéalatos, éppen ezért a webfejlesztésben is altalanos RGB megkozelitést alkalmaz-
zuk.

Az RGB szinek harom 6sszetevobdl allnak, mint piros (red), zold (green), és kék (blue).
Mindharom érték egy bajton tarolt el6jel nélkiili szamként hatarozhaté meg, vagyis érté-
ke 0 és 255 kozott (hexaban o és FF kozott) lehet. Ezzel a modszerrel tehat a 3 bajton
abrazolhat6 16 milli6 szin koziil barmelyik kivalaszthato.

Ezen kiviil 16 alapszin névvel is rendelkezik (aqua, black, blue, fuchsia, gray, green,
lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, és yellow).

3.15. Szabvanyossag

A HTML nyelv a kezdetektdl fogva szigort szabalyokra épiilt. A Microsoft Internet Exp-
lorer és a Netscape Navigator harcanak egyik mellékterméke, hogy a bongészok felis-
mernek, értelmeznek olyan HTML oldalakat is, amelyek nem felelnek meg a szabvany-
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nak. S6t a webfejleszték ezekre a pontatlansagokra ra is szoktak, és ami az informatika-
oktatas egyik szégyenfoltja: sok ,szakir6” is agy hasznélja a szabvanytol elrugaszkodott

2.

téves gyakorlatokat, mintha a szabvanyok 1étérél sem hallott volna még.

A HTML nyelv minden verzidja, valtozata egy ugynevezett Document Type Definition
(DTD) segitségével definialt. A bongész6k szdmara segitség, ha a dokumentum elején
pontosan leirjuk, hogy melyik verziohoz tartjuk magunkat.

A HTML 4.01 valtozata 3 féle DTD-vel érvényesithetd.

A legpontosabb (strict) valtozat nem engedélyezi az elavult részek (tobbnyire formazo
elemek és tulajdonsagok) hasznalatat, valamint a kereteket. A kovetkez6 elemet kell a
dokumentum elsé elemeként elhelyezni:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Az dtmeneti (transitional) DTD megengedi az elavult részek hasznalatat is.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Keretek hasznalata esetén a kovetkez6 DTD-t kell megjelolni:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Az oldalunk HTML szabvanyossaganak ellenérzésére tobb lehetségiink van.
s http://validator.w3.org/ online hasznalata
» Firefox bongészdébe beépiil6 Tidy HTML Validator®

3.16. Stilusok

A HTML 4.01 minden formazasi informaciot elkiilonitett stiluslapokra biz.

A stilus informacidkat haromféle médon rendelhetjiik hozza a HTML dokumentumunk-
hoz.

Kiilso stiluslap

A kiilsé stiluslap alkalmazasa a legidealisabb eset. Ekkor a HTML alloméany az oldal in-
formativ részér tartalmazza, a kiilsé CSS allomany pedig 0sszegylijtve a megjelenitésre
vonatkoz6 formazasokat.

A HTML oldalhoz a head elemben elhelyezett <link> tag segitségével csatolhatunk kiils6
CSS alloméanyt:
<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stilus.css">
</head>

Kiilsg stiluslap fajlt nem HTML oldalanként kiilon-kiilon, hanem akar egy egész portal-
hoz egyetlen (vagy néhany) fajlként szokas késziteni. Igy a tovabbi oldalak latogatasa
esetén nincs sziikség a CSS fajl ajboli letoltésére.

*5 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/
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Beagyazott stiluslap

Beagyazott stiluslapot akkor szokas alkalmazni, ha az oldal egyedi (a kiils6 stiluslapot
nem lehetne masik oldalhoz felhasznalni), vagy nagyon egyszert stilusrol van szo.

Beagyazott stiluslapot a head elemben szerepl6 <style> tag segitségével definidlhatunk.

<head>
<style type="text/css">
body {background-color: red}
p {margin-left: 20px}
</style>
</head>

Soron beliili stilus

Soron beliili stilust esetleg akkor szokas alkalmazni, ha olyan egyedi stilusr6l van szo,
amelyik sehol mashol nem fordul el6.

Megjegyzés: A szerz6 véleménye szerint még ilyen esetekben sem érdemes ezt alkalmazni, a CSS alapos
megismerésével és iigyes szervezéssel ezt el lehet keriilni.

Soron beliili stilus alkalmazasahoz a kivalasztott elemet kell style tulajdonsaggal ellatni.
A kovetkezd példa egyetlen bekezdés megjelenitését valtoztatja meg:

\<p style="color: red; margin-left: 20px">Ez egy bekezdés</p>

A div és span tagok

Ha az ajanlasokhoz ragaszkodunk, és tényleg minden formazast kiils6 CSS fajl segitségé-
vel adunk meg, akkor bizonyos formazo6 tagok helyett mas tagokat kell alkalmaznunk.
Nem mindig van sziikség rajuk, hiszen az egyébként mar szerepld tagok is formazhatok.

A div és span tagok célja az, hogy ra lehessen akasztani valamilyen CSS formazast, ha
nincs mas alkalmas tag a HTML kodban.

A két tag kozott egyetlen kiilonbség, hogy a div blokk szintli (mint pl. a p vagy table),
mig a span soron beliili (mint pl. a strong vagy a) elem.

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<style>  stilus definici6t hoz létre

<link> kiilso stiluslapot kapcsol az oldalhoz

<div> blokk szint(i elemet definial

<span>  soron beliili elemet definial

3.17. Fejrész

A head elem olyan informaciokat tartalmaz, amelyek a HTML dokumentum egészére
vonatkoznak. A fejrész a <base>, <link>, <meta>, <title>, <style> és <script> tagokat
tartalmazhatja.
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A base elem az oldal relativ linkjeinek miikodésére lesz hatassal. Ha nincs a base elem
href tulajdonsaga megjelolve, akkor a relativ hivatkozasok az aktualis HTML fajl konyv-
tarahoz képest lesznek értelmezve. A href megadasa esetén a megadott URL lesz az in-
dulasi hely.

A meta elem meta-informaciét definial az oldalhoz. Néhany példa:

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, XHTML, JavaScript" />

A keres6 robotok szamara fontos kulesszavakat emeli ki.

<meta name="description" content="Web programozas Jjegyzet" />

Rovid 6sszefoglalo az oldaltol.

<meta name="revised" content="Hege Refsnes, 6/10/99" />
Az utolsé modositas napja.

A link elem tobbek kozott a CSS, hanem JavaScript fajl linkelésére is alkalmas.
Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<head> a dokumentum egészére vonatkozo6 informaciokat definial

<title> a bongész6 cimsoraban megjelend szoveget definialja

<base>  relativ linkek szamara bazis hivatkozas

<link>  Kkiilsé6 fajlok kapcsolasa

<meta> meta-informacidkat definial

3.18. Szkriptek

Kliens oldali szkriptek segitségével az oldal interaktivabba tehetd.

A <script> tag segitségével tudunk a HTML oldalba szkripteket elhelyezni. Ennek type
tulajdonsagaban kell megadni, hogy milyen szkriptnyelvet szeretnénk hasznalni.

Megjegyzés: A JavaScript egyetlen korabbi emlitésre mélt6 vetélytarsa a Visual Basic Script volt. A szer-
z6 véleménye szerint a sokféle, egyméssal sem kompatibilis Basic rendszerével a Microsoft ongdlt ragott.

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write ("Hello Viléag!")
</script>
</body>
</html>

Az oldalt bongész6ben megjelenitve a Hello Vilag! széveg jelenik meg a képernyon.

A noscript tag

Ha a bongészo valamilyen ok miatt nem tudja végrehajtani a script elem tartalmat (pl. a
JavaScript ki van kapcsolva), akkor a noscript elem tartalma fog megjelenni.
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<script type="text/javascript">
document.write ("A bdngészd tdmogatja a JavaScriptet.")
</script>
<noscript>
A JavaScript nem tamogatott.
</noscript>

Altaldban nem javasolt a hasznalata. (Az okokrol a JavaScript kapcsan lesz sz6.)

Az object és param tagok

Az <object> tag beagyazott objektumot definial. Az object tipikusan multimédia tarta-
lom beagyazasara hasznalhat6, de a W3C célja szerint az applet és img elemek kivaltasa-
ra is alkalmas.

A kovetkezd példa egy pelda.mov allomany lejatszasat kezdeményezi.

<object data="pelda.mov" type="video/quicktime"
title="példavided" width="200" height="200">
<param name="pluginspage" value="http://quicktime.apple.com">
<param name="autoplay" value="true">
</object>

A param tag segitségével futasidejli paramétereket adhatunk at a beagyazott objektum-
nak.

Az object tagok akar egymaésba is dgyazhatok, a bels6 object tag akkor lesz figyelembe
véve, ha a kiils6 object nem futtathat6. (Pl. letiltott Flash objektum esetén egy allokép je-
lenjen meg.

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras

<script> szkriptet definial

<noscript  hanem fut le a szkript, ennek tartalma jelenik meg
>

<object> beagyazott objektumot definial

<param>  beagyazott objektum szamara paramétert definial

3.19. Altalanos tulajdonsagok
A HTML tagoknak lehetnek tulajdonsagaik. Az eddig bemutatott tagok specialis tulaj-

donsagairol mar a korabbiakban olvashattunk. Ebben a fejezetben az altalanosan hasz-
nalhat6 tulajdonsagok keriilnek a kozéppontba.

Alap tulajdonsagok

Nem hasznalhatok a base, head, html, meta, param, script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag Leiras
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class az elem osztalya

id az elem egyedi azonosit6ja
style soron beliili stilus definicié
title rovid segitség definialasa

Nyelvi tulajdonsagok

Nem hasznalhatok a base, br, frame, frameset, hr, iframe, param, és script elemekben.

Tulajdonsag Leiras

dir az iras iranyat definialja

lang a nyelvet adja meg

Billentytizet tulajdonsagok

Tulajdonsag Leiras

accesskey gyorsbillentytit rendel az elemhez
tabindex tabulatorral torténé elemvaltas sorrendjét befolyasolja

3.20.Esemény tulajdonsagok
A bongészo6 programok lehetdséget adnak arra, hogy kiillonb6z6 (tobbnyire felhasznaloi)

események esetén szkriptek segitségével programozhat6 tevékenységet lehessen defini-
alni. Példaul egy HTML elemen val6 klikkelés hatasara az oldal egy része megvaltozik.

Ablak események

Egyediil a body és a frameset elemek esetén hasznalhatok.

Tulajdonsag Leiras

onload akkor fut le a szkript, ha az oldal betolt6dott
onunload akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az oldalt bezarja, vagy mas
oldalra 1ép tovabb

Urlap elemek eseményei

Egyediil tirlap elemek esetén hasznalhatok.

Tulajdonsag Leiras

onchange akkor fut le a szkript, ha az elem megvaltozott
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onsubmit akkor fut le a szkript, ha az tirlap elkiildését kéri a felhasznalo

onreset akkor fut le a szkript, ha az {irlap kezdéallapotba all

onselect akkor fut le a szkript, ha az elemet kivalasztja a felhasznalo

onblur akkor fut le a szkript, ha az elem elveszti a fokuszt

onfocus akkor fut le a szkript, ha az elem megkapja a fokuszt

Billentytizet események

Nem hasznalhat6 a base, bdo, br, frame, frameset, head, html, iframe, meta, param,
script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag Leiras

onkeydown akkor fut le a szkript, ha egy billentytit lenyomott a felhasznal6

onkeypress akkor fut le a szkript, ha egy billentytit lenyomott és felengedett a
felhasznalo

onkeyup akkor fut le a szkript, ha egy billentytit felengedett a felhasznal6

Egér események

Nem hasznalhat6é a base, bdo, br, frame, frameset, head, html, iframe, meta, param,
script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag  Leiras

onclick akkor fut le a szkript, ha egérklikkelés tortént

ondblclick akkor fut le a szkript, ha dupla egérklikkelés tortént

onmousedown  akkor fut le a szkript, ha az egérgombot lenyomta a felhasznalé

onmousemove  akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az adott elem felett mozgatja
a kurzort

onmouseout akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az adott elemre mozgatja a
kurzort

onmouseover akkor fut le a szkript, ha a felhasznalo az adott elemrdl elmozgatja

a kurzort

onmouseup

akkor fut le a szkript, ha az egérgombot felengedi a felhasznal6
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3.21. URL-ké6dolas

Az URL egy er6forrasok megcimzésére alkalmas eszkoz kotott karakterkészlettel. Bizo-
nyos karakterek (pl. ékezetes betiik, egyes irasjelek) kozvetleniil nem szerepelhetnek az
URL-ben, de kddolt formaban mar igen.

A kodolt karakterek egy % jellel és a két szamjeggyel leirt hexadecimalis értékiikkel irha-
tok le. Példaul a szokoz kddolva %20.

Urlapok adatainak GET met6dussal vald elkiildése esetén az {irlap adatok az URL-ben
keriilnek tovabbitasra. Ilyen esetben is fontos szerepet kap a kodolas, hiszen egy begé-
pelt tirlapmezGben barmilyen karakter el6fordulhat.

3.22.Szemantikus HTML
A szemantikus HTML nem mas, mint a HTML tagok jelentésének betartasa, rendelte-
tésszert hasznalata. Példaul, egy bekezdést nem hasznalunk fel menii kialakitasahoz.

Azért fontos ez, mert a keres6gépek, automatikus katalogusok, HTML értelmezok ez
alapjan tudjak kategorizalni az oldal tartalmait. Példaul egy felolvaséprogram egy cim-
sort ki tud emelni felolvasas kozben is, vagy egy keres6gép tud idézetekre keresni egy bi-
zonyos szerzo6tol, ha jol meg van formazva a HTML.

A gyakrabban el6fordul6 hibakkal szemben néhany jo megkozelités:

¢ A cimsorokat a <h*> elemekkel adjuk meg, tigy ahogy a tartalom strukturalédik; a
<h1>-el kezdjiik, ez az oldal cime, majd jonnek a tovabbiak

» Az oldalnak egyedi cimet adunk a fejlécben (title): az egész webhely cime + oldal ci-
me).

» Abekezdések szovegeit <p> elemekbe tagoljuk, az Gj bekezdésnél nem csak a kurzort
vissziik Gj sorba egy <br /> elemmel, hanem valoban jelezziik a bekezdés végét és egy
0j kezdetét.

* AKkiilonbozo listakat a lista elemekkel definialjuk. (<ul>, <ol>, <dl>). Talan nem tri-
vialis, de a meniiket is igy érdemes megadni. (A meniipontok is egyfajta listat jelente-
nek.)

3.23. Validator

A HTML kod ellenérzésére a korabban emlitett Tidy mellett az online is hasznalhato
W3c Markup Validation Service®® is nagyon jo eszkoz.

3.24. Ellenorzo kérdések

Melyik a helyes HTML dokumentum felépités?

a. <html><head>...</head><title>Cim</title><body>A dokumentum

szovegtorzse</body></html>

2 http://validator.w3.org/
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b. <html><head> <title>Cim</title></head><body>A dokumentum
szovegtorzse</body></html>

c. <html><head>...</head><title>Cim< /title></html><body>A dokumentum

szovegtorzse</body>

Hogyan jelenik meg a kovetkezo6 szovegrész?

<p>Ez itt
egy proéba szbveg </p>

a. Ezitt egy proba szoveg

b. Ezitt

egy proba szoveg
c. Ezitt

egy proba

szoveg

Melyik a legnagyobb méretii fejléc?

a. hi1
b. hé6
h7

Melyik tag segitségével készithetiink sorszamozott listat?

a <dl>
b. <ol>
c. <ul>
d. <list>

Melyik tag segitségével készithetiink egyszeri felsorolas listat?

a <ul>
b. <dl>
c. <ol>
d. <list>

Melyik hiperhivatkozas formaja megfeleld,

ha egy weboldalra mutat6 linket szeretnénk létrehozni ?
a. <a>http://www.gamf.hu</a>
b. <a name="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>
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c. <a url="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>
d. <a href="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>

Hogyan tehetiink gy linkké egy e-mail cimet,

hogy rakattintva az alapértelmezett levelez6program induljon el?

a. <a href="gipszjakab@nemtudom.hol.hu"> szoveg </a>

b. <mail>gipszjakab@nemtudom.hol.hu</mail>

c. <a href="mailto:gipszjakab@nemtudom.hol.hu"> szoveg </a>
d. <mail href="gipszjakab@nemtudom.hol.hu"></mail>

Melyik tagok szerepelhetnek tablazat megadasanal?

a. <table><tr><tt>

b. <thead><dt><tr>

c. <table><tr><td>

d. <table><head><caption>

Mi torténik, ha egy tablazatban nem allitunk be szélességeket?

a. automatikusan beéllitja a bongészo a cellak tartalma szerint
b. hibat okoz
c. a lap teljes szélességével lesz egyenl6 a tablazat szélessége

Melyik megoldas hasznalhato kép beillesztésére?
<image src="image.gif"'>
<img href="image.gif>

<img src="tmage.gif">

R S I

<img scr="tmage.gif"'>

Mi a szerepe az ALT paraméternek?

Pl
<IMG src="kids.jpg" ALT="gyerekek">
a. ezzel adhatjuk meg a bongészonek, hogy el6szor egy kisebb méretli képet toltson
be.
b. ezzel adhatunk nevet a képiinknek, és késébb ezzel a névvel hivatkozhatunk ra
a képek letoltésére nem alkalmas bongész6knek kinal szoveges magyarazatot.
Melyik helyes?

A value paraméter
a. csak szamok esetén értelmezhetd, csak szamformatum elfogadasat teszi lehet6vé

b. a helyes érték/szoveg azonositasara hasznaljak
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c. a megjelenitéskor lathat6 alaphelyzet beallitasara, aktiv gombok feliratozasara,

alapértékek kivalasztasara szolgal

Ha egyszeri egy soros szoveget szeretnék bekérni

a szoveges lrlapelemet melyik modon irhatom helyesen?

a <input type="text">
b <input type="textarea">
¢ <textinput>

A submit vagy reset tipust gombokon

hogyan tiintethetek fel tetszéleges szoveget?

a. <input type="reset"> szoveg</input>
b. <input type="submit" szoveg>

C. <input type="submit" value="széveg">
Melyik a helyes forma?

a. <input type="checkbox">.........

b. <checkbox> .............. </checkbox>

c. <input type="check">

Melyik helyes?

a. <textarea>...... </textarea>

b. <input type="textarea">

c. <input type="text" option="area">

Milyen médon érhetem el,

hogy a magyarul irt ékezetes betliket a hasznalt bongészé meg tudja jeleniteni?

a. <meta http-equiv="Content-Type" lang="hu">
b. <meta name="description" content="hu">
c. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

A kovetkezo sornak mi lesz a hatasa?

\ <meta http-equiv="Refresh" content="5;url=http://vww.gamf.hu/">

a. semmi, ez csak informaci6 a keres§programok szamara

kiirja az utolso frissités datumat

C. 5 masodperc mulva betolti a megadott url-rél a dokumentumot
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3.25. Tovabbi forrasok

A HTML alaposabb megismeréséhez, fejlesztés kozbeni napi hasznalathoz a legalkalma-
sabb a HTMLinfo HTML referenci4jat alkalmazni. Cime:

http://htmlinfo.polyhistor.hu/html_ref/main.htm
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4. XHTML

Az XHTML (EXtensible HyperText Markup Language — kiterjeszthet6 HTML) a HTML
pontosabb és tisztabb verzidja. A HTML 4.01 levaltasara hoztak 1étre. Az XHTML az
XML egy alkalmazasa, vagyis XML eszkozokkel is feldolgozhato. Ugyanakkor a csak
HTML-t ismer6 bongészéknek és egyéb programokat sem kell kidobni, hiszen az
XHTML lényegében feliilr6l kompatibilis a HTML 4.01-el. Az XHTML tehat a HTML-re
és XML-re egyarant épit.

A W3C az XHTML 1.0-as ajanlasat 2000-ben tette kozzé. Jelenleg legfrissebb verzi6 az
1.1-es, és dolgoznak a 2-esen.

4.1. XML alapok

Ebben az alfejezetben roviden attekintjiik az XML alapjait, hogy az XHTML Gjdonsagait
megérthessiik.

Mi az XML?

» EXtensible Markup Language
» a HTML-hez hasonlo jelolényelv
» adatok leirasara szolgal

» nincsenek elére definialt tagok, azok minden egyes XML alkalmazas esetén egyedileg
definialhatok

» anyelvtani szabalyai Document Type Definition (DTD) vagy XML Schema segitségé-
vel irhatok le

e az XML formatum oOnleiro
* aW3C ajanlasa (jelenleg 1.0)

Az XML nem a HTML helyett jott 1étre, hiszen az XML céljaiban sokkal nagyobb teriile-
tet fed le. Az XML az adatok leirasaval, mig a HTML a megjelenitéssel foglalkozik. Az
XML - bar nem kizarélag a webbel all kapcsolatban, az utobbi évek sok webes alkalma-
zast hoztak létre.

4.1.1  Mire hasznaljuk az XML-t?

A HTML webre szant tartalmak leirasara szolgal. Ehhez képest az XML tetsz0leges mas
esetekben is alkalmazhat6. Tulajdonképpen barhol, ahol adatok leirasara, tovabbitasara,
atadasara van sziikség.

Mivel az XML teljesen platform és alkalmazas-fiiggetlen médon irja le az adatokat, az el-
s6 komoly elterjedési teriilete a heterogén rendszerek kozotti informaciécsere
megvalositasa volt.

Példa: Képzeljiink el egy olyan vallalatot, amelyik 6nall6 informatikai infrastruktaraval, vallalatiranyitasi
rendszerrel rendelkez6 kisebb cégeket kebelez be. A bekebelezés folyamatanak végcélja lehet a bekebele-
zett cég teljes integricioja, de ez sokszor eléggé nehézkes lehet, és nem is biztos, hogy célszeri. Sokszor
célravezet6bb megoldés lehet, ha ,csupan” a rendszerek kozotti aktiv adatcserét teremtjitk meg. Erre pe-
dig a legegyszer(ibb megoldas, ha definidlunk egy XML nyelvtant az adatcsere definidlasara, és a két rend-
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szerhez csupan egy XML csatoléfeliiletet adunk hozza. Igy a két rendszer koltséges tjrairasa helyett joval
kisebb koltséggel megoldhat6 az integracio.

Természetesen integracios torekvések mas esetben is el6fordulhatnak. JellemzG6 eset még az is, hogy egy
vallalaton beliil hosszt évek vagy évtizedek o6ta hibatlanul m{ikod6 rendszerek egymastol elkiiloniilten
miikodnek, de a vallalatvezetés 1j igényei sziikségessé teszik, hogy a fiiggetlen rendszerek kozotti adatcse-
re megvalosulhasson.

Egy masik, mara nagyon fontossa valo teriilet a B2B (Business To Business) kapcsola-
tok megvalositasa. Ma minden komoly keresked6 cégnek van webes megjelenése, de
egyre nagyobb az igény az iizleti partnerek kozotti szorosabb kommunikéacié megval6su-
lasanak is. Itt az XML arra hasznalhatd, hogy az iizleti partnereket (természetesen nem
emberi, hanem automatizalt, szoftveres megoldasokkal) minél gyorsabban megtalaljuk.
A kommunikacio6 nyelve itt is az XML lesz.

Példa: Képzeljiink el egy konyvesboltot, amelyik nem csak egy, hanem t6bb nagykereskedgvel all kapeso-
latban, és igy akar ugyanazt a konyvet is mas-mas nagykeresked6t6l mas-mas aron, szallitasi hataridGvel
és egyéb feltételekkel lehet megszerezni. Tegyiik fel, hogy a nagykeresked6k lehet6vé teszik a vasarloik (a
konyvesboltok) szdméara, hogy XML alapon (példaul egy webszolgaltatas formajaban) barmikor le tudjak
kérdezni a rendelhet6 mennyiséget, és a tovabbi paramétereket. Ekkor egy megfelelGen elkészitett alkal-
mazas képes lehet arra, hogy a konyvesbolt alkalmazottjinak nagyvonald instrukcidi alapjan megtalalja az
idealis beszerzési modot és a szallitét, majd a megrendelést szintén az XML alkalmazasaval leadja.

Ez akar teljes emberi munkafolyamatokat is kivalthat, példaul a népszer(i konyvek pillanatnyi eladésai
alapjan latszik, hogy 2-3 napon beliil egy konyv készlete ki fog meriilni, igy a szoftver automatikusan olyan
szallitot keres, amelyik 2 napon beliil vallalja a leszallitast (és esetleg a korabbi szallitasi tapasztalatok
alapjan ez valoszintileg meg is fog torténni). Lehet, hogy lenne valamivel olcsobb szallit6 is, de ha csak egy
hét hataridével vallalja a szallitast, akkor nem az kapja a megrendelést.

A példak sorat sokaig lehetne folytatni, ennyi azonban elegendd ahhoz, hogy lassuk: az
XML alapu adatcserében hatalmas lehet6ségek vannak.

4.1.2 XML szintaxis

Az XML szintaxisa nagyon egyszerli, és nagyon szigoru. Konnyen megtanulhato, és
konnyen hasznalhato.

Nézziink egy egyszeri példat, egy jegyzettomb bejegyzést:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<note>

<to>Tove</to>

<from>Jani</from>
<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend!</body>
</note>

Az els@ sor a dokumentum formatumat adja meg: a (jelenleg egyetlen 1étezd) verziosza-
mot, és a karakterkodolast. (Erdemes belegondolni, hogy ez a sor a 7-bites ASCII kédo-
lassal mindig leirhato, a tovabbi sorok olvasasanal mar ismert lesz a karakterkddolas.

A <note> és </note> tagok hataroljak az egész dokumentumot kitolté gyokér elemet. A
kozbiilsé négy sor a bejegyzés adatait tartalmazza.

Jol formazott dokumentumok
XML dokumentumrdl akkor beszélhetiink, ha minimum jol formazott (well formed):
» Ahogy a példéaban is latszik, minden tagnak van zar6 parja.

» Atagok kisbetii-nagybetii érzékenyek, és az egymasba agyazas is korrekt.
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* Az XML dokumentumnak egy gyokér eleme van (a példaban note).
* Atulajdonsag értékei mindig idézGjelek kozott szerepelnek, és mindig megadottak.

Az elvalasztd (white space) karaktereknek lehet szerepe (az XML alkalmazastol fiigg).

Ervényes dokumentum

Az esetek egy részében az érvényesség (validation) egy tovabbi kritérium. (Ervényes do-
kumentum csak jol formazott lehet.) Az egyik (és a régebbi, tobbszor alkalmazott) lehe-
téség a DTD (Document Type Definition) segitségével vald érvényesités. A kovetkezd
XML dokumentum egy kiils6 DTD alloményra hivatkozik:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<!DOCTYPE note SYSTEM "InternalNote.dtd">
<note>

Nagyon roviden megfogalmazva a DTD azt tartalmazza, hogy a dokumentumban milyen
tagok szerepelhetnek, milyen modon agyazhatok egyméasba, milyen modon ismétlédhet-
nek, milyen tulajdonsagaik lehetnek a tagoknak, és ezekbdl melyek kotelezbek, stb.

7 2

A kovetkez6 példa nem kiils6 allomanyban, hanem helyben definialja a DTD-t, és mind-
ossze a lehetséges tagokkal, valamint a gyokérelem nevével foglalkozik:

<?xml version="1.0"?>

<!DOCTYPE note [
<!ELEMENT note (to, from,heading,body)>
<!ELEMENT to (#PCDATA) >

<!ELEMENT from (#PCDATA) >
<!ELEMENT heading (#PCDATA) >
<!ELEMENT body (#PCDATA) >
1>
<note>
<to>Tove</to>

<from>Jani</from>

<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend</body>
</note>

4.2. XHTML a gyakorlathoz képest

Az XHTML igazabol nem sok mindenben tér el a szabvanyos HTML nyelvt6l. A weben
lathaté oldalak tobbségéhez képest nagyobb az eltérés, hiszen a legtobb weblap eleve
nem szabvanyos.

Egymasba agyazas
Az elemek csak megfelelGen egymasba agyazva és mindig lezarva lehetnek.
A kovetkezd példaban az egymasba agyazassal van probléma:

| <b><i>Ez egy félkovér és délt szdveg</b></i>

A helyes megoldas:

| <b><i>Ez egy félkovér és délt szdveg</i></b>
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A tagok neveit kisbetiivel kell irni

A tagok neveit kisbettivel kell irni, ezért a kovetkezo hibas:

<BODY>
<P>Ez egy bekezdés.</P>
</BODY>

A helyes valtozat:

<body>
<p>Ez egy bekezdés.</p>
</body>

Elemek lezarasa

A HTML elemeket le kell zarni. Hibas:

<p>Ez egy bekezdés.
<p>Ez egy masik bekezdés.

A helyes:

<p>Ez egy bekezdés.</p>
<p>Ez egy masik bekezdés.</p>

Zaro par nélkiili elemek
Zaro6 par nélkiili elemek esetén is le kell zarni. Itt azonban egy roviditett irasmod is al-
kalmazhat6:

Sortdrés<br />
Elvalasztd vonal<hr />
Kép <img src="happy.gif" alt="Happy face" />

Megjegyzés: a / elGtti sz0koz csak a visszafele kompatibilitas miatt kell, az XHTML nem igényli. (Ez azt
jelenti, hogy a csak HTML-t ismer6 bongészék is meg tudjak jeleniteni az oldalt.)

A tulajdonsag-értékeket mindig idézgjelbe kell tenni
Ez praktikus volt HTML-nél is, ha a tulajdonsag értéke pl. szokozt tartalmazott.
XHTMUL-ben azonban mindig kotelezd:

<table width="100%">

A tulajdonsagok kotelez6en tartalmaznak értéket is
Ha a HTML nem irt el6 értéket (vagyis a tulajdonsag lényegében logikai jelz6ként miko-
dik), akkor az érték megegyezik a tulajdonsag nevével.

<input checked="checked" />

<input readonly="readonly" />
<input disabled="disabled" />
<option selected="selected" />
<frame noresize="noresize" />

A name tulajdonsag helyett az id hasznalandé

Hib4s tehat:

<img src="picture.gif" name="kep" />
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Helyes:
| <img src="picture.gif" id="kep" />

Megjegyzés: A régi bongészokkel valo kompatibilitas miatt mindkett6t is szoktak alkal-
mazni:

\<img src="picture.gif" id="kep" name="kep" />

4.3. Dokumentumtipus-deklaracio6

Bar a HTML is el6irja a DTD meghatarozasat, ezt alig néhany oldalon hasznaltak tényle-
gesen. Ezen kiviil a gyokér elem névterét is meg szokas hatarozni.

<!DOCTYPE dokumentum-tipus>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Cim</title>
</head>
<body>
Az oldal torzse
</body>
</html>

A DTD pontosan meghatarozza, hogy milyen szintaktikai szabalyoknak felel meg a do-
kumentum.

4.3.1 XHTML 1.0 DTD-k

Transitional

Ez a tipus a legmegengeddbb, legszabadabb, csak azért hoztak létre, hogy egy kisebb,
kozbiils6 1épést tudjanak tenni a régi szokasokhoz képest.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Frameset

Egy masik ideiglenes valtozat kereteket hasznald oldalakhoz.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Strict

A legszigorubb valtozat, Iényegében az ijabb verziok ezt viszik tovabb.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

4.3.2 XHTML 1.1 DTD

A jelenleg hasznalhato legfrissebb verzi6. Itt mar csak egyféle verzi6 van:
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<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd">

Ebbdl is kovetkezik, hogy az 1.1-es verzi6 nem tamogatja a keretek hasznalatat.

4.4. Visszafelé kompatibilitas

Attol, hogy webfejleszt6ként toreksziink a szabvanyok betartasara, a latogatok egy része
még akar évekig régebbi bongész6t fog alkalmazni. Erdemes tehat arra is figyelni, hogy
az oldalaink (lehetéleg) a csak HTML-t ismer6 bongészok altal is értelmezhetdk legye-
nek.

Megjegyzés: A HTML nyelv sikerének egyik oka az volt, hogy a régebbi bongész6k altalaban minden
gond nélkiil értelmezték az esetleg Gjabb verzigjt HTML oldalakat is, legfeljebb az Gjabb tagokat és tulaj-
donsagokat nem vették figyelembe. Az XHTML-re val6 valtas ennél valamivel tobb figyelmet igényel.

A kovetkezd felsorolas 0sszefoglalja a 1ényegesebb informaciokat:
» 0nall6 tag esetén szokoznek kell a / jelet megel6zni
e 0nall6 tag nem mindig alkalmazhat6 (pl. bekezdés esetén nem)

 kiilsé stiluslapot, szkript fajlt kell alkalmazni, ha nem hasznalhat6 karaktereket tar-
talmaz (pl. <, két -)

» lang és xml:lang is megadhat6

» A karakterkodolast els6sorban a HTTP content-type megadasaval hatarozzuk meg.
Ha ez nem megoldhato, akkor mind az XML deklaraciéban, mind meta elemként ér-
demes megadni.

4.5. Tovabbi forrasok

Magyar nyelven a HTMLInfo oldalan* olvashat6 a W3C ajanlasanak forditasa.
Ugyanitt megtalalhat6 az XML igen alapos definici6ja® is.

*7 http://htmlinfo.polyhistor.hu/xhtmlise/cover.html
28 http://htmlinfo.polyhistor.hu/xml_ref/rec-xml.html



5.CSS 71. oldal

5. CSS

5.1. Bevezetés

Mi a CSS?
* A CSS a Cascading Style Sheets roviditése

» Astilusok a HTML megjelenitési elemei és attribtitumai helyett hasznalhatok, azok-
nal joval tobb lehetGséget biztositva

» A stilusok meghatarozzak, hogy hogyan jelenjenek meg vizualisan a HTML elemek

» A stiluslapok segitségével konnyen szét lehet valasztani az oldal tartalméat annak ki-
nézetétdl (a dizajntol)

» A stilusokat altalaban kiilon dllomanyban taroljuk (css kiterjesztéssel)
 Kiils6 stiluslapokkal gyorsitani tudjuk a munkavégzést

o Tobb stilus is hatassal lehet egy elem megjelenésére

Kedvcesinalo

Miel6tt a CSS alapos megismeréséhez kezdenénk, mindenképpen célszerti a CSS Zen
Garden® oldalat meglatogatni. Ez az oldal azzal a céllal jott 1étre, hogy a CSS-el szembe-
ni ellenérzéseket lerombolja, és bemutassa, milyen 6riasi lehet6ségek vannak a dizajner
kezében, ha a CSS-t komolyan és szakszerien hasznalja. Ezen az oldalon ugyanazt a
HTML oldalt lathatjuk sok-sok kiilonb6z6 dizajnna formalva — csupan a CSS allomany
(és természetesen a dekoracios képek) cseréjével. A teljesség igénye nélkiil néhany kép-
erny6kép:

: ‘ T —
il CSSZENGARDEN
ARG

The Roadl o Elghtrmmsent
18 conndpa 2005

Lo What is This Alout?

19 onsandpn 2005

29 Magyar oldal: http://www.csszengarden.com/tr/magyar/
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A stilusok hasznalataval megoldhat6 nehézségek

A HTML tagok eredetileg arra lettek megalkotva, hogy a dokumentum tartalmat defini-
aljak. Amikor egy cimet, bekezdést vagy tablazatot akarunk létrehozni, akkor hasznal-
hatjuk a hi, p és table tagokat. A tényleges megjelenités a bongészore van bizva, eldont-
heti, hogy mit hogyan jelenitsen meg a tagok, az ablakméret, a felhasznal6 beallitasai
alapjan.

Késébb a két nagy bongészé (a Netscape Navigator és az Internet Explorer) Gjabb és
ujabb HTML tagokat és tulajdonsagokat adott a bongészé altal felismert HTML nyelvhez
(pl. a_font tag, vagy a color tulajdonsag). Igy belekeveredtek a HTML nyelvbe a megjele-
nitést befolyasol6 elemek. (Mellesleg a bongész6k csak részben és kés6bb tamogattak a
vetélytars jitasait.)

A problémat a World Wide Web Consortium?* (W3C), egy non-profit, szabvanyokat al-
koto szervezet oldotta meg. A HTML 4.0-4s verzigjaval és a vele parhuzamosan fejlesz-
tett CSS segitségével 1étrejott egy jol hasznalhato eszkozparos a webfejlesztok részére.

Mara minden jelent&sebb bongész6 tamogatja a CSS-t, bar a timogatottsag mértékében
vannak eltérések.

Megjegyzés: A Microsoft (és tobb mas, magat a sajat teriiletén monopolhelyzetben tud6 cég) modszere,
hogy a fiiggetlen szabvanyokat (a szerz6 véleménye szerint) tudatosan és szandékosan figyelmen kiviil
hagyja azt remélve, hogy a versenytarsak helyzetét ezzel lehetetlenné teszi. Egészen a Firefox megjelenésé-
ig és a felhasznalok korében valb viharos sebességli elterjedéséig ez a taktika sikeresnek latszott. A jovét
megjosolni azonban ezen a teriileten is nagyon nehéz.

A stiluslapokkal munkat spérolhatunk

A stiluslapok azt definialjak, hogy hogyan jelenjenek meg az egyes HTML elemek. A sti-
luslapokat kiilon .css kiterjesztésti allomanyban szokas elhelyezni. igy kénnyedén lehet
ugyanazt a megjelenitést adni a honlap 0sszes oldalahoz, mindossze egyetlen CSS allo-
many szerkesztésével. Ha barmit valtoztatni kell a dizajnon, lényegében csak ezt az
egyetlen oldalt kell modositanunk.

3¢ http://www.w3.org/
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Egy elemre tobb stilusdefinicio is hatassal van

A stilusok egy vagy tobb elemre, vagy akar az egész oldalra is hatassal lehetnek (ez utob-
bi a body elem formazasaval). Megforditva: egy elemre hatassal lehet a soron beliili sti-
lusa, a head elembeli formézas és akar kiils6 CSS alloméany is. S6t egy HTML oldalhoz
akar tobb kiils§ CSS allomanyt is rendelhetiink, és egy CSS allomanyt is tobb kiilonboz6
HTML allomanyhoz rendelhetiink.

Lépcsos elrendezés

Melyik stilus fog érvényesiilni, ha tobb stilust is definidlunk ugyanahhoz a HTML elem-
hez?

A kovetkezo négy beallitas érvényesiil egyre nagyobb prioritassal (tehat iitkozés esetén a
késébbi feliilirja az el6z6t).

1. abongészd alapbeallitasa

2. kiils6 stiluslap

3. head elemben definialt stilus
4. soron beliili stilus

Tehat a soron beliili stilus a legmagasabb prioritasd, tehat feliilir minden alacsonyabb
szint{ formazast.

5.2. A CSS nyelvtana

A nyelvtan harom elemet kiilonboztet meg: kivalaszto, tulajdonsag és érték:

' kivalasztéd {tulajdonsag: érték}
A kivalaszté legegyszertibb esetben egy HTML tag, a tulajdonsag azt hatarozza meg,
hogy milyen jellemz6t akarunk modositani, mig az érték a valtozast hatarozza meg. A tu-

lajdonsagot és az értéket egy kettésponttal kell egymastol elvalasztani, és a kett6t egyiitt
kapcsos zaroéjelbe tenni.

' body {color: black}
Ha az érték tobb szobdl all, idézGjelbe kell tenni:

‘p {font-family: "sans serif"}

Ha egy kivalaszt6 esetén tobbféle tulajdonsagot is modositani szeretnénk, konnyedén
megtehetjiik, mindossze pontosvesszovel kell elvalasztani a tulajdonsag-érték parokat.

\p {text-align:center; color:red}

A stilusdefiniciok jobb olvashatosaga érdekében inkabb tobb sorba érdemes tagolni a
sort:

p |
text-align: center;
color: black;
font-family: arial
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Felsorolas

Egyszerre akar tobb kivalasztora is érvényesithetjiik a formazast. Ekkor a kivalasztokat
vesszével elvalasztott listaként kell felsorolni. A példaban minden cimet zolden szeret-
nénk megjeleniteni:
hl,h2,h3,h4,h5,h6 {
color: green

}

Osztaly kivalaszto

Osztaly kivalaszto6 segitségével mas-mas modon tudjuk megjeleniteni az egyes osztalyok-
ba sorolt elemek tartalméat. A példaban a két kiillonb6z6 osztalyhoz tartozé bekezdések
mas-mas forméazast kapnak:

p.right {text-align: right}

p.center {text-align: center}

Ez a két stilus a kovetkez6 két bekezdés megjelenésére hatassal lesz:
<p class="right">
Ez egy jobbra igazitott bekezdés.
</p>
<p class="center">
Ez egy koézépre igazitott bekezdés.
</p>

A p HTML tagoknak nem kotelezé megadni class tulajdonsagot, vagy akar mas is lehet a
class értéke, de ezekben az esetekben a fenti stilusoknak nem lesz hatasa a bekezdések-
re.

Az osztaly szintl kivalasztast nem kotelezd taghoz kotni, lehet tagoktol fiiggetlen, altala-
nos osztaly szelektort is definialni. A példa minden center osztaly elemet kozépre iga-
zit. (Mar amelyik HTML elemnél egyaltalan van értelme a kozépre igazitasnak.)

.center {text-align: center}
A formazas minden center osztalya tagot kozépre igazit:

<hl class="center">

Ez egy kOzépre igazitott cim.
</hl>
<p class="center">

Ez egy kdzépre igazitott bekezdés.
</p>

Azonosit6 alapua kivalaszas

A HTML elemeknek megadhatjuk az egyedi id tulajdonséagot. igy az egyedi id-vel rendel-
kez6 elemhez speciilis formazast hatarozhatunk meg. CSS-ben a # segitségével tudunk
elemet id alapjan kivalasztani.

A kovetkezd példaban a menu azonosit6ju elem betliszinét zoldre allitjuk:
#menu {color: green}

A parai azonosit6ju bekezdést kozépre igazitva és piros szinnel definialjuk:
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pH#paral {
text-align: center;
color: red

}

Megjegyzés

A CSS fajlba azért szoktunk megjegyzéseket tenni, hogy a kés6bbi megértést és modosi-
tast konnyebbé tegye. CSS megjegyzésként egyediil a C nyelvbdl ismert /*...*/megjegy-
zés hasznalhato:

/* Ez itt egy megjegyzés */

p {
text-align: center;

/* Ez itt egy masik megjegyzés */
color: black;

font-family: arial

}

A CSS 1épcsos formazasa

Bar a gyakorlatban még nem terjedt el, nagyobb CSS allomanyok esetén az attekinthet6-
séget jelentGsen javitani tudja a CSS forras (a C nyelven megszokotthoz hasonl6) beht-
zasa.

5.3. A background tulajdonsagok

Egy elem hatterét hattérszin és hattérkép segitségével valtozatosan formazhatjuk. A hat-
térkép ismétlédhet is fliggblegesen, vizszintesen, és lehet a bongészéabrakhoz vagy a
gorgetett tartalomhoz ragasztott.

5.3.1 Hattérszin

A background-color tulajdonsag segitségével meghatarozhatjuk az elemek hattérszinét.
A korabban megismert szinmegadasi modok koziil itt is tetszélegesen valaszthatunk. To-
vabbi lehet6ség a transparent megadasa, ami atlatszo hattért fog jelenteni.

body {background-color: yellow}
hl {background-color: #00£f£00} &

h2 {background-color: transparent} (:lltl 1
p {background-color: rgb(250,0,255)}

Cim 2
Bekezdts
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5.3.2 Hattérkép
Az egyszinili hattér helyett akar latvanyos hattérképet is elhelyezhetiink az elemek hatte-

reként a background-image tulajdonsag segitségével.

background-image: url ('bgdesert.jpg')

Ismétlodés

A hattérkép alapértelmezés szerint kitapétazva jelenik meg, ha az elem mérete ezt sziik-
ségessé teszi. Természetesen ez megvaltoztathatd, mind vizszintes, mind fiigg6leges
irAnyban megtilthatjuk az ismétl6dést. A kovetkezd példaban csak y irdnyban ismétlédik
a hattérkép:

background-image: url ('bgdesert.jpg'):;
background-repeat: repeat-y

A mindkét iranyt ismétlédés kikapcsolasdhoz a no-repeat értéket kell adnunk.
Pozici6
A hattérkép pozicidja is megvaltoztathato: az alapértelmezett bal felsé sarok helyett

mashol is lehet a hattérkép.

Megjegyzés: Ennek még akkor is van jelentGsége, ha a teljes hatteret kitapétazva latjuk, ugyanis a kezdd
tapétat van értelme mashol és mashol megadni.

A kovetkezd példaban az ablak fels6 részén, kozépen jelenik meg a napocskank:

background-image: url('smiley.gif'); e
background-repeat: no-repeat;
background-position: top center;

Az érték megadasnal elGszor a fiiggbleges, majd a vizszintes poziciot kell megadnunk. A
3-3 konstans (top, center, bottom és left, center, right) mellett szazalékos és pixeles po-
zicionalas is lehetséges.

Megjegyzés: Még a ketts koziil az egyiket is elhagyhatjuk, ha az egyetlen megadott érték egyértelmiivé
teszi a fejleszté szandékat.

Hattérkép ragasztva

Els6sorban hosszabb gorgetheté tartalom esetén van jelent6sége annak, hogy a hattér-
kép nem csak a gorgetGsavval egylitt mozogva, hanem fixen pozicionélva is kérhet6. Sok
érdekes megoldas érhet6 el ezzel az apro triikkel.

background-image: url('smiley.gif');
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed

Mindent bele

Ha tobbféle hattértulajdonségot is allitunk, tomorebb irdsmodot eredményez az Gssze-
vont background tulajdonsag. Igy egyszerre akar mindent is beallithatunk.

background: #00ff00 url('smiley.gif') no-repeat fixed center;
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5.4. Szovegek megjelenitése

A CSS szoveg tulajdonsagai segitségével a szovegek vizualis megjelenitését lehet testre-
szabni.

A szoveg szine

A szoveg szinét a color tulajdonsag hatarozza meg:

hl {color: #00ff00}
h2 {color: #ddaOdd}
p {color: rgb(0,0,255)}

Betiitavolsag

A bettiik kozotti tavolsag a letter-spacing tulajdonsaggal modosithat6. A pozitiv érték rit-
kitast eredményez, a negativ pedig stiritést:

hl {letter-spacing: -3px}
h4 {letter-spacing: 0.5cm} (‘il’lll
C 1 m 4
Szétavolsag

A betfitavolsaghoz hasonl6 moédon adhaté meg a word-spacing tulajdonsag segitségével.

A szoveg igazitasa

A kovetkezo példa bemutatja, hogyan lehet a szoveget balra, kozépre, jobbra vagy sorki-
zartan igazitani:

hl {text-align: center}

h2 {text-align: left}

h3 {text-align: right}

p {text-align: Jjustify}

Természetesen az igazitds meghatarozasanak csak blokk szintii elem esetén van értelme.
Az alapértelmezett a balra igazitas.

Megjegyzés: A sorkizart igazitissal érdemes csinjan banni, mivel az automatikus elvalasztas hidnya mi-
att a sz0kozok nagyon cstinyan megnyulhatnak. Keskeny szovegblokk esetén kiilonosen keriilend6.

A szoveg dekoracigja

A kovetkez6 példa bemutatja, hogy hogyan lehet a szovegiinket foléhuzott, athazott, ala-
huazott vonallal megjeleniteni:

hl {text-decoration: overline}

h2 {text-decoration: line-through}
h3 {text-decoration: underline}

a {text-decoration: none}
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A szoveg behtizasa

A bekezdés els6 sorat a kovetkezd moédon tudjuk 1cm-el behtizni:

p {text-indent: lcm}

Kis-, és nagybetii formazas

A kovetkezd példa a nagybetts, kisbetiis, majd kis-kapitalis forméazast mutatja be:

p.uppercase {text-transform: uppercase}
p.lowercase {text-transform: lowercase}
p.capitalize {text-transform: capitalize}

Elvalaszt6 karakterek értelmezése

Ahogy mar a korabbiakban volt sz6 réla, a HTML oldalakon az an. elvéalaszt6 karakterek
(white-spaces) szamatol és tipusatol (szokoz, tabulator vagy djsor) fiiggetleniil mindig
egy szokoznek szdmitanak. Ez alol az egyetlen kivétel a pre tag alkalmazasaval érhetd el.

Praktikusabb azonban, hogy az elvilaszt6 karakterek értelmezését ennél finomabban
tudjuk szabalyozni a white-space tulajdonsag segitségével. Az alapértelmezett kikapcsolt
(none) mellett lehet6ség van az el6formazott értelmezés (pre) és a tobb sorra tordelést
megtiltd (nowrap) beéllitasra.

Az eddigi lehetGségeken tul az irasiranyt is beallithatjuk a direction tulajdonsaggal.

5.5. Betik formazasa

Bettitipus megadasa

A kovetkez6 példaban a h3 cimeknek és a bekezdéseknek mas-mas betiitipust haszna-
lunk.

h3 {font-family: times}
p {font-family: courier}
p.sansserif {font-family: sans-serif}

A betlitipusok koziil érdemes altaldnosan hasznalt, a képernyén jol olvashaté tipusokat
megadni. Kevésbé elterjedt betiitipus esetén érdemes elterjedtebb alternativakat is felso-
rolni, hogy a bongész6 nem ismert tipus esetén is tudjon hasonlot valasztani.

Betimeéret

A betlik méretét a font-size tulajdonsaggal allithatjuk be. A megadasnal kotelezé mér-
tékegységet is alkalmazni, és altaldban érdemes relativ megadasi médot alkalmazni,
hogy a felhasznal6 a sajat igényei szerint tudja azt kicsinyiteni vagy nagyitani.

p {font-size: 1,lem}

hl {font-size: 130%}

A szamszerti megadason tal szovegesen is megadhatjuk a méretet: xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large, smaller és larger. Az igy megadott méretek is
relativak.



5.CSS 79. oldal

Betiistilus

A délt bettistilus alkalmazasara lathatunk egy példat:
\p {font-style: italic}

Betlivastagsag
A betlik vastagsaga a font-weight tulajdonsaggal befolyasolhat6. Szoveges konstansok
(normal, bold, bolder és lighter) mellett 100, 200, ... 900 értékek hasznalhatok.

p.normal {font-weight: normal}
p.vastagabb {font-weight: bold}
p.legvastagabb {font-weight: 900}

Betiiformazasok 0sszevonasa

Az 6sszes betlifornazas 0sszevonhat6 akar egyetlen deklaraciova:
\ p {font: italic small-caps 900 12px arial}

5.6. Szegélyek

A CSS border tulajdonsagaival szegélyeket rajzolhatunk az elemek koré. A kovetkezd
példa sz Osszes lehetséges vonalstilust bemutatja.

727

Megjegyzés: Nem minden bongész6 az el6irasoknak megfelelGen rajzolja a szegélystilust.

p.dotted {border-style: dotted} CEPR -
p.dashed {border-style: dashed} Besssssssssssssssssssssmsssnnsd
p.solid {border-style: solid} |:1 -hE ------- -
p.double {border-style: double} L e e - - - d
p.groove {border-style: groove} _
p.ridge {border-style: ridge} ISOhd I
p.inset {border-style: inset}
p.outset {border-style: outset} ||double ||
‘groove |
picee |
Iinset
outset I
Szegélyszin

A szegélyek szinét is beallithatjuk a border-color tulajdonsaggal.



80. oldal Web programozas (0.5. verzid)

p.egy {
border-style: solid;

border-color: #0000ff

—

p.ketto {
border-style: solid;
border-color: #£f£0000 #0000ff

—

p.haron {
border-style: solid;
border-color: #f£ff0000 #00ff00 #0000ff

—

p.negy {
border-style: solid;

border-color: #£f£0000 #00f££f00 #0000ff rgb(250,0,255)
}

A szegély vastagsaga

A szegély vastagsagat a border-width tulajdonsaggal allithatjuk be. A kévetkezé példa
folyamatos vonallal szegélyezi a bekezdést, de a szegély vastagsagat megnoveli az alapér-
telmezett 1px-hez képest:

p {

border-style: solid;
border-width: 15px

}

A négy oldal szegélyeit nem csak egyszerre, hanem akar kiilon-kiilon is lehet allitani,
példaul a bal oldalit:

p {
border-style: solid;
border-left-width: 15px

}

Tobb érték egyszerre
Ha tobb oldal szegély vastagsagat mas-mas értékekre, de egyszerre szeretnénk allitani,
arra is van lehet&ségiink.

Ha négy értéket adunk meg, akkor a fels6 szegélyt6l indulva, az 6ramutatd jarasanak
megfelel6 sorrendben (felsd, jobb oldali, als6 és bal oldali) szegényre fog vonatkozni.

Két érték megadasa esetén az els6 szam a felsé és also szegély, a masodik a bal és jobb
oldali szegélyt befolyasolja.

Kozos deklaracio

Az eddigi szegély tulajdonsagok (hasonléan a korabbi tulajdonsagcsoportokhoz) Gssze-
vonhatok a border tulajdonsag segitségével. Példaul az als6 szegély tobb tulajdonsaga-
nak beéllitasa:

p {border-bottom: medium solid #ff0000}
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5.7. Térkozok a szegélyen beliil és kiviil

A CSS szintaktikailag két nagyon hasonl6 tulajdonsag-csoportot tartalmaz. A margin tu-
lajdonsaggal a szegélyen Kkiviili, a padding tulajdonsaggal pedig a tartalom és a szegély
kozotti bels6 marg6t lehet beallitani. A szintaktikai hasonldsag miatt ebben az alfejezet-
ben csak a (kiils6) marg6 szintaxisa fog kovetkezni, de minden példa hasonl6an leirhat6
lenne a bels6 margora is.

A kovetkezd osszefoglalé 4bra mutatja az alapfogalmakat:

P ———————————————— -
| ™ Margin (Transparent) }
: TE Border |
| P Padding I
I |
|
Lef : LM|LE LF Content AP RE| RM | Right
I |
| BF :
: BE I
BM I
e I
Setiem

- Nargin edge
— Cordor sdgo
Fadding edge
—  Conleni edge
Margok esetén is van lehet6ségiink, hogy egyszerre mind a négy oldal értékét, akar kii-
lonbozdre is beéllithassuk, vagy csak egyetlen oldalét valtoztassuk meg. Csak a bal oldali
margo6t definialja:
‘p.leftmargin {margin-left: 2cm}
Mindden oldalét definidlja, de mas-mas értékkel:
‘p {margin: 2cm 5px 2em 5%}
Minden oldali margoét egységesen nullaz:
\p {margin: 0}

Megjegyzés: Az egyes bongészok bizonyos alapértelmezett margobeallitasokat eltérGen értelmezhetnek.
Az ebbdl ered6 kellemetlenségek és bossztsagok elkeriilése érdekében a szerzé szokasa, hogy egy Gj oldal
CSS alloméanyat valahogy igy kezdi:
body, p, hl, h2, h3, table, tr, th, td, img {
margin: O;
padding: 0;
}

5.8. Listak

A CSS lista forméazasai segitségével a lista elGtti térkozok, a lista elem vagy lista kép allit-
hato be.
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Lista jelolok

Felsorolt listak esetén az egyes listaelemes sorrendisége nem tartalmaz informaciot,
ezért minden listaelem el6tt ugyanazt a jel6l6t szokas alkalmazni. Erdemes megfigyelni
a kovetkez6 példaban, hogy a formazas a lista (ul) és nem az egyes listaelemek (Ii) tekin-
tetében torténik.

ul.disc {list-style-type: disc} * I awé

ul.circle {list-style-type: circle} + Tea
ul.square {list-style-type: square}

ul.none {list-style-type: none} o Kawé

o Tea

m Fawé

m Tea

awe

Tea

Szamozott listak esetén joval tobb lehet6ségiink van, bar ezek koziil is csak néhany tar-
tozik a gyakrabban hasznaltak kozé.

ol.decimal {list-style-type: decimal} 1

ol.lroman {list-style-type: lower-roman} 2 Tea

ol.uroman {list-style-type: upper-roman}

ol.lalpha {list-style-type: lower-alpha} 1. Eawé

ol.ualpha {list-style-type: upper-alpha} i Tea
I Eéawe
II Tea
a KEawvé
b Tea
A Eawe
E Tea

7”7

Az elore adott lehet6ségeket magunk is tovabb bévithetjok azzal, hogy tetszéleges képet
alkalmazhatunk listajelol6nek:

list-style-image: url('arrow.gif') bOE
b Tea
A listajelol6 pozicidja

A listajelol6 a szoveg belsejében, vagy az el6tt is szerepelhet:

ul.inside { ¢ Egyil listaelem
list-style-position: inside * Masik hosszabh
} _ listaclern
ul.outside {
list-style-position: outside * Egyik listaclem
} s Masilk, hoszszabb

histaelem
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Kozos deklaracio

A listaelemek esetén is hasznalhat6 a mar jol megszokott, révidebb irasmodot lehetévé
tev6 kozos deklaracio. Erre is lathatunk egy példat:

‘list—style: square inside url ('arrow.gif')

5.9. Meéretek

Az elemek szélesség (width) és magassag (height) tulajdonsaga segitségével az elem mé-
rete befolyasolhato6.

Tobb felhasznalasi lehet6ség koziil talan a bekezdések formazasat érdemes megemliteni:
bekezdések esetén a sorok height tulajdonsagaval befolyasolhat6é a sorok kozotti tavol-
sag.

5.10. Megjelenités

A megjelenités modja

A display tulajdonsag egy elem méas elemekhez viszonyitott megjelenését befolyasolja. A
tulajdonsag harom legalapvet6bb értéke a block, inline és none.

Egyes HTML elemeknek (pl. h1..h6, p, ul, ol, div) a block az alapértelmezése, mig ma-
soknak (pl. small, img, span) az inline.

Nézziink egy egyszerl példat a bekezdések inline-ként val6 hasznélatara, és a div elemek
eltliintetésére:

p {display: inline} Elsd bekezdés, Masodik bekedés.
div {display: none}

<p>Elsé bekezdés.</p>
<p>Mésodik bekedés.</p>
<div>Nem l&thaté div
elem.</div>

Egy masik — gyakorlati szempontbdl érdekes — példa, ami szerint az oldal fémeniijét fel-
sorolt listaval is szokéas létrehozni, és a CSS szintjén inline listaelemekkel megoldani a
meniipontok egyméas mellé keriilését. Ezt a példat a kovetkez6kben még alaposabban
megvizsgaljuk.

Felmeriilhet a kérdés, hogy mi értelme van egy elen lathatésagat kikapcsolni. Sok érde-
kes eset koziil csak egy faszerkezetli navigacios elemet nézziink meg kozelebbrél. (A
Windows Intézé bal oldali panelére érdemes gondolni.) Itt praktikus, ha egyes faeleme-
ket, vagy akar nagyobb részeket is be lehet csukni, hogy a navigaci6 attekinthet&bb le-
gyen. Ezt JavaScripttel tamogatva egyszertien meg lehet tenni: kattintas hatasara egy bi-
zonyos elem display tulajdonsagat kell none vagy block értékre valtani.
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5.10.1 A lebegtetés

Hagyomanyosan képeknél hasznalt, bar mas elemeknél is praktikus lehet6ség a float tu-
lajdonsag alkalmazasa. Ennek segitségével a soron beliil megjelend elemet ki tudjuk
emelni a sorfolytonossagbol, és a kornyez6 tartalom koriil tudja futni az elemet.

Nézziink egy képes példat elszor CSS nélkiil. A kép a bekezdés belsejében, sorfolytono-
san szerepel (pont gy, mintha egy nagy méret bet(i lenne a szévegben:

<p> Ez egy széveg Ez egy széveg Ezegy

Bz egy szoveg. Ez egy szoveg. seéveg Bz egy széweg Ez egy széveg Bz
Ez egy szdveg. Ez egy szdveg.

Ez egy szdveg. Ez egy szoveqg. C‘S:‘S\}

]
<img src="logocss.gif"
width="95" height="84" /> ) )
Ez egy szoveg. Ez egy szdveq. BEY SZOVEE. Ez egy széveg.
Ez egy szdveg. Ez egy szdveg. Ez egy széveg Ez egy széveg Ez egy

Ez egy szdveg. Ez egy szoveg.
Ez egy szdveg. Ez egy szoveg.

Ha a kép elem megkapja a float: right formézasat, a kép jobb oldalt jelenik meg, korbe-
futtatva a kovetkez6 tartalommal:

Ez egy széveg Ez egy széveg. Ez egy széveg,
Ez egy széveg Bz egy széveg Ez egy széveg.
Ez egy széveg Ez egy szdveg,

Ez egy széveg Ez egy szdweg. C :S:S}
Ez egy széveg Ez egy szdveg,

Ez egy széveg Ez egy szdweg.

Ez egy széveg Ez egy szdveg,

Ez egy széveg Bz egy széveg Ez egy széveg.
Ez egy széveg Ez egy széveg. Ez egy széveg,

Ha a kép és a korbefuttatott tartalom kozt nagyobb helyet szeretnénk kihagyni, akkor ezt
a kép margin tulajdonsagaival tehetjliik meg. Ha a képhez feliratot is szeretnénk térsita-
ni, akkor ez egy apro triikkel megvalosithato. A megoldas lényege, hogy nem kozvetlentil
a képet lebegtetjiik, hanem egy div elem segitségével egységbe zarjuk a képet és a felira-
tat, és ezt a csoportosito div elemet lebegtetjiik.

div {
float:right; Ez egy széveg,
width: lZOpx; E_z Eg:;l;r Sz@veg

margin:0 0 15px 20px; Ezegy szf:'-veg: :S:S
padding:15px;

border:1px solid black; Ez egy széveg.

text-align:center; Ez egy sziveg,
} Ez egy szdveg, A CEE smper!
Ez egy széveg,
Ez egy széveg
<body> Eyoe "
<divs Ez egy széveg Ez egy széveg Ez egy
<img src="logocss.gif" seéwveg Bz egy széweg Bz egy széveg Bz

width="95" height="84"
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/><br />
A CSS szuper!
</div>
<p>Ez egy szdveg. Ez egy
szoveqg.

Az eddigiek alapjan egy inicialé lebegtetése egyszerti feladat. Tipp: a bekezdés els6 betti-
jét tegyiik egy span elembe, hogy tudjunk forméazast hozzakapcsolni.

Horizontalis menu

Nézziik most meg a korabban beigért meniis példat. A menii egyszeri HTML lista:

<ul>
<li><a href="#">Meniu 1</a></1li>
<li><a href="#">Meni 2</a></1li>
<li><a href="#">Menii 3</a></li>
</ul>

A kovetkez6 eredményt szeretnénk latni:

Ifeni 1 | Iend 2

Megjegyzés: A képen nem latszik, hogy az egérkurzot a Menii 1 felett van.
Nézziik meg kozelebbrdl a példa fontosabb pontjait.

ul {
float:left;
width:100%;

A menii az alatta levé szovegtol elvalik, birtokolja a teljes vizszintes savjat.
pradding:0;
margin:0;
list-style-type:none;

}

Csak maga a szoveg felesleges térkozok és jelol6 nélkiil.

a {
float:left;
width: 6em;

Fix szélességii gombok érhetSk el. Erdemes azonban vigyazni ezzel a modszerrel, mert
ha a szoveg nem fér ki, a dizajn szétesik.

| text-decoration:none;

Ne legyen alahazva a link.

color:white;

background-color:purple;

pradding:0.2em 0.6em;

border-right:1lpx solid white;
}

A meniin kiviili hattérszin és a jobb oldali szegély szine itt meg kell, hogy eggyezzen.
\a:hover { background-color:#£f£3300}

Az egérkurzorra szinvaltassal reagal a meniipont. Erdemes megfigyelni, hogy a link a tel-
jes li teriiletét elfoglalja, ezért a teljes li elem linkként miikodik.
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| 1i {display:inline}

Ez a sor oldja meg, hogy a meniipontok egymas mellé keriiljenek.

Felesleges tablazatok nélkiili oldalkialakitas

A webfejlesztés elmult éveiben sok zsakutcat megjartak a szakma miivelGi. A keretek in-
dokolatlan hasznalatanal talan mar csak a tablazatos oldalkialakitas okozott tobb bonyo-
dalmat és felesleges munkat.

Régi “j0] bevalt”, és sokak altal még a mai napig is legjobbnak itélt mdédszer a meniik ol-
dalra, fejléc feliilre, 1abléc alulra stb. pozicionalasahoz a tablazatok hasznalata. A mod-
szer rovidesen elkezdett burjanzani, megjelentek a 2-3-4 szinten egymasba agyazott tab-
lazatok, az egyesitett cellak, a csak térkoz kialakitasahoz létrehozott sorok és oszlopok —
vagy ami még ennél is elvetemiiltebb otlet — a “tavtarto6 gif-ek”. Aki mar megprobalt egy-
szer egy ilyen szerkezet(i oldalt megérteni, esetleg a dizdjn megvaltoztatni, az lehet, hogy
néhany 6sz hajszallal “gazdagodott”. A CSS 2-es verzidja 6ta semmi sziikség az ilyen el-
avult és értelmetlen technikakra.

Példaként nézziink egy alap oldalelrendezést fejléccel, 1abléccel és baloldali (példaul me-
nu kialakitasara alkalmas). A kovetkez6t szeretnénk elérni:

Praesent lorem ispum

Phasellus wist nulla, Aenean nummy odio
bibendum m, elefend orci

vitae, mollis tinct dunt,

tortor lorem 1apum lorem Fhazellus wist nulla, bibendum m,
isputn. Pellentesoque eledfend witae, mollis tnct dunt, tortor
tempus. Lorem tpsum lorem 1spum lorem 1spum. Pellentesdque
dolor sit amet. tempus. Lorem psum delor sit amet.

A dipiscing elit praesent ut m ut nikh
digrissim pretum.

Praeszent lorem 1spum

A HTML szerkezet kialakitasanal alapvetGen a fentrdl lefelé, azon beliil balrol jobbra ha-
lado tervezést érdemes kovetni. (Természetesen o0sszetettebb esetben ez a sorrend nem
ilyen egyszerti, és legtobb esetben tobbféle megoldas is adhatd. Masrészt az is egy fontos
szempont, hogy a lényegi informaciétol haladjunk a kevésbé lényeges felé.) Az oldal
HTML szerkezete:
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<body>
<div class="container">
<div class="header">
<hl class="header">Praesent...</hl>
</div>
<div class="left">
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
</div>
<div class="content">
<h2>Aenean nummy odio orci</h2>
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
<p>Adipiscing elit praesent...</p>
</div>
<div class="footer">Praesent...</div>
</div>
</body>

A container nevet gyakran alkalmazzik az oldal f§ tarol6janak azonositasahoz. Erdemes
még azt is megfigyelni, hogy a left és content doboz nincsenek egy kozos dobozba Gsze-
fogva, bar bizonyos esetekben ez is sziikséges lehet.

}

div.container {

width: 100%;

margin: Opx;

border: lpx solid gray;
line-height: 150%;

A container szélessége alapvetOen az egész oldal szélességét hatarozza meg. Latszik,
hogy az oldal ki fogja tolteni a teljes ablakszélességet. A margin és border tulajdonsagok
mar ismerdsek, csak erre a dobozra lesznek hatassal, mig a line-height 6roklédni fog a
tartalmazott dobozok irdnyaba. Ehhez hasonléan szineket, betiitipusokat szokas ilyen
modon, egységesen megadni.

}

div.header,div.footer {

padding: 0.5em;

color: white;
background-color: gray;
clear: left;

Az utols6 sor megakadalyozza, hogy a két doboz bal oldalan lebegé (float) elem legyen.

}

}

}

hl.header {

padding: 0;
margin: O0;

div.left {

float: left;
width: 160px;
margin: O;
padding: lem;

div.content {

margin-left: 190px;
border-left: lpx solid gray;
padding: lem;
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A példa talan legérdekesebb részéhez értiink: a left és content egymas mellé helyezésé-
hez. Alap tulajdonsagokkal ez a két doboz egymaés ala keriilne, de a left elem float forméa-
zasa lehet6vé teszi, hogy a forraskdédban utidna kovetkez6 content doboz ne alatta, ha-
nem mellette (is) jelenjen meg. Ezen kiviil még fontos, hogy a content elem bal margoja
(margin-left) is be lett allitva, igy a left és content dobozok soha nem fogjak egymast za-
varni.

Megjegyzés: A tablazatos oldalkialakitasi modszer utin a tisztan CSS-re épit6 megoldas logikaja furcsa,
nehézkes lehet. Hossza tavon azonban busasan meg fogja halalni a befektetett energia.

Az el6z6 példanal maradva talan az szokta a legtobb nehézséget okozni, hogy a tablazat celldinal megszo-
kott hattérbeallitasok itt nem ugy miikddnek, hiszen itt nem két egyforma magassagu cellarél van szo.
Ilyen jellegli probléma esetén van egy egyszerli megoldas: az egymas mellé keriil6 dobozokat egy kozos
tartalmaz6 dobozba helyezziik, és a hattér ligyes beallitdsaval el lehet azt a hatast érni, amit szeretnénk.
Tehat nem az egyméas melletti dobozok, hanem az Gket kozosen tartalmaz6 doboz hatterét kell beallita-
nunk.

5.10.2 Pozicionalasi sémak

A position tulajdonsag segitségével az alapértelmezett static beallitas helyett relativ és
abszolut pozicionalast is kérhetiink.

Relativ pozicio

Az elemeket alapértelmezett (static) helyzetiiktél el tudjuk mozgatni a relativ poziciona-
las segitségével vizszintes és fliggbleges iranyban. A relativ eltolas mértékét a left, right,
top és bottom tulajdonsagokkal hatarozhatjuk meg. Az igy eltolt elem “eredeti” helye
iiresen marad, oda mas elem nem fog becstszni. (Ez 1ényeges eltérés a lebegtetett ele-
mekhez képest.)

A kovetkez6 arnyékkal ellatott cim példa szemantikusan ugyan nem szerencsés, de jol
szemlélteti a relativ pozicionalas lehet&ségeit. A megoldas 1ényege, hogy a cim szovege
két példanyban szerepel a HTML forrasban, de vizualisan majdnem egymast elfedve, és
mas szinnel. Nézziik a példat:

<hl class="shadow">F&cim</h2>

<hl class="main">F&cim</h2> F.ﬁcim
<p>

Bekezdés. Bekezdés.

Bekezdés. ..
</p>

Eelezdés. Belezdés. Beltezdés.

hlfént_size: 2em; Eekezdes. Belezdes. Belezdés.
} Eelezdés. Belezdes. Belkezdes.
}{11 .main Bekezdés. Bekezdés.

color: black;

position: relative;

top: -1.9%em;

left: -0.lem;

}
hl.shadow {
color: #bbb;

}
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A megoldas hatranya is jol latszik a képen: a cimet kovetd bekezdés nem koveti kozvetle-
niil a cimet. Természetesen ez a hatrany tovabbi triilkkokkel kikiiszobolhet6.

Abszolat pozicié

A relativ pozicié esetén csak eltoltuk az elemet a helyérdl, de az eltolas a kornyezetére
nem volt més hatassal. Ezzel szemben az abszolit médom pozicionalt elem nem tart
fenn egy teriiletet. A megadott poziciok itt a tartalmazott dobozon beliili abszoluat pozici-
0k, és a kovetkez6 elemek szamara nem is 1éteznek.

Az el6z6 példa igy megoldhato abszoluat pozicionalassal is a korabbi hatrany nélkiil.

hl { e

font-size: 2em; FOClm
margin: Opx;

}

hl.main {

Beliezdés. Bekezdés,

color: black; EBelezdés.
top: opx;
left: opx;

position: absolute;
}
hl.shadow {
color: #bbb;
margin: 2px;

}

Fix pozicio

A fix pozici6 az el6z6 specialis esete. Az elem itt is kikertil a pozicionalasi séméabol, de itt
nem a tartalmazott doboz, hanem a latétér (képernyd) a viszonyitasi pont.

Nagyszertien alkalmazhato, pl. a hagyoméanyos keretek (frame-k) kivaltasara.

5.10.3 Lathatésag

A visibility tulajdonsag segitségével az elem alapértelmezett lathatésaga (visible érték)
helyett el is rejthetjiik azt (hidden érték).

Példaként megemlithetjiik, hogy egy bonyolultabb adminisztracios feliiletet konnyebben
attekinthet6vé tehet egy tobb fiiles elrendezés, ahol a felhasznél6 tetszéleges fiilre kat-
tintva csak az adott részletekkel akar foglalkozni. Ekkor a hagyomanyos, minden fiil-kat-
tintas esetén ujratolt6dé megoldas helyett szkript segitségével latvanyosabb megoldast
is alkalmazhatunk. A megoldas alapja, hogy ugyanazon a helyen tébb doboz helyezkedik
el, de mindig csak egy lathatd, a tobbi nem. A fiilet megval6sitd elemek kattintas esemé-
nye esetén azt a dobozt kell 1athatéva tenni, amelyik az adott fiilhoz tartozik, mig az el6-
z6 aktualis elemet lathatatlanna kell tenni.

Példaként érdemes megemliteni a Wufoo ide vonatkoz6 demojats'.

3 http://wufoo.com/demo/
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5.10.4 Z-index

Legtobb esetben az elemek nem takarjak egymast. Ha mégis, akkor alapértelmezetten a
késbbbi elem takarja el a korabbit. Ha ez nem megfeleld, akkor a z-index értékek megha-
tarozasaval manipulalhatjuk a vizualis takarast.

5.11. Latszdlagos osztalyok

A kivalasztok kozott specialis feladatot latnak el a latszoélagos osztalyok. Ezek ugyanis
olyan elemekre vonatkoznak, amelyek nem fizikailag, hanem az adott kornyezetben, szi-
tuacioban valnak kiilonlegessé.

5.11.1 Linkek viselkedése

Valoészintileg legismertebb latszolagos osztalyok a linkekhez kapcsolodnak. Hagyomaé-
nyosan mas-mas szinnel szokas jelezni az egyszeri linkeket, a mar meglatogatott linke-

7”2

ket, az éppen az egérkurzot alatt levo és a klikkelés kozben levé linkeket:

a:link {color: #FF0000}
a:visited {color: #00FFO0O0}
a:hover {color: #FFOOFF}
azactive {color: #0000FF}

Ma talan a :hover latszolagos kivalasztoval talalkozhatunk a legtobbszor, és nem is csu-
pan a betliszinek, hanem akar komolyabb ,viselkedés” is megvalosithato vele.

5.11.2 Elso6 gyermek

A :first-child latszolagos osztaly egy adott elem elsé gyermekét képes kivalasztani. Néz-
ziik a kovetkez6 példat:
a:first-child {
text-decoration:none

}

Ennek hatasara minden elsé gyermekként el6fordul6 a elemre érvényes lesz a fenti for-
mazas. Példaul:

a re " P: wWww.gamzr . u" a . . -y
‘t|

<a href="http://informatika.gamf.hu">
Informatika tanszék</a>
honlapjat!</p>

Ha az adott elemben (itt p) nem link (a) az els6 elem, akkor az adott kornyezetben en-
nek a formazasnak semmilyen hatasa nem lesz. A kovetkez6 verzioban a strong elem at-
vette az els6 gyermek szerepét:

<p> Neézze meg a GANE és az

<strong>Nézze meg</strong> a . . >
tl
<a href="http://www.gamf.hu">GAMF</a> Informatika tanszék honlapsa
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5.11.3 Elso betti és els0 sor

A :first-letter kivalasztd segitségével az elsé betli, mig a :first-line segitségével az elsé
sor kaphat specialis formazast. Nézziink példaként egy inicialét, valamint egy félkovér
elsé sort:

<p> ) o ) ET5ZOLEGES
Tetsz8leges szovegl bekezdés ) .
</p> sZOVEDL
bekezdes

p:first-letter {
color: #££0000;
font-size:300%;
vertical-align: top;
float: left;

—

p:first-line {
font-variant: small-caps;

5.12. Média tipusok

Ha mar egy weboldalt az eredetihez képest tobb féle kornyezetben hasznalhatjuk. Egy
weboldalt megnézhetiink képerny6n, kéziszamitogépen, vagy akar kinyomtatva is.

Bizonyos formazasok csak egyes médidk esetén értelmezhetdk, ezért természetesen
hasznos lehetdség a médiatipusok szerint eltér6 formazas alkalmazasa.

Nézziink példat a betiitipusok eltérd kezelésére. Nyomtatasban és képernyén mas-mas
méretet és betlitipust alkalmazhatunk a kévetkezd stilusokkal:

@media screen {
p.test {font-family: verdana, sans-serif; font-size: 14px}

}

@media print {
p.test {font-family: times, serif; font-size: 10px}

}

@media screen, print {
p.test {font-weight: bold}

}

Masik gyakran alkalmazott lehet6ség, amikor a HTML kodhoz kiilon-kiilon stiluslap al-
lomanyokat készitiink:

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="screen.css" media="screen" />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="print.css" media="print" />

A fontosabb médiatipusok:

all minden eszkoz

aural felolvasé szoftver
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handheld kézi megjelenitd
print lapozhato6 (nyomtatas)
projection vetités (mint egy kirakati reklam, vagy az

S5 modszer)

screen képerny6

5.13. Ellenorzo kérdések

Minek a roviditése a CSS?

» Colorful Style Sheets
» Cascading Style Sheets
¢ Computer Style Sheets
* Creative Style Sheets

Hogyan tudunk kiils6 stiluslapot HTML oldalhoz kapcsolni?

o <stylesheet>mystyle.css</stylesheet>
o <style src="mystyle.css">

o <link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">

A HTML dokumentum melyik részében kell a kiils6 stiluslapra hivat-
kozni?

* A body tagban
e A dokumentum elején
* A dokumentum végén

* A head tagban

Milyen HTML tulajdonsaggal lehet soron beliili stilusmegadast alkal-
mazni?

» font

s styles
o style
* class

Melyik helyes CSS szintaxis?

e {body;color:black}
* body {color: black}
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» {body:color=black(body}
» body:color=black

Hogyan lehet megjegyzést beszarni a CSS fajlba?

e //thisis a comment
e //thisis a comment //
e /*thisis a comment */

e 'thisis a comment

Melyik tulajdonsag hatarozza meg a hattérszint?

e color
* background-color

* bgcolor

Hogyan tudunk minden h1 tagnak hattérszint beallitani?

* hi1 {background-color:#FFFFFF}
e allh1 {background-color:#FFFFFF}
e hi.all {background-color:#FFFFFF}

Hogyan lehet egy tag szovegszinét beallitani?

e text-color=...
e text-color: ...
* fgcolor: ...

e color: ...

Milyen tulajdonsaggal allithaté be a szoveg mérete?
* text-size

o text-style

s font-size

» font-style

Melyik helyes, ha minden p tagot félkovéren akarunk megjeleniteni?

* p {font-weight:bold}

s <p style="text-size:bold">
» p {text-size:bold}

* <p style="font-size:bold">
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Hogyan tudjuk a linkeket alahtizas nélkiil megjeleniteni?

e a {decoration:no underline}
e a {text-decoration:no underline}
e a{underline:none}

» a {text-decoration:none}

Hogyan tudjuk a szoveg betiitipusat beallitani?

o font=

» font-family:

- [

Hogyan tudunk szoveget félkovéren megjeleniteni?
» font-weight:bold

e font:b

o style:bold

Hogyan tudjuk beallitani egy tag bal margojat?

e margin-left:

e indent:

* text-indent:

* margin:

Hogyan tudjuk beallitani, hogy a lista elemek négyzettel jelenjenek
meg?

» list-type: square

o list-style-type: square

* type: square

e type: 2
5.14. Validator
A CSS kod ellenérzésére az online is hasznalhaté6 W3C CSS Validation Service®* egy na-

gyon jo eszkoz. Arra azért figyelni kell, hogy csak érvényes HTML koddal érdemes a CSS
érvényességét vizsgalni.

3 http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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5.15. Tovabbi forrasok

Magyar nyelven messze a legfontosabb forras a Weblabor ide vonatkozo6 cikksorozata
tobb mint 10 cikkel. Az elsé cikk cime: http://weblabor.hu/cikkek/cssalapjaii. A cikk-
sorozaton kiviil tovabbi forumtémak, hirek, blogmarkok foglalkoznak a legtijabb techni-
kakkal.

Ezen kiviil osszefoglalo oldalként a http://css.lap.hu gytijteményét érdemes megemlite-
ni.
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6. JavaScript

A JavaScript ma az egyetlen jelentGs kliens oldali szkriptnyelv. Weboldalak milli6i hasz-
naljak Girlapok helyes kitoltésének ellenérzéséhez, siitik kezeléséhez, a felhasznaloi él-
mény noveléséhez. Sajnos sok olyan oldal van, ahol az alkalmazott JavaScript kod 6ncé-
14, s6t meglehetésen zavar6 az oldal hasznaléja szamara. Végiil meg kell még emliteni,
hogy az AJAX és hasonl6 technikak ismét erdsitik a JavaScript hasznos felhasznalasat, a
felhasznaloi élmény novelését.

6.1. Bevezetés a JavaScript nyelvbe

Mi a JavaScript?

o Szkriptnyelv (tehat értelmezett, a bongészé értelmezi)

e Interaktivitast (mikodést) ad a HTML oldalhoz

« HTML oldalba épithetd, vagy atto6l jobban elszeparalhat6 kod
» Események kezelésére alkalmazhato

* A neve ellenére nics szoros kapcsolatba a Java nyelvvel

¢ C++ és Java szintaxisra alapoz

« Ma mar a szabvanyositott ECMAScript specifikaciét valésitja meg

Kod beillesztése a HTML oldalba

A HTML script tagja hasznalhat6 arra, hogy az oldalhoz JavaScript kodot kapcsoljunk. A
script tag tartalma kozvetleniil nem jelenik meg a bongészé ablakaban, hanem a bongé-
sz6 fogja azt futtatni. Példaul a kovetkez6 kod a HTML aktualis helyére a Hello Vilag!
szoveget jeleniti meg:

<body>
<script type="text/javascript">
document.write ("Hello Viléag!")
</script>
</body>

Megjegyzés: Ha megnézziik a bongészében az oldalunk forrasat, akkor lathato, hogy ott az eredeti, letol-
tott verzi latszik, és nem a JavaScript altal médositott.
Jol latszik a példan, hogy JavaScriptben elfelejthetjiik a sorokat lezar6 pontosvesszéket.

A document.write modszerét a mai korszerti megkozelitésben nem illik alkalmazni.

Nagyon egyszer( kodoktol eltekintve nem szokas a JavaScript kodot a body tagba tenni.
Osszetettebb miikodést inkabb 6nallo fiiggvények formajaban szoktunk elhelyezni a
head tagba, vagy még inkabb kiils6 JavaScript alloméanyba. Nézziik meg ezek modjait:
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<head>
<script type="text/javascript">
function message () {

alert ("This alert box was called with the onload event")
}
</script>
</head>
<body onload="message () ">

;}gody>
A példan latszik, hogy a body tag betolt6désekor (onload esemény) fog lefutni a mes-
sage nevi fiiggvény, ami egy figyelmezteté dialégusablakot dob fel. Ha a message fiigg-

vény kodjat egy message.js dllomanyban helyeztiik volna, akkor a head részbe a kovet-
kez6 kod sziikséges:

\<script type="text/javascript" src="message.js"></script>

6.1.1 Valtozdok

A valtozok olyan tarolok, amelyekbe adatokat helyezhetiink. A valtoz6 értékét meg tud-
juk valtoztatni a szkript futasa soran. A valtozora a nevével tudunk hivatkozni, és az ér-
tékét barmikor lekérdezni vagy médositani.

A véaltoz6 nevek kis-nagybeti érzékenyek, és betiivel vagy alahazas karakterrel kezd6d-
nek.

Valtoz6 deklaracio

A var kulcsszo segitségével a kovetkez6é moédon tudunk valtozot 1étrehozni:

\var strname = "Hege"

Létre lehet hozni valtozo6t var nélkiil is:

\strname = "Hege"

Ahogy a példakban is latszik, egybol értéket is adtunk a valtozoknak.

Valtozok élettartalma, lathatosaga

Ha egy valtozot fiiggvényen beliil hozunk létre, a valtozo csak a fliggvényen beliil érhet6
el. Ha kilépiink a fliggvénybdl, a valtoz6 megsziinik. Ezeket a valtozokat lokalis valto-
zOknak nevezziik. Ha tobb kiilonboz6 fiiggvényben hasznaljuk ugyanazt a valtozonevet,
akkor azok egymaéstol fiiggetlen valtozok lesznek, mindegyik csak abban a fiiggvényben
lathato, ahol létrehoztuk.

Ha egy valtozét a fliggvényeinken kiviil deklaralunk, akkor az oldal minden fiiggvényé-
bdl el tudjuk érni azt. A valtozé akkor jon 1étre, amikor deklaraljuk, és akkor sziinik meg,
ha az oldalt bezarja a felhasznalo.

Tipusok

Egyszer( példak esetén nem tul sokat kell foglalkotnunk a tipusok kérdésével, hiszen a
JavaScript méas szkriptnyelvekhez hasonléan dinamikus tipusrendszert, vagyis a valtozo
aktualis értéke hatarozza meg a tipusat, ami barmikor megvaltoztathatd, pl. egy més ti-
pusu kifejezés értékadasaval.
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A valtozok tipusa lehet objektum, primitiv érték (undefined, null, boolean, string, num-
ber) vagy metodus (fliggvény objektum).

6.1.2 Elagazasok

Egy egyszert linearis kod csak nagyon egyszert feladatokat tud megoldani. Legtobbszor
sziikséglink lesz kiilonboz6 vezérlési szerkezetekre, hogy a kodunk megoldhassa a fel-
adatat.

Kod irasa kozben nagyon gyakran alkalmazunk elagazasokat, hogy kiilonboz6 esetek ko-
zott kiilonbségeket tudjunk tenni.

A JavaScript a C-hez és Javahoz hasonléan tobbféle elagazast ismer.

if utasitas

Akkor hasznaljuk, ha egy adott feltétel beteljesiilése esetén szeretnénk valamit végrehaj-
tani. Szintaxis:

if (feltétel) {
utasitas

}
A kovetkez6 kdd J6 reggelt kivan, ha még nincs 9 ora.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()

i1f (time<9) {
document .write ("<strong>Jé reggelt!</ strong >")

}
</script>

A kovetkez6 példa az ebédidore figyelmeztet.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()
if (time==12) {
document.write ("<strong >Ebédidé!</ strong >")

}
</script>

if-else utasitas

Akkor van sziikségiink erre az utasitasra, ha a feltételiink teljesiilése mellett a nem telje-
siilés esetén is kell valamilyen feladatot ellatni. Szintaxis:

if (feltétel) {
utasitéds ha igaz
} else {
utasitds ha hamis

}
Egészitsiik ki a ,,J6 reggelt” példankat:
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<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()

if (time<9) {

document.write ("<strong>Jd reggelt!</ strong >")
} else {

document.write ("J6 napot!")

}
</script>

switch utasitas

Ez az utasitas akkor alkalmazhat6 nagyszertien, ha egy adott kifejezés kiillonboz6 értékei
esetén mas-maés feladatot kell a kddnak végrehajtani. Szintaxis:

switch(n) {

case 1:
utasitéas 1
break

case 2:
utasitéas 2
break

default:
utasités

}

ElGszor az n kifejezés kiértékelése torténik meg, majd a lehetséges case esetek kozott
probal a bongészé megegyezbt talalni. Ha esetleg nincs, akkor a default cimke fog akti-
valodni. A break pedig azért sziikséges, hogy a programunk ne tudjon a masik esetre ra-
csorogni.

A kovetkez6 példa a munkahelyi hangulatot képes megjeleniteni.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
theDay=d.getDay ()
switch (theDay) {
case 5:
document.write ("Végre péntek!"™)
break
case 6:
case 0:
document.write ("J6 kis hétvége!")
break
default:
document.write ("Mikor lesz hétvége?")
}
</script>

6.1.3 Operatorok
Aritmetikai operatorok

operator név példa eredmény

+ Osszeadas X=2 4
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y=2
X+y

kivonas

X=5 3
y=2
X7y

SZOTZAas

X=5 20
y=4

*

Xy

0sztas

15/5 3
5/2 2.5

%

maradék képzés

5%2
10%8
10%2 0

N =

++

novelés 1-el

X=5 x=6
X++

csokkentés 1-el

Ertékado6 operatorok

operator példa

X=5 X=4
X__

eredmény

= X:y

X=y

+= X+=y

X=X+y

-= X-=

X=X-y

= X* =y

x=x*y

/= X/=y

X=X/y

%= x%=y

Osszehasonlité operatorok

operator

,

nev

x=x%y

példa eredmény

egyenld

5==8 hamis

egyenlé tipus és érték

X==y igaz
X=== hamis
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= nem egyenlo 5!=8 igaz
> nagyobb, mint 5>8 hamis
< kisebb, mint 5<8 igaz
>= nagyobb, vagy egyenl6, mint 5>=8 hamis
<= kisebb, vagy egyenld, mint 5<=8 igaz

Logikai operatorok

operator név példa eredmény
&& és xX=6
y=3

x<10&&y>1) igaz

I vagy (x==5||y==5)  hamis

! nem !(x==y) igaz

Sztring operator

Sztringek Osszeflizésére a + operator egyszertien alkalmazhato:

txtl="Ez egy nagyon "
txt2="szép nap!"
txt3=txtl+txt?2

Feltételes operator

A haromoperandusu feltételes operator egyszer(i esetekben egy if-else utasitast is kivalt-
hat. Szintaxis:

\véltozénév=(feltétel)?kifejezéshaigaz:kifejezéshahamis

A feltétel teljesiilése esetén vdltozonév értéke kifejezéshaigaz értéke lesz, kiillonben pe-
dig kifejezéshahamis értéke.

A kovetkez6 példa a J6 reggelt Gjabb verzioja:

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()
var message = "J6 " + ((time<9)?"reggelt":"napot") + "!"
document.write (message)
</script>
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6.1.4 Dialégusablakok

Id6nként sziikségiink lehet egy honlapon arra, hogy a felhasznalo figyelmét rairanyitsuk
valamilyen fontos informaciéra egy dialogusablak segitségével. Ezek a dial6gusablakok
tipusuktol fiiggéen mas-mas fliggvénnyel érhetdk el.

Nézziik meg a fontosabb lehetdségeket példakon keresztiil.

Uzenetablak

Az tizenetablak csupan egy egyszeri informaciot kozol, ezért az alert fiiggvénynek is
csak egy paramétert kell megadnunk. A felhasznal6 mindossze tudomasul veheti a ko-
zolt lizenetet.

<head>

<script type="text/javascript">
function disp_alert )y | hitp: fiwww.w3schools.com
alert ("Figyelmeztetd ablak!") A\ Fayeineztets abok

</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp alert()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Kérdés

Bizonyos esetekben hasznos, ha a felhasznalotol kiilon dialédusablakbol kériink valaszt
egy eldontendd kérdésre. Bizonyos esetekben ez praktikusabb, mint egy oldalon elhelye-
zett {irlap. Erdemes azonban arra is figyelni, hogy csak tényleg indokolt esetben alkal-
mazzunk iizenetablakokat!

A confirm fiiggvény visszatérési értéke jelzi, hogy a felhasznalé melyik gombot valasztot-
ta.

<head>
<script type="text/javascript">
function di Sp_COHfirm (OI| http:/Awww.w3schools.com
1f (confirm("Kérdés")) { e
document.write ("OK") ~
} else {

document .write ("Mégse")
}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp confirm()"
value="Gomb">
</form>
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| </body>

Egyszerti adatbevitel

A prompt fiiggvénnyel egy egysoros szoveg bevitelét kérhetjiik a felhasznalotol. A fiigg-
vény elsé paramétere az lizenet szovege, a masodik pedig az alapértelmezett valasz (nem
kotelez6 megadni). Itt is a fliggvény visszatérési értékén keresztiil juthatunk a felhaszna-
16 valaszahoz. (Ha a felhasznal6 a Mégse gombot valasztotta, null a visszaadott érték.)

<head>
<script type="text/javascript">
function disp prompt () {
var name=prompt ( ) Add meg & neved
"Add meg a neved","Névtelen") '
if (name!=null && name!="") {
document.write (
"Szia " 4+ name + "!")

http:/Awww.w3schools.com

}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp prompt ()"
value="Gomb">
</form>
</body>

6.1.5 Fiiggvények

A fiiggvények az Gjrafelhasznalhaté kodolas egyszeri eszkozei. Egy egyszer megirt fligg-
vényt a kod kiilonbo6z6 helyein tetszélegesen sokszor meghivhatjuk. Masrészt a fiiggvé-
nyek teszik lehetévé, hogy a HTML kodt6l minél jobban elvalasszuk a viselkedési réteget
megvalo6sité JavaScriptet. (Hasonl6an, mint ahogy a megjelenitést meghatarozo CSS-t is
elkiilonitjiik.)

A fliggvények hasznalatanak egyik legegyszeri(ibb esete, amikor valamilyen esemény be-
kovetkeztekor egy eseménykezel$ fiiggvénynek adjuk at a vezérlést. Az el6z6 fejezet pél-
dai is jol mutatjak ezt a megkozelitést.

Figgvénydeklaracio

A deklaracio szintaxisa:

function figgvénynév (parl,par2,...,parX) {
fiiggvénytodrzs

}

A function kulcsszo6 sziikségessége egy Kkicsi furcsa lehet a C/C++ nyelv utan, de a kulcs-
sz0 nem elhagyhatd, igy meg kell szokni a hasznalatat. A kerek zargjelek kozott a fiiggvé-
nyek paramétereit adhatjuk meg. (Természetesen paraméter nélkiili fiiggvényeket is ké-
szithetiink, de a zarojeleket ekkor is alkalmaznunk kell.)
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Visszatérési érték
Egyes fliggvények visszatérési értéket is el6allithatnak. A visszatérési érték a return uta-
sitassal adhat6 meg. A kod a return hatasara a fliggvénybdl kilépve a vezérlést is vissza-

adja az 6t hivo koédnak.
A kovetkezd egyszert fiiggvény a két paramétere szorzatat adja vissza:

function prod(a,b) {
return a*b

}
A fiiggvényt példaul a kovetkez6 moédon tudjuk meghivni:
product=prod (2, 3)

A fiiggvény 6-0s visszatérési értéke bekeriil a product valtozoba.

6.1.6 Ciklusok

A ciklusok lehet6vé teszik, hogy egy kodot tobbszor végrehajtsunk.

Jor ciklus

A for ciklust akkor szokas alkalmazni, ha a ciklus elkezdése el6tt lehet tudni, hanyszor
kell majd a ciklusnak lefutnia. Jellemz6 szintaxis:
for (valtozd=kezdbérték; valtozd <=végérték; valtozd++) {
ciklusmag

}

Fontos szerepet tolt be a valtozo, amelyet ciklusvaltozénak is szokas hivni. A ciklusmag
lefutasanak szama a ciklusvaltozo kezdd és végértékétdl, valamint a valtozé novelési
modjatol fiigg.

A kovetkezd példa egy szamkitalalo jaték alapja lehet.

<script type="text/Jjavascript">
for (i = 1; 1 <= 10; 1i++) {
document.write ("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert ("+ i +")\"> ")
}
</script>

KR ER ENEN TR KR KR R KT

while és do-while ciklusok

Ezeket a ciklusokat akkor szokés alkalmazni, ha nem tudjuk eldre, hanyszor kell a cik-
lusmagnak lefutnia. Altaladban ciklusvaltozora nincs is sziikség, a ciklus futési feltétele
valamilyen mas modon all ossze.

A while ciklus magja adig fut, amig a feltétel igaz. (Akar ,végtelen” ciklus is lehet logikai-
lag. Gyakorlatilag a bongészé egy id6 utan leallitja a tal sokaig fut6 szkriptet.)

while (feltétel) {
cikusmag

}
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A do-while ciklus logikaja csak abban mas, hogy mindenképpen lefut egyszer a ciklus-
mag, és csak ez utan értékelddik ki a feltétel:

do {
cikusmag
} while (feltétel);

Megjegyzés: Ellen6rz6 kérdésnek is beillik a kovetkezs triikkos kérdés: Ad-e hibat a kovetkez6 kod, ha
igen, hol, ha nem, mit csinél:

for (valtozd=kezddbérték; valtozd <=végérték; valtozdo++)

ciklusmag
} while (feltétel);

Els6 otletként mondhatjuk, hogy ilyen ciklust nem lehet irni, pedig a kdd simén lefut. A feladat azért be-
csapos, mert nem a szokasos tagolast alkalmazza. Ha az el6z6 kodot egyetlen sortoréssel modositjuk a ko-
vetkezG formara, latszani fog, hogy ez két fliiggetlen cikus, a masodik torzs nélkiil (;):
for (valtozd=kezdbérték; valtozbd <=végérték; valtozd++) {
ciklusmag

}
while (feltétel);

Vezérlésatadas

Nem kevés fejtorést okozott a programozas torténetében a strukturalatlan nyelvek goto
utasitasa. Ezért a struktaralt nyelvek sziik keretek kozott teszik csak lehet6vé a vezérlés-
atado utasitasok hasznalatat.

A C alapu nyelvekben a break és continue utasitasok hasznalhatok a ciklus teljes, vagy
csak az aktualis ciklusmag futids megszakitasara. (A break a switch-case szerkezetben
mar bemutatta kiugrasi feladatat.)

A kovetkez6 példa a korabbihoz hasonléan gombokat hoz létre, de a 3-al oszthat6 sza-
mokat kihagyja:

<script type="text/javascript">
for (1 = 1; 1 <= 10; i++) {
if (1%3 == 0)
continue;
document.write ("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert("+ i +")\"> ")
}
</script>

ER R EN SR TR ST

Jor-in ciklus

A for ciklust gyakran hasznéljuk arra, hogy valamilyen tarol6 elem, példaul témb min-
den elemével csindljunk valamit. Ilyen esetekben a szintaxist egyszertsiteni tudja a for-
in ciklus. Szintaxis:

for (valtozd in objektum) {
ciklusmag

}

A ciklusmag annyiszor fog lefutni, amennyi az objektum elemeinek szama. S6t a ciklus-
magban a valtozo kifejezéssel kozvetleniil hivatkozhatunk az éppen bejart elemre.

A kovetkezd példa egy tomb elemeit irja ki egymas ala:
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<script type="text/javascript">

var mycars = new Array()
var x

mycars[0] = "Saab"
mycars[l] = "Volvo"
mycars[2] = "BMW"

for (x in mycars) {
document.write (mycars([x] + "<br />")

}
</script>

6.1.7 Eseménykezelés

JavaScript segitségével készithetiink dinamikus weblapokat. Alapvet6en ez azt jelenti,
hogy a honlap kiilonb6z6 felhasznal6i (és bongészd) eseményeket képes érzékelni, és
azokra valamilyen modon reagélni.

Jellemz6 események a kovetkezdk:

» egérkattintas

» aweboldal vagy egy objektum letolt6dott

» az egeret érzékeny teriileten mozgatjuk

 listabol egy elem kivalasztasra kertil

» (rlap elkiildés

 Dbillentytleiités

A teljes lista referenciakban elérhetd.

Az egyes események bekovetkezése esetén egy fiiggvénnyel szokas a sziikséges funkciot

végrehajtani.

onload és onUnload

Ezek az események akkor kovetkeznek be, ha az oldal betoltése befejezddott, illetve mi-
kor a felhasznal6 az oldal elhagyasat kezdeményezi.

Nézziink néhany hasznos példat (haszontalant, feleslegeset sajnos sokat talalhatunk a
weben):

» Asiitikben tarolt felhasznal6i beallitasokat (pl. a felhasznalé altal preferalt bettimé-
ret) szeretnénk betolteni és elmenteni.

¢ Oldal elhagyasa el6tt ellendrizhetjiik, hogy az Girlapban tortént-e valtozas. (Ha van
begépelt adat, és véletlen klikkeliink egy linkre, elveszhet a begépelt szovegiink.) Ha
van valtozas, csak kérdés utan engedjiik el az oldalrol a felhasznal6t.

¢ Oldal betolt6dése utan (onload) a spammer robotok miatt elkodolt e-mail cimeket
visszakddolhatjuk. (Ha sajat, egyedi elkodoléast alkalmazunk, a spammer robot prog-
ramok nem fogjak azt ismerni, tehat a kitett e-mail cimet nem tudjak ellopni.)
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onFocus, onBlur és onChange

Ezek az események els6sorban tirlapok ellenérzésére, vagy az tirlapok hasznalatanak ké-
nyelmesebbé tételére szolgalnak.

Az onFocus akkor kovetkezik be, ha az elem megkapja a fokuszt (példaul klikkelés vagy
tab billenty(i hatasara).

Az onBlur az elem elhagyasakor, az onChange pedig barmilyen, a bevitt adatban torténd
valtozas esetén kovetkezik be. Nézziink egy példat az e-mail cim helyes szintaxisanak el-
lendrzésére:

<input type="text" size="30" id="email"
onchange="checkEmail () ">

Osszetettebb logikaju tirlapokon hasznos lehet, ha az dsszefiiggéseket vizualisan is jelez-
ziik a felhasznalonak. Példaul ha a felhasznal6 egy jelolonégyzeten klikkelve jelzi, hogy
van munkéja, adjunk lehet&séget a munkahely mez6 kitoltésére. Egy ehhez hasonl6 eset-
ben megoldas lehet a kovetkezd példa:

<input type="checkbox" onclick=
"document.getElementById('info') .style.visibility =
this.checked ? 'visible' : 'hidden'"> Dologozok
<br>
<div id="info" style="visibility:hidden">
Munkahely: <input name="munkahely" type="text">
</div>

Dologozok
Llunkahely:

onSubmit

Urlap elkiildése el6tt az 6sszes ellendrzést el lehet végezni ennek az eseménykezelének a
segitségével. Az eseménykezel§ logikai értékével jelezhetjiik a bongészének, hogy az (ir-
lap elkiildhet6-e:

<form method="post" action="check.php"
onsubmit="return checkForm() ">

A checkForm fiiggvény visszatérési értékét az tirlap adatai érvényességének fiiggvényé-
ben kell beallitanunk.

onClick, onMouseDown és onMouseUp

Az onClick esemény akkor kovetkezik be, ha a felhasznl6 kattint az elemen. Csak akkor
érdemes ezt az eseményt kezelni, ha tényleg a kattintashoz kell kotni egy feladatot, pél-
daul egy tili-toli jatéknal a mozgatando kép kijelolésére, vagy egy fényképalbum esetén a
mozaikképre kattintva egybdl megjelenjen a nagy méretli kép a nézéke dobozban. Az
utobbi példa vazlata:
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<img src="sbergamot.jpg" alt=" "

onmousedown="document.images['large'].src="'bergamot.jpg'">
<img src="sfoxglove.jpg" alt=" "
onmousedown="document.images['large'].src="'foxglove.jpg'">
<img src="spansy.jpg" alt=" "
onmousedown="document.images|['large'].src="'pansy.jpg'">
<br>
<img src="space.jpg" alt=" " id="large">

Még specialisabban alkalmazhat6 az onMouseDown és onMouseUp esemény kezelése,
ami az egérgomb lenyoméasakor és felengedésekor kovetkezik be. Példaként esetleg ja-
tékprogramokat lehetne emliteni.

Sok helyen alkalmazott felesleges és rossz gyakorlat, hogy a HTML link helyett is vala-
melyik eseményt alkalmazzak.

Szintén elavult megoldés az oldalunk meniipontjait képekkel megvalositani és a képeket
az onMouseDown és onMouseUp események esetén cserélgetni. (CSS-el is megoldhat6 a
csere, masrészt az aktivitast jelz6 kép lasst kapcsolat esetén nem jelenik meg azonnal,
ami nagyon zavaro.)

6.1.8 Kivételkezelés

A szkriptjeink futasa kozben el6fordulnak kiilonbo6z6 hibak, amelyeket kezelniink kell. A
latogatok se a felbukkano (szamukra) értelmetlen hibaiizeneteket, se a nem miikodo ol-
dalakat nem szeretik.

A JavaScript nyelvben két lehet6ség van a hibak kezelésére. A modern megoldas a kivé-
telkezelés modszerén alapul, a hagyomanyos pedig az onerror esemény kezelésén. (Eb-
ben a jegyzetben elsésorban a korszer(ibb megoldassal fogunk foglalkozni.)

try-catch szerkezet

A try-catch nyelvtani szerkezet a normal kod és a hibakezel6 kod szétvalasztasara épiil.
Szintaxis:

try {
// normdl koéd

}

catch (err) {
// hibakezeld kéd
}

A try blokkban szerepl6 kod fog futni mindaddig, amig valamilyen hiba (kivétel) miatt a
kod normalis futasa lehetetlenné nem valik. Ilyen hiba bekovetkezése esetén a try blokk
futdsa megszakad, és a catch blokkban fog folytatodni. A catch kod lefutasa a vezérlés
soha nem tér vissza a try blokkba.

Nézziink egy egyszerd példat. (Mint a legtobb egyszer( példa, ez sem tal hasznos ebben
a formaban.) Tegyiik fel, hogy egy fiiggvény nevét elgépeltiik: alert helyett adlert-et gé-
peltiink. Ekkor a szkript futdsa a hibas sornal megall, és a JavaScript értelmezé hibat je-
lez. (Lehet, hogy ezt a felhasznal6 észre sem veszi.) Ha azonban alkalmazzuk a try-catch
szerkezetet, a hibarol értestiilhetiink.
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<head><script type="text/javascript">
var txt=""
function message () {
try |
adlert ("Welcome guest!")
}

catch (err) {

txt = "Hiba tortént.\n"
txt += "Hiba leirédsa: " + err.description + "\n"
alert (txt)
}
}
</script></head>
<body>
<input type="button" value="Uzenet" onclick="message ()" />
</body>
Kivétel dobasa

Kivételt nem csak elkapni, hanem dobni is tudunk. A throw utasitas utan meg kell ad-
nunk a kivétel informaciotartalmat, ami lehet szoveg, szam, logikai érték vagy objektum.

Nézziink egy ellen6rzott adatbevitel példat:

var x=prompt ("Irjon be egy szémot 0 és 10 kdzott:","")
try {
1f(x>10)
throw "Errl"
else 1f (x<0)
throw "Err2"
else if (isNaN(x))
throw "Err3"
}

catch (err) {

if (err=="Errl")

alert ("A szam tul nagy!")
if (err == "Err2")

alert ("A szam tul kicsi!")
if (err == "Err3")

alert ("Ez nem szam!")

6.2. Objektumorientalt programozas

A JavaScript objektumorientalt nyelv. Miel6tt azonban a részletekbe mennénk, érdemes
megjegyezni, hogy a C++, Java, PHP stb. nyelvekkel szemben itt valodi objektumorien-
taltsagrol beszélhetiink, mig az el6bb emlitett nyelveket pontosabb lenne osztaly-orien-
talt nyelveknek nevezni.

A bongészd JavaScript kod futtatasakor jo néhany objektumot bocséjt a rendelkezésiink-
re, amiken keresztiil a weboldal egyes jellemzéit, részeit érhetjiik el, vagy akar manipu-
lalhatjuk is.

Kezd6 JavaScript programozoként tehat nem sokban fog kiilonbozni a dolgunk mas
nyelvi kornyezetekhez képet, komoly feladatok megoldasahoz mar igen mély JavaScrip-
tes OOP ismeretekre lesz sziikségiink.
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Definicié: Az objektum kiilonb6z6 adatok gytijteménye. Tulajdonsagokkal és metodu-
sokkal rendelkezik.

Tulajdonsagok
A kovetkez6 példa bemutatja, hogy hogyan lehet egy objektum tulajdonsagat lekérdezni:

<script type="text/javascript">
var txt="Hello World!"
document.write (txt.length)
</script>

A futés eredménye 12.

Metodusok

A metbddusok valamilyen tevékenységet hajtanak végre az objektumon. A kovetkezd pél-
da egy String objektum toUpperCase metddusat hasznélja a nagybetis kiiras érdekében:
<script type="text/javascript">
var str="Hello world!"

document.write (str.toUpperCase())
</script>

Az eredmény: HELLO WORLD!

Objektumok létrehozasa

A JavaScriptben nincsenek osztalyok. Az objektumokat fiiggvényekkel hozhatjuk létre.
Ennek specialis szintaxisa a new operatort alkalmazza. A kovetkezd példabdl az is lat-
szik, hogy a fiiggvényen beliil a this kifejezéssel hozhatunk l1étre objektum-tulajdonsago-
kat.

function osztaly () {
this.tulajdonsag = 5;
}

var objektum = new osztaly();
alert (objektum.tulajdonsaq) ;

A kéd eredménye 5.

Tovabbi forras

A téma hatteréhez Hodicska Gergely Objektum orientdlt JavaScript programozas a fel-
szin alatt®® cimi cikkét javasoljuk.

6.2.1 Fontosabb objektumok roviden

Ez a fejezet csupan néhany alapvetd objektum feliiletes bemutatasara vallalkozhat, els6-
sorban példakon keresztiil. Részletes referencia talalhat6 pl. a HTMLinfo?* oldalon.

33 http://weblabor.hu/cikkek/oojsafelszinalatt
34 http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13ref/contents.htm
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String

A String hosszanak lekérdezésére mar lattunk példat. A kovetkezé kdd az indexOf met6-
dus segitségével megkeresi egy szoveg elso el6fordulasat:

var str="Hello world!"
document.write (str.indexOf ("World") + "<br />")

Az eredmény 6.

Date

Az aktualis datum és id6 lekérdezését a paraméternélkiili hivassal tudjuk megtenni.
\document.write(Date())

Eredmény:
‘Fri Aug 18 2006 15:15:11 GMT+0200

A Date objektumtol tovabbi informaciokat kérhetiink. Példaul a hét napjat a kovetkezo
modon irhatjuk ki a getDay metédus segitségével:

var d=new Date ()

var weekday=new Array(7)

weekday[0]="vasarnap"

weekday[1l]="hétfs"

weekday[2]="kedd"

weekday[3]="szerda"

weekday[4]="csutortok"

weekday[5]="péntek"

weekday[6]="szombat"

document.write ("Ma " + weekday[d.getDay ()] + " wvan.")

Az eremény:
\Ma péntek van.

Hasonl6 médon hasznalhatjuk példaul a getHours, getMinutes, getSeconds met6duso-
kat.

A datum bels6 formatumérol érdemes tudni, hogy valés szamként keriil dbrazolasra,
vagyis szamolhatunk is vele. A kovetkez6 példa a mai napi daitumhoz képest 5 napot el6-
re szamol:

var myDate=new Date ()
myDate.setDate (myDate.getDate () +5)

Array

A kovetkezo példaban is latszik, hogyan tudunk témbot 1étrehozni, és hogyan tudjuk azt
egyszerd for-in ciklussal bejarni.

var x
var mycars = new Array()
mycars[0] = "Saab"
mycars[1l] = "Volvo"
mycars[2] = "BMW"

for (x in mycars) {
document.write (mycars([x] + "<br />")

}
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Erdemes megfigyelni, hogy a for-in ciklus az x kifejezéssel az éppen bejart elem indexét
kapjuk.

Lehet tomboket 0sszeflizni a concat metédussal, String-gé osszeflizni egy tomb elemeit
a join metodussal, vagy éppen a sort-tal.

6.3. HTML DOM

A HTML Document Object Model egy olyan szabvany, amelynek segitségével a bongészo
a HTML dokumentum struktaréjat faszerkezetben abrazolja és teszi elérhet6vé, mani-
pulalhatéva a JavaScript szdmara.

Megjegyzés: A DOM harom részre oszthat6: Core DOM, XML DOM és HTML DOM. Ezen kiviil megkii-
l6nboztetiilnk Level 1/2/3 DOM-okat. :)

A fastruktdra minden pontja egy objektum, ami egy elemet reprezental. Az elemek tar-
talmazhatnak szoveget és tulajdonsagokat is, amit az objektumokbol ki is lehet nyerni.

A kovetkezd példa az oldalon val6 klikkelés hat4sara sarga hatteret allit be:

<head>
<script type="text/javascript">
function ChangeColor () {

document.body.bgColor="yellow"

}
</script>
</head>
<body onclick="ChangeColor () ">
Klikkeljen az oldalon!
</body>

A document objektum tartalmazza az 6sszes tovabbi objektumot, amelyek egyiittesen a
HTML dokumentumot reprezentaljak. A document.body objektum a body tagnak felel
meg.

Az objektumok tulajdonsagai egyszertien elérhetdk, illetve manipulalhatok. Az el6z6 pél-
daban latott document.body.bgColor az oldal (body) hattérszinét képviseli. Az objektum
eseménykezeldit hasonlé egyszertiséggel hasznalhatjuk: az
onclick="ChangeColor()"-hoz hasonl6an.

A kovetkez6 példa eredményében ugyanazt nyujtja, mint az el6z6, azonban a megkozeli-
tése mas. A style tulajdonsag a CSS-ben beallithato tulajdonsagokat foglalja ossze:

document.body.style.background="yellow"

A fejezet hatralévl részében kiilonboz6 objektumok fontosabb szolgaltatasait (metodu-
sait) fogjuk attekinteni példakon keresztiil.

6.3.1 getElementByld

Az egyik leggyakrabban alkalmazott metodus, hiszen ennek segitségével lehet a HTML
dokumentum egy adott elemét elérni, azon példaul valamilyen manipulaciét elérni. A
kovetkez6 példabol fontos megfigyelni, hogy csak az id-vel rendelkez6 elemeket érhetjiik
el a segitségével. A kovetkezd példa egy link elemet keres meg, majd tobb jellemzdjét
megvaltoztatja:

<body>
<a id="micro" href="http://www.microsoft.com"> Microsoft</a>
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A JavaScript kod:

var link = document.getElementById('micro')
link.innerHTML="Visit W3Schools"
link.href="http://www.w3schools.com"
link.target=" blank"

A getElementByld metodussal megkapott objektum tovabbi érdekes szolgéltatasokat
nyujt: példaul egy elem megkaphatja a fokuszt a focus metdédus meghivasaval, vagy ép-
pen elvesztheti a blur metddus hatasara. A focus praktikus lehet, ha a JavaScriptet tirlap
adatok ellendrzésére hasznajluk. Ekkor a hibatizenet megjelenitése utan vissza lehet kiil-
deni a kurzort, a hibat tartalmazo6 beviteli mezére, igy egy klikkelést megsporol a fel-
hasznalo.

Megjegyzés: Talan feleslegesnek tiinik az ilyen aprolékos kodolas, de sokszor az ilyen apré praktikus se-
gitségek miatt érzi azt a felhasznal, hogy ez egy baratsagos oldal.

6.3.2 A Document objektum

A Document objektum segitségével els6sorban az egész dokumentumra vonatkozé infor-
maciokat tudunk kinyerni, vagy modositani. A kovetkez6 példa az oldal cimét (title)
szurja be az oldal szovegébe is:

<head>
<title>Cim</title>
</head>
<body>
<p>Az oldal cime:
<script type="text/javascript">
document .write (document.title)
</script>
</p>
</body>

Erdemes megjegyezni, hogy a write metédus hasznalata mar elavult szemléletd, ilyen al-
kalmazasa nem javasolt. Helyette altalaban az elemet szokas valamilyen m6don ,megke-
resni” (pl. getElementByld), majd az innerHTML segitségével a szovegét elérni.

Elavult szolgaltatasok

A Document nydjt még mas olyan szolgaltatasokat is, amelyek elavultnak tekinthet6k.
Vannak ugyanis olyan tagjai, amelyek bizonyos gyakran hivatkozott elemeket egy-egy
tombben adjak vissza. Példaul a document.forms tomb az oldalon talalhato6 osszes {irla-
pot indexelve teszi elérhetévé. Ezeknek a hasznalataban az okozhat problémat, hogy ha
késébb valtozik a HTML oldalunk, és Gjabb trlapot szirunk be az oldal elejére, akkor az
osszes indexszel hivatkozott tirlap mast fog jelenteni. Ha e helyett az {irlapokat az azono-
sitojuk segitségével keresnénk meg (document. getElementByld('azon')), akkor ez soha
nem fog nehézséget okozni. Masrészt a kddot kés6bb olvasni is egyszeriibb ezzel a meg-
kozelitéssel.

6.3.3 Az Event objektum

Egérrel vagy billentytivel kivaltott felhasznal6i események kezelésekor az eseménykezel6
fliggvény egy esemény objektumot kap paraméterként. Ebb6l az objektumbdl lehet ki-
nyerni példaul, hogy melyik egérgomb volt lenyomva, vagy éppen milyen koordinatakon
van az egérkurzor.
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6.4. Diszkrét JavaScript?®

A JavaScript segitségével sok hasznos funkcionalitast adhatunk hozza oldalainkhoz.
Vannak azonban olyan szempontok is, amelyek az okos hasznalatra 6sztonoznek.

Ha a JavaScript fut a fejleszt6 oldalan, akkor hajlamos azt feltételezni, hogy mindenki
masnal is futni fog, pedig ez nincs igy. Sok felhasznal6 fél a biztonsagi kockazatoktdl,
vagy valami mas ok miatt kapcsolja ki a JavaScriptet. Ezen kiviil a robotok sem értelme-
zik a JavaScript kddokat, igy példaul a JavaScripttel megoldott navigaciot a Google nem
fogja figyelembe venni, vagyis az oldal nem lesz kereshet6 a Google-lel.

A diszkrét JavaScript kifejezés azt az alapelvet jelenti, hogy a csak JavaScripttel hasznal-
hat6 (tolakodd) szolgaltatasok helyett olyan oldalakat készitsiink, amelyek JavaScript
nélkiil is mikodnek, esetleg kényelmetlenebbiil, extrak nélkiil, de mégis mikodnek. A
JavaScript csak a plusz kényelmi szolgaltatasokat adja.

6.4.1  Elougroé ablak példa

A téma rovid bevezetéseként nézziink meg egy feladat tobbféle megoldasat. A feladat egy
el6ugré (popup) ablak nyitasa lesz.

yad

Az els6é megoldas kézenfekvének tlinek, de az el6z6 megfontolasok miatt nem célraveze-
t6:
<a href="javascript:window.open ('popup.html', 'popup');">
popup nyitéas</a>

A kovetkezd megoldas szintén elérhetetlen JavaScript nélkiil:

<a href="4#"
onclick="window.open ('popup.html', '"popup') ;return (false) ;">
popup nyitas</a>

A link a dokumentum elejére mutat (#). JavaScript hasznalata esetén az el6ugro ablak
megnyilik (window.open), majd a return(false); miatt a bongészé nem fogja a tényleges
link célt (#) figyelembe venni. JavaScript nélkiil azonban az oldal elejére ugrik a bongé-
Sz0.

Egy jo megoldas lehet a kovetkez6:

<a href="popup.html"
onclick="window.open ('popup.html', '"popup') ;return(false) ;">
popup nyitas</a>

Ekkor a JavaScript gondoskodik az el6ugré ablak megnyitasarol, és false visszatérési ér-
tékkel megakadalyozza, hogy a féoldal a popup.html-re ugorjon. JavaScript nélkiil pedig
a féablak jeleniti meg a popup.html-t.

Még diszkrétebb

A diszkrét JavaScript elvével még ennél is tovabb mehetiink. A JavaScript kod HTML ol-
dalba keverése ugyanugy nem praktikus, mint ahogy a HTML tartalom és a megjelenités
mikéntjét definiald CSS o0sszekeverése sem az. Célszer(i tehat a JavaScriptet a lehetd leg-
jobban elkiiloniteni a HTML dokumentumtol.

Megjegyzés: Ennek az elvnek megnyilvanulasa az a cél, hogy a JavaScript kodunk jelentGs része fiiggvé-
nyekben, azok pedig kiilon .js allomanyokban legyenek.

3 Nagyon jo6 cikk a témahoz: http://weblabor.hu/cikkek/diszkretjavascript
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A kovetkezd verzid ugyan feleslegesen bonyolultnak tiinhet, de nem szabad elfelejteni,
hogy a megoldas gerincét alkot6 elveket és fiiggvényeket mar mésok kidolgoztik, ne-
kiink elég felhasznalni az 6 munkajukat, és hatradd6lni a karosszékiinkben. :)

A HTML kbédon nem is latszik, hogy itt JavaScriptrol lenne szo:
\<a href="popup.html"™ class="popup">popup nyitas</a>

Az egész HTML koédban csak a .js alloméany betoltése mutatja, hogy itt JavaScript kod
fog futni.

A feladatot megoldo6 JavaScript alloméany tartalmaz tobb fiiggvényt, és a kovetkezd sort:

\addEvent(window, 'load', classPopupHandler);

Ennek a sornak az a feladata, hogy a window objektum load eseményéhez hozzakap-
csoljuk a classPopupHandler metddust. (Ennek kevésbé szép megoldasa lenne a body
onload="classPopupHandler" a HTML kédban).

Az addEvent metodus és egy segédmetodusa a fejezet kés6bbi részében keriilnek bemu-
tatasra, itt csak az eseménykezel6 fliggvényt minden egyes popup osztalyu linkhez kap-
csolo6 classPopupHandler metodus és a tényleges eseménykezel6 doPopup metédus ko-
vetkezik.

function classPopupHandler () {
var elems=getElementsByClass ('
for (i=0;i<elems.length;i++) {
if (elems[i].href && elems[i].href!="") {
addEvent (elems[i], 'click',doPopup) ;
}

popup ') ;

YO

ElGszor is a (kés6bb bemutatasra keriil6) getElementsByClass metddus egy tombbe ki-
gyljti a popup osztalyd elemeket. A ciklusban a megadott href értékkel bird tagokat
szlirjiik, és hozzarendeljiik a click eseményhez a doPopup met6dust.

Megjegyzés: a kevésbé diszkrét megoldas ugye pont azt jelentené, hogy a HTML kdd tartalmazza minden

"noon

helyen az onclick="..." sz6veget.

Kovetkezzék a tényleges eseménykezeld, ami a klikkeléskor fog lefutni:

function doPopup (ev) {
ev || (ev = window.event) ;

Az ev esemény objektum elvileg a fiiggvény paramétereként all rendelkezésre, de Inter-
net Explorer alatt ezt nem kapjuk meg, ezért a window objektumbol kell kinyerni.

var source;
if (typeof ev.target !'= 'undefined') {
source = ev.target;
} else if (typeof ev.srcElement != 'undefined') {
source = ev.srcElement;
} else { return(true),; }

Megprobaljuk kideriteni, hogy melyik objektum valtotta ki az eseményt. A tobbféle
probalkozas itt is a kiilonb6z6 bongészok miatt sziikséges.

\ window.open (source.href, "popup');

A tényleges feladat, az ablak megnyitasa.
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if (ev.preventDefault) {

ev.preventDefault (); ev.stopPropagation();
} else {
ev.cancelBubble = true; ev.returnValue = false;

}

return false;

}

Végiil arrol is gondoskodnunk kell, hogy az eseményt még egyszer ne kezelje le a bongé-
sz0, vagyis a f6ablak maradjon eredeti allapotaban. (EmlékeztetGiil: az eredeti a tag href
tulajdonsaga volt a HTML oldal.)

6.4.2 E-mail cim elrejtése3®

Nagyon felel6tlen dolog egy e-mail cimet kitenni egy weboldalra. Ugynevezett spam ro-
botok pont azt keresik, hogy a weben hol vannak kint lev6 e-mail cimek, és a talalatokat
egy kozponti szerverre gytjtik. Az ilyen e-mail gylijteményeket aztan eladjak, és jon a
megszamlalhatatlanul sok kéretlen levél. Webfejleszt6ként gondoskodnunk kell tehat az
illetéktelen hozzaférés megakadalyozasardl.

Korabban elterjedt megoldas volt a képek alkalmazésa: a képszerkesztével elkészitett e-
mail cimet a latogato el tudja olvasni, de a spam robot nem (hacsak nem foglalkozik ka-
rakterfelismeréssel). Masik elterjedt megoldas a szoveges kodolas, ahol a pont és kukac
irasjelek szovegesen jelennek meg. Itt a biztonsag ugyan megvan, de kényelmetlen egy
ilyen esetben begépelni az e-mail cimet, fennall a tévesztés lehetésége. Ebben a kornye-
zetben jon jol a kovetkezé megoldas, ami szintén diszkrét JavaScriptre épit.

A megoldéas 1énye, hogy az e-mail cimet egy meghatarozott algoritmus szerint kodoljuk,
amit a bongész6ben fut6 JavaScript visszaalakit eredeti formajara. Arra is gondolva,
hogy a latogat6 nem biztos, hogy engedélyezi a JavaScript alkalmazasat, a kodolt cimnek
az emberi felhasznal6 szdmara értelmezhetének kell lenni. A HTML kod tehat lehet pél-
daul:
<a href="mailto:nagy.gusztav#KUKAC#gamf.kefo.hu"
>nagy.gusztav#KUKAC#gamf.kefo.hu</a>

Ha a bongészoében fut a JavaScript, akkor a #KUKAC# karaktersorozatot visszacseréljiik
a @ karakterre.

function whatCorrector () {
var replaces = 0;
while (document.body.innerHTML.indexOf ("#'+'KUKAC#') !=-1

&& replaces<10000) {

Az innerHTML hozzafér a teljes body szoveghez. Az indexOf a cserélendd karaktersoro-
zatot kutatja. Egy biztonsagi intézkedés az esetleg valami problémai miatt fenall6 végte-
len ciklus elkeriilése érdekében, hogy legfeljebb 10.000 futtatas engedélyezett.

document.body.innerHTML =
document.body.innerHTML.replace (
"#'+'KUKAC#',String.fromCharCode (64)) ;

A replace a tényleges cserét végzi, bar egy tovabi triikkk, hogy a @ karakter nem szerepel
a kddban, hanem a String.fromCharCode(64) segitségével allitjuk eld.

36 A témardl részletesebben: http://weblabor.hu/cikkek/what
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replaces++;
}
}

Végiil a csere elinditasa:

\addEvent(window, 'load', whatCorrector);

6.5. Gyakran hasznalt fiiggvények?”

Ebben a fejezetben olyan fiiggvények kovetkeznek, amelyek sokféle feladat esetén alkal-
mazhatok.

6.5.1 Siitik kezelése

A siitik (cookie-k) a HTTP alapt kérésekben és valaszokban megtalalhat6 szoveges ka-
rakterlancok, amelyek az adott webhely kiilonb6z6 weblapjai kozotti navigalas és a web-
hely kés6bbi meglatogatasanak megkonnyitése érdekében allapotadatokat tarolnak.

Bar a siitiket szerver oldalrol is kezelhetjiik, idonként sziikségiink lehet a JavaScript ala-
pu megkozelitésre is.

Egy egyszerl példa: egy adott oldal bejelentkezési procedarajat (név, jelszo begépelése)
konnyithetjliik meg, ha ezeket elmentjiik, és a legkozelebbi oldalletoltés esetén automati-
kusan beléptetjiik a latogat6ot. De maga a session azonosito is siitiben utazik a kliens és
szerver kozott.

A kovetkezd HTTP példak segithetik a megértést. A szerver az els6é oldal megtekintése-
kor beallit egy siitit, amit a bongészé minden egyes tovabbi kéréskor elkiild a szervernek.
Az els6 kérés:

GET /cikkek.html HTTP/1.1
HOST: felho.hu

Valasz:

HTTP/1.x 200 OK

Server: Apache/2.4.12 (Unix) Debian GNU/Linux PHP/6.0.0
Last-Modified: Sun, 25 Apr 2006 13:57:03 GMT
Set-Cookie: sessionId=krixkrax

Content-Length: 177

Content-Type: text/html; charset=1s0-8859-2

<html>
<head>
<title>Cikkek</title>
</head>
<body>
<a href="cikk.php?id=1">1. cikk</a>
<a href="cikk.php?id=2">2. cikk</a>
</body>
</html>

Minden tovabbi kérés:

37 Forras: pl. http://www.dustindiaz.com/top-ten-javascript/
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GET /cikkek.html HTTP/1.1
HOST: felho.hu
Cookie: sessionId=krixkrax

A kovetkez6 abra a weblabor.hu domainhez kapcsolt siitik koziil a session azonositot
(PHPSESSID) mutatja. (Firefox, Eszkozok/Beallitasok menii, Siitik fiil, Siitik megtekin-
tése.

© siitik FEX

Kereses;

Az alabbi sitik vannak a szamitdgeépen tarolva:

Webhely S0k neve

| "1 webdevelopers. net -~
|1 web-graphics, com

= [—weblabar.hu

|| weblabor,bu __utmz
|| weblabor b __utma
i [ weblabor, hu PHPSESSID
|| weblabor b __utmc
|| weblabor,bu skylesheet -

[év: PHPSESSID

Tartalorn: i
Tartomary: weblabor,hu
Otvonal: |

Biztons30: Barmilyen kapcsolat
Lejarak: 2006, szeptemnber 14, 12:12:07

[SUI;i kitlése l [Ogszes st kérlése ]

Megjegyzés: Az abran a session azonosito kisatirozva latszik. Ennek megszerzése ugyanis — hozzaért6
kezekben — a szerveren levd ,személyiségemmel” kapcsolatos visszaélésekre adnak lehetGségets®.

Siitik kezelésével kapcsolatban két alapvetd feladat szokott felmeriilni: a siiti elmentése
és visszatoltése. Nézziik meg ezek egyszertibb verzidit:

function setCookie (name,value) {
document.cookie=name + "=" + escape(value) +
";expires=Thu Feb 10 2028 12:00:00 GMT+0100;path=/;domain="
+ document.domain;

}

A siitiket egy adott tartomanyhoz (domain-hez) és itvonalhoz (path-hoz) rendeljiik (ez
alapjan a bongész6 automatikusan tudja elkiildeni az adott helyre kiildott kérésekkel
egyiitt a hozz4 tartozo siitiket is). A példaban ez az a domain, ahonnan az oldal érkezett
(document.domain segitségével megszerezve), valamint a gyokér (/). A siiti lejarata a
példaban 2028-ban lesz (bejelentkezési informacidkat példaul tipikusan 30 percig szo-
kas érvényesnek tekinteni). Ahogy a metddus els6 soraban lathatd, a document.cookie
menedzseli a stitiket.

Siitit kiolvasni hasonl6an egyszert lesz:

function getCookie( name ) {
var name = name + "=";
var cs = document.cookie.split(';");

A siitik egyetlen sztringben tarolédnak, amiben a ; valasztja el 6ket. A split met6dus dar-
bolja fel a sztringet siitikre.

38 Tovabbi informéaciok: http://weblabor.hu/cikkek/munkamenetkezeles2
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for (var i1=0; i<cs.length; i++) {
var ¢ = cs[i];
while (c.charAt(0)==' ') ¢ = c.substring(l,c.length);
if (c.indexOf (name) == 0)
return c.substring(name.length,c.length);
}
return null;

}
Megkeresi a cs tombben szerepld siitik koziil a keresettet, és visszaadja az értékét.

6.5.2 getElementsByClass

A getElementByld DOM fiiggvény mintajara hasznos lenne, ha egy adott osztalyu ele-
meket konnyen ki tudnank gytjteni. A kovetkez6 egyszert verzid csak a keresett osztaly
nevét varja. Lehetne szlikiteni a keresést, példaul csak egy tipusu elemekre, vagy adott
azonosit6ja elem leszarmazottaiban, stb.

function getElementsByClass (name) {
var found = 0;
var elems = new Array();

Talalatok megszamolasahoz és tarolasahoz két segédvaltozo.

‘ var alltags = document.getElementsByTagName ("*") ;

Minden tag lekérdezése. A * helyett lehetne csak bizonyos elemekben is keresni, példaul
h* a cimekben. A visszaadott érték lehet null is, ezért ezt ki kell sziirni:

if (alltags) {
for (i=0; i < alltags.length; i++) {
if (alltags[i].className==name) {
elems[found++]=alltags[i];
}
}
}

return (elems) ;

}

6.5.3 addEvent

Ez a fiiggvény egy adott bongész6 objektum egy adott eseményéhez csatol hozza egy
adott fiiggvényt, melyeket paraméteréiil kap.

function addEvent (obj, evType, fn) {

if (obj.addEventListener) ({
obj.addEventListener (evType, fn, true);
return true;

} else if (obj.attachEvent) {
var r = obj.attachEvent ("on"+evType, fn);
return r;

} else {
return false;

}

Bar a megoldas bongészo6tiiggs, azért konnyen atlathaté. (A DOM az addEventListener-t
tartalmazza, szokas szerint az Internet Explorer jar kiilon utakon.)
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6.5.4 addLoadEvent

Ez a metodus az el6z6 probléma specilis esetének is tekinthets. Az el6z6 ugyanis a
body tagra nem minden bongész6 alatt miikodik, mig a kovetkezé megoldas igen.

function addLoadEvent (func) {
var oldonload = window.onload;
if (typeof window.onload != 'function') {
window.onload = func;

}

El6szor is megnézziik, hogy van-e eseménykezel6 rendelve az onload-hoz. Ha nem,
egyszerl a dolgunk.

else {
window.onload = function () {
oldonload() ;
func () ;

}

}

Ellenkez6 esetben egy 1j fliggvénybe kell osszefoglalni az eddigi és az Gj kodot, hogy az
4j figgvényt eseménykezel6vé téve mindkett6t futtassa.

6.6. Kodtarak

Az elmult néhany év a JavaScript nagykorava valasarol szoélt. Elkésziiltek olyan nyilt for-
rast kodtarak, amelyek a programozok szaméra tobbé-kevésbé jol dokumentaltak, és
komoly funkcionalitast (mas megkozelitésben felhasznal6i élményt) nytjtanak a felhasz-
nalonak.

Megjegyzés: A Javascript els6 néhany évében rengeteg olyan kdédot készitettek, ami mai felhasznaléi

szemmel nézve inkabb hartaltatja az oldal hasznalatat, vagy éppen van jobb megoldas is a hasznalatanal
(jellemzGen a CSS valtott ki sok korabbi ,effektet”, példaul a :hover latszolagos kivalasztoval).

A JavaScript komoly felhasznalasat sokdig az is hatraltatta, hogy a kodot (minden ellenkezd irdnyt torek-
vés ellenére) viszonylag egyszertien ,el lehet lopni”. Igy a JavaScript fejlesztésére forditott id6 nem igazan
gazdasagos anyagi oldalrdl.

prototype.js

A prototype.js* egy nagyon jol hasznalhaté JavaScript keretrendszer, mely f&ként
AJAX/Web 2.0 fejlesztésekhez késziilt (szamos program/rutingyljtemény épit ra), de
egyéb kornyezetekben is vannak nagyon jol hasznalhat6 részei. Gazdag felhasznaloi él-
ményt nyajto alkalmazasok készithet6k a segitségével.

A rendszer fiiggvényeinek, osztalyainak fejleszt6i leirasa magyarul is olvashato*.

Yahoo! User Interface Library

A Yahoo fejleszt6i honlapjan* nagyon sok hasznos kodot bocsajt a rendelkezésiinkre. A
rutinkonyvtar animéaciok, XMLHTTPRequest, DOM manipulacios, drag&drop és ese-

39 http://prototype.conio.net/
4° http://prototype.rajmi.hu/prototype.js.hu.html
4 http://developer.yahoo.com/yui/
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ménykezeléssel kapcsolatos lehetdségeket kinal, illetve naptar, cstszka és faszerd lista
komponenseket is kozzétesz.

MooTools

A MooTools* egy olyan platformfiiggetlen, modularis, objektumorientalt keretrendszer,
amely gyors és egyszertii lehet6séget ad latvany-effektusok alkalmazésara.

6.7. Alkalmazasok

Manapsag a kodtarakon Kkiviil nagyszert alkalmazasok is varnak arra, hogy az oldalain-
kon felhasznaljuk. Kovetkezzen itt egy példa, amelyet a szerzé elGszeretettel alkalmaz.

Megjegyzés: Ehhez a témahoz nincs értelme képet mutatni, érdemes inkabb online megtekinteni.

Lightbox

A Lightbox JS v2.0% a Prototype Framework és a Scriptaculous Effects Library* felhasz-
nalasaval egy igen latvanyos, diszkrét JavaScriptet alkalmaz6 fényképalbumot bocsat a
rendelkezésre. A Rovid telepitési utmutatd segitségével 10 perc alatt hasonl6t varazsol-
hatunk egy honlapra.

Google Analytics
A Google Analytics® szolgaltatasa nemcsak egy komplex statisztikai rendszert nyujt, ha-

A

nem a honlappal kapcsolatos marketing célok elérését is segiti. A kovetkez6 abran csu-
pan az alapvet6 statisztikai informéaciokat tudjuk megtekinteni:

4 http://mootools.net/

4 http://www.huddletogether.com/projects/lightbox2/
4 http://script.aculo.us/

4 http://www.google.com/analytics/index.html
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Executive Overview
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6.8. Felhasznal6i élmény

A felhasznal6i élmény elérése a JavaScript korszerli hasznalatanak egyik legfontosabb
oka. E fejezetben néhany egyszer(ibb példan keresztiil megvizsgaljuk, milyen moédon le-
het a felhasznal6 dolgat megkonnyiteni.

6.8.1 Kliens oldali drlap ellenérzés

Felhasznaloként rendkiviil kidbrandit6 tud lenni, ha egy komolyabb f{irlap kitorlése ér-
telmetleniil felesleges munkat okoz.

Egy trlap attekinthet6 megtervezése, a magyarazo szovegek pontos megfogalmazasa
gyakran nehéz feladat. De még jol megtervezett tirlapok esetén is el6fordulhat, hogy a
felhasznalo hibat kovet el, egy hosszabb {irlap esetén akar tobbet is.

Rendkiviil rontja a felhasznal6i élményt, ha a hibakat csak hosszas procedira utan lehet
kijavitani: pl. az elkiildott adatokban levé els6 hibat a webalkalmazas hibaiizenettel jelzi,
és igy a felhasznal6 akar j6 néhanyszor kénytelen az adatokat javitani-ujrakiildeni, hogy
egyaltalan a hibaiizenetekkel szembesiilhessen. Akinek volt mar ,szerencséje” ilyen ol-
dallal talalkozni, az valdszintileg a szerz6hoz hasonléan azt is megbanta, hogy ratalalt a
weboldalra.

Egy trlap esetén az a minimum, hogy az 0sszes hibalizenetet egyszerre (és a beviteli
elem kornyékén) mutatjuk meg, de még jobb a megoldasunk, ha az adatok elkiildése
el6tt jelezziik a hibakat. A jelzésre egy praktikus lehet&ség, ha a beviteli elem kornyékén
pl. egy pipa megjelenésével, vagy éppen a hattérszin zoldre allitasaval jelezziik az adott
elem helyes kitoltését.
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Az itt kovetkezb példa a szerzé honlapjanak egy 2006-o0s valtozatan a hozzaszolas bekiil-
désére szolgald trlap lesz. ElGszor is érdemes megfigyelni, hogy a felhasznaléval nem
egy kitalalos jatékot jatszunk, hanem a lehet6 legrészletesebb magyarazatot adjuk a be-
viteli mez6khoz:

Uj hozzaszélas

(leotelezd, minimnum 10 betd):

Méw (katelezd, minimum 3 betl

E-mail cim:

(Az e-rmail cimm megaddsa nem katelezd, Megaddsa esetén meaqjelenik az
oldalon, de nem lesz kiszolgaltatva a spam robotak szamara.

Hurmaén ellendrzés, Megywenhét szammal;

Az abran nem latszik, hogy a Kiildés gomb indul6 allapotaban nem hasznalhato, sziirke
szind. Csak akkor valik hasznalhatova, ha a felhasznal6 minden sziikséges mez6t korrek-
ten kitoltott.

HTML kéd

<h2>0Uj hozzaszbélas</h2>

<form id="hozzaszolas" action="index.php" method="post">
<label for="szoveg"> (kdtelezd, minimum 10 betd) :</label>
<textarea id="szoveg" name="szoveg"></textarea>

<label for="nev"><strong>Név</strong>
(kdtelezd, minimum 3 betd) :</label>

<input id="nev" name="nev" type="text" size="20" value="" />
<label for="email"><strong>E-mail cim</strong>:</label>

<p>(Az e-mail cim megadasa nem kotelezd. Megadasa esetén
megjelenik az oldalon, de nem lesz kiszolgédltatva a spam
robotok szaméara.</p>
<input id="email" name="email" type="text" size="20"
value="" />

<label for="human">Human ellendrzés.
<strong>Negyvenhét</strong> szammal:</label>

<input id="human" name="human" type="text" size="5"
value="" />
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<button name="hozzaszolaskuld" id="hozzaszolaskuld"
type="submit" value="kuld">Kuldés</button>
</form>

Erdemes megfigyelni, hogy a JavaScript kod diszkrét, nem is latszik kozvetleniil a
HTML koédban. Ha a JavaScript nincs engedélyezve, akkor a kényelmi szolgaltatas nél-
kiil ugyan, de az {irlap elkiildheté.

A diszkrét miikodés érdekében a gomb igazabol lenyomhato, a kovetkez6 JavaScript kod
teszi hasznalhatatlanna (disabled):

document.getElementById('hozzaszolaskuld') .disabled = true;

Ezen kiviil minden billentytifelengedésre beregisztraljuk az urlapEllenoriz fliggvényt:

addEvent (document.getElementById('szoveg'),
'keypress', urlapEllenoriz);

addEvent (document.getElementById('nev'),
'keypress', urlapEllenoriz);

addEvent (document.getElementById ('human'),
'keypress', urlapEllenoriz);

A kovetkezd fiiggvény csak a minimalis szoveghosszakat ellenérzi, izlés szerint tovabb-
fejleszthetd pl. e-mail cim szintaxis-ellenérzésére.

function urlapEllenoriz () {
document.getElementById('hozzaszolaskuld') .disabled =
(document.getElementById('szoveg') .value.length<10) ||
(document.getElementById ('nev') .value.length<3) ||
(document.getElementById('human') .value.length<l);

6.8.2 Hosszu listak bongészése helyett

A GAMF-on miik6dé BME Nyelvvizsgahely*® honlapjan minden nyelvvizsga el6tt tajéko-
z6dniuk kell a vizsgazoknak, hogy pontosan milyen koriilmények kozott (mikor, hol stb.)
fog lezajlani a vizsga. Mivel elég sok vizsgazo van, nem trivialis, hogy az informaciét ho-
gyan is nyujtsuk a vizsgazoknak. (Az abran csak az informéaciok toredéke latszik.)

A B [&: D E F G H | J

1 |Nev Nyelv |Szint [Tipus [Ib idd Ib dra |Ib hely Magné ido |[Magné éra [Magné hely
2 i e i R e |Angol [Alap A 2007.03.30 14::00|GAMF Faep.4-
R TENET Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411

4 Dl Ypaw Angol [Alap B 2007.03.30| 15:00|GAMF Fdep.411

5 |l iz Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép.411

6 |Mesrsun & Angol [Alap [B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411

7 [ Vi Angol [Alap B 2007.03.30| 15:00|GAME Fdep.411

CE e e | Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411

9 | o] Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411

10 | Fpw gy i sl Angol [Alap B 2007.03.30| 15:00|GAMF Fdep.411

= Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép.411

12 |0 & s Angol [Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép.411

13 Degfiey [ g Terwn Angol [Alap [T 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00| GAMF Faép.4-
14 | Angol [Alap [T 2007.03.30] 15:00({GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Fdép.4-
15 Wasis ) 0§ o) 8 s Angol [Alap [T 2007.03.30] 15:00({GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Fdép.4-
16 | S s He e Angol [Alap [C 2007.03.30] 15:00[GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00| GAMFE Fdep.4°
17 |Cidaliiede bl Angol [Alap [C 2007.03.30] 15:00[GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Faep. 4
18 FEh il = Angol [Alap [C 2007.03.30] 15:00[GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Fiép.4-
19 Pk “TiErm Angol [Alap [C 2007.03.30] 15:00[GAMF Féép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Féép. 4~
N (e =i fommnl [ &lam [0 ANAT N7 2] AG TN R ARAE FAdn A11 1007 2 20 1A= NN S ARE Féadn 4

Néhany hagyomanyos megoldasi lehetGség:

46 http://lekt.gamf.hu/BME/
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e valamilyen offline médium hasznalata (pl. egy Excel tablazat), ebben torténik a
szervezési informaciok el6allitasa és publikalasa is

e hosszu tablazatos oldal kialakitdsa, amiben mar lehet szovegesen is keresni (na-
gyon hosszu tartalom esetén a lapozas sziikségessé valhat, ami szintén nem tul
szép megoldas)

Az itt kovetkez6 megoldas az el6z6 megkozelitések nehézségeit probalja kikiiszobolni. A
Végeredmény miikodés kozben:

irja be a neve elsd betdit, majd valassza ki a listardl.

MEw:

o

F.owacs Andras

Fowvacs Gyargyi
kiowvacs Laszla Imre
kiovacs-Miszl Botand

Myelv: angol
szint: alapfok
Irasbeli vizsga

[ddpont: 20006, november 10. 12:00
Hely: GAMF Foépiilet 411

A vizsgazdnak elegendé a neve 1-3 betfis részét beirnia ahhoz, hogy a sok név koziil csak
azt a néhéanyat lassa, amelyikb6l mar konnyedén ki tudja valasztani a sajat nevét. (Pél-
dankon a ,,Kov” begépelése latszik.)

Masodik 1épésként egyetlen kattintas elegendd, hogy a szamara fontos informaciok je-
lenjenek meg az oldalon (id6pont, helyszin stb.).

Az tirlap felépitése

A megoldas logikaja roviden az, hogy a név minden egyes karakterének leiitése utan au-
tomatikusan meghivodik a gepel() fiiggvény, ami a talalati lista megjelenitéséért felel6s.

A névlistan valo kattintas esetén a valaszt() fiiggvény gondoskodik a keresett adatok
megjelenitésérol.

Megjegyzés: a kovetkez6 kodrészletek nem a forraskdodban eléfordulé sorrendben, hanem a végrehajtas
sorrendjében keriilnek bemutatésra.

\<form method="get" action="#" onSubmit="return false;">

Az trlap tényleges adatkiildést nem fog megvalositani. Errél az onSubmit="return fal-
se; " gondoskodik.
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<label accesskey="n">
Név:<br />
<input type="text" id="nev" name="nev" value=""
onKeyUp="gepel () ; "></input>
</label><br />

Minden karakter felengedésre (onKeyUp) meghivodik a gepel() fliggvény.

<select size="10" id="lista" name="lista"
onChange="valaszt () ;">
</select>
</form>

A listara kattintaskor a valaszt() fut le.

Sziikséges még bemutatni, hogy hol is fognak megjelenni a keresett adatok. Példaul az
irasbeli vizsga adatai:
<div id="irasbeli" style="display: none">
<h2>Irasbeli vizsga</h2>
<p>Idépont: <span id="iido"></span><br />
Hely: <span id="ihely"></span></p>
</div>

Alapértelmezetten a doboz nem jelenik meg (display: none), hiszen nem biztos, hogy a
vizsgazoknak lesz egyaltalan irasbeli vizsgaja. Masrészt érdemes megfigyelni a (most
még) lires span elemeket: itt fognak megjelenni a keresett adatok.

Adatok tarolasa

Miel6tt a gepel() fiiggvényt megvizsgalnank, at kell gondolnunk, hogy honnan fogja ven-
ni a kodunk a megjelenitendé adatokat. Tobb megkozelités is szoba johet, mi itt csak a
JavaScript valtoz6 hasznélatat vizsgaljuk meg.

(Tovabbi megoldasi lehet&ségek az AJAX fejezet alapjan kitalalhatok.)

Egyszerilibb esetekben és kisebb adatmennyiség (néhany kb) esetén tokéletesen megfelel
az adatok tombben val6 tarolasa. Jelen megoldas ezt az egyszerli modszert alkalmazza:

var vizsgazok = new Array (
new Array("Antal Alma","a","a","C","7","1",118:45","8"),
new Array("Bera Berta","n","k","B","","",""," ") ,

)

Megjegyzés: Jelen fejezetben azzal nem foglalkozunk, hogy ezt a témbot hogyan is éllitsuk el§. Mint le-
hetéség, meg kell azonban emliteni, hogy szerver oldalon nem csak HTML, hanem akar JavaScript kédot
is generalhatunk, igy nincs annak sem akadalya, hogy PHP-vel az adatbazisbol szarmazo6 adatokat Java-
Script tombbé irjuk ki, hogy a fenti eredményt kapjuk. Még egyszerlibb esetekben a tomb ,kézi” modsze-
rekkel is elGallithato.

A gepel fiiggvény

A gepel() fiiggvény néhany fontosabb részlete:

function gepel () {
var nev = document.getElementById('nev')
var lista = document.getElementById('lista')

Kinyerjiik a név begépelésére és a névlista megjelenitésére szolgalo objektumot.

var str = "'
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Az str valtozoban fogjuk felépiteni a névsort. Ha nem iires a név mez6, listat generalunk:

if (nev.value.length>0) {
for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) {
var vnev = vizsgazok[i][0];

Ha az aktualis név tartalmazza a minta szoveget (nev.value), akkor jé nevet talaltunk:

if (vnev.indexOf (nev.value) != -1) {
str += '<option value="o' + i + '">' + vnev + '<'
+ '/option>\n'

}

Ha tires a név mezd, torolni kell mindent:

} else {
var szobeli = document.getElementById('szobeli')
szobeli.style.display = 'none'
var irasbeli = document.getElementById('irasbeli')
irasbeli.style.display = 'none'

}

Végiil egy ,technikai” érdekesség: Az Internet Explorer hibasan miikodik, ha az in-
nerHTML adattagot select elemre hasznaljuk. Ezért — a nem szabvanyos — outerHTML-t
kell alkalmaznunk helyette:

if (lista.outerHTML) {
lista.outerHTML =
'<select size="10" id="lista" name="lista"'
.' onChange="valaszt ();">' + str + '</select>'
} else {
lista.innerHTML = str

}

A valaszt fliggvény

Az el6z6 fiiggvény alapjan sok részfeladat mar konnyen elkészithet6.
A kivalasztott név kinyerése:

\ var nev = lista.options|[lista.selectedIndex].text
Megkeressiik, hogy a tomb melyik indexén talalhatoak a keresett adatok:

for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) {
if (vizsgazok[i][0] == nev) {
break

}
Megjegyzés: A példan jol latszik, hogy a kod csak egyedi nevek esetén miikodik hibatlanul.
A fiiggvény tovabbi része a talalt adatok megfelel6 beillesztésére szolgal.

Tovabbi forrasok

e Web Essentials 2005 — Internetes vilagkonferencia Sydney-ben
http://www.internet-marketing.hu/weo5-1
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6.9. Elavult technikak

A JavaScript szamos hasznos nyelvi lehetGséggel tamogatja munkéankat, de sok elemét
elavultnak tekinthetjiik. Néhany lehetdség kovetkezik, amit érdemes elkeriilni, és helyet-
te korszertibbet alkalmazni.

document.awrite

A HTML oldalt csupan szovegként tekintve logikus e metédus alkalmazasa, de a DOM fi-
lozoéfiaja sokkal jobb alternativakat ad, példaul getElementByld vagy getElementsBy-
TagName a tartalom keresésére valamint createElement és createTextNode a tartalom
beszuréasara.

Megjegyzés: Ezeket a technikdkat nagyon j6l demonstralja a Dinamikus bettiméret valaszt6# cikk is.

noscript

Ezt a HTML tagot korabban dont6en arra hasznaltik, hogy a latogat6é tudomast szerez-
zen arr6l, hogy az oldal nem fog menni JavaScript nélkiil. Jobb esetben valami szeré-
nyebb helyettesit6 tartalom definidlasara alkalmaztak.

A korszert megkozelités a diszkrét JavaScript kapcsan mar kifejtésre keriilt.

href="javascript: ", onclick="javascript:"

A JavaScript kddot a lehetd legkevésbé keverjiik a HTML tartalommal. Pozitiv megolda-
sokra itt is lattunk példéakat.

onmouseover="..."

A CSS :hover kivalasztoja segitségével szebb megoldast kaphatunk.

6.10. Tovabbi forrasok

Nem egyszerli magyar nyelven jo forrast ajanlani. A ma elérhet6 forrasok jelentds része
a ’90-es évek végén késziilt, mara nagyon elavult szemléletet kozvetit. Egyediil a leirasok
részletessége miatt érdemes megemliteni a HTMLInfo anyagait (ahogy az URL-en is lat-
szik, az 1.3-as verzi6 idején késziilt):

« Kliensoldali JavaScript Utmutaté (http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13guide/cont-
ents.htm)

» Kliensoldali JavaScript Referencia (http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13ref/cont-
ents.htm)

4 http://weblabor.hu/cikkek/betumeretvalaszto



7.AJAX 129. oldal

7. AJAX

Jesse James Garrett 2005 elején publikalt cikkében*® alkalmazta elGszor az AJAX kifeje-
zést. Az azota eltelt id6ben nem volt mas, ami ennyire felpezsditette volna a webes szak-
mai kozosséget.

Az AJAX nem egy j nyelv, hanem a létezd szabvanyok (bizonyos értelemben) Gjszert
alkalmazasa. A felhasznalok szamara jobb, gyorsabb és baratsadgosabb webes alkalmaza-
sok hozhatok létre a segitségével.

Az AJAX az Asynchronous JavaScript And XML kifejezés roviditéseként jott l1étre. Lé-
nyege, hogy az AJAX alkalmazas az oldal letolt6dése utan tovabbi kéréseket kiild a szer-
ver felé a HTTP protokollon keresztiil. A kérések kiildése és fogadasa a JavaScript fel-
hasznalasaval és aszinkron moédon torténik. Mig a hagyomanyos navigacioé esetén az
egész oldal minden esetben wjratoltédik, az AJAX alkalmazasaval az adatcsere a mini-
mumra csOkkenthetd.

Megjegyzés: Ezen a ponton érdemes kiemelni, hogy nem az adatmennyiség csokkentése az AJAX célja,
ez inkabb csak egy ,mellékhatasként” jelentkezik. Tévedés tehat azt hinni, hogy a régi keretes oldalak he-
lyett az AJAX oldja meg a meniik Gjratoltésének problémakorét.

A webfejlesztOk régota kisérleteznek azzal, hogyan lehetne az asztali alkalmazasokhoz
hasonl6, rugalmasan hasznalhat6 webes feliileteket késziteni. Az AJAX segitségével
konnyedén lehet ilyen ,gazdag” alkalmazasokat késziteni.

Nézziink meg egy nagyon egyszer( helyzetet. A latogat6 regisztralni szeretne, és ezért
felhasznaloi nevet valaszt maganak. Hagyomanyos JavaScript modszerrel itt annyi ké-
nyelmi szolgaltatast adhatunk, hogy a szintaxis ellendrzést elvégezhetjiik (példaul a mi-
nimum hosszisag megvan-e, és csak megengedett karaktereket adott-e meg). Azt azon-
ban, hogy a név mar foglalt, csak az tirlap elkiildése utan, vagy pedig AJAX segitségével
akar azonnal jelezhetd.

AJAX kommunikacio

A hagyomanyos webalkalmazasok a felhasznal6 altal bevitt adatokat egy tirlap formaja-
ban kiildik el a kiszolgalonak. Miutan az feldolgozta az adatokat, egy teljesen 1j oldalt
kiild vissza a bongészének. Mivel minden felhasznal6i adatbevitel utan a kiszolgal6 4j ol-
dalt kiild, ezek az alkalmazasok altalaban lasstiak és kevésbé felhasznaloéba-ratok.

AJAX-szal azonban a weboldalak gy kiildhetnek és fogadhatnak adatokat a kiszolgalo-
nak, hogy nem sziikséges az egész oldalt Gjra letolteni. Ez ugy lehetséges, hogy az oldal a
hattérben kiild egy HTTP kérést a kiszolgalo felé, majd JavaScript segitségével csak a
weboldal egy részét modositjuk, ha megérkezik a valasz.

Habéar barmilyen formatumot hasznalhatunk az adatok kiildésére/fogadasara (akar egy-
szer( szoveget is), legelterjedtebb az XML hasznéalata.

AJAX szerver nem létezik. Az AJAX egy technologia, ami a bongészon fut. Aszinkron
adatkapcsolat segitségével kér a kiszolgalotol éppen annyi informaciét amennyire sziik-
ség van, ahelyett, hogy az egész oldalt toltenénk le Gjra.

48 http://www.adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php



130. oldal Web programozas (0.5. verzid)

7.1. Bevezeto példa

A kovetkezé példa azt mutatja be, hogyan tud egy weboldal kommunikalni a szerverrel
az oldal teljes Gjratoltése nélkiil. Nézzlink egy egyszerii szoveges beviteli mezo6t, amelyik
egy név begépelését teszi lehetové.

HTML

A kezdetben iires javaslatlista a txtHint span mez6be fog Kkeriilni, az éppen begépelt szo-
vegnek megfelelGen. (Példaul az ,,A” begépelésére megjelenik az Osszes ,,A” betiivel kez-
d6dé név.)

<form>

Keresztnév:

<input type="text" id="txtl" onkeyup="showHint (this.value)">
</form>
<p>Javaslat: <span id="txtHint"></span></p>

showHint

Minden egyes billentyliletités (pontosabban felengedés: onkeyup) esetén lefut a
showHint JavaScript fliggvény. Erdemes megfigyelni az atadott paramétert: a this.value
az aktualis input elem (this) begépelt értékét (value). A fliggvény néhany kotelezo ellen-
Orzéssel kezd, a 1ényegi kod a fliggvény végén talalhato:
function showHint (str) {
if (str.length==0) {
document.getElementById ("txtHint") .innerHTML=""
return

}
xmlHttp=GetXmlHttpObject ()

if (xmlHttp==null) {
alert ("Browser does not support HTTP Request")
return

}
var url="gethint.php"

url=url+"?g="+str
xmlHttp.onreadystatechange=stateChanged
xmlHttp.open ("GET",url, true)
xmlHttp.send (null)

}

Ha a beviteli mezd tires (str.length==0), akkor nincs javaslat (innerHTML="").

Megjegyzés: ha ilyenkor a teljes listat kiadn4, akkor a 1ényeg veszne el. Egy ilyen helyzetben pont az az
AJAX megoldés el6nye, hogy nem kell elére letolteni a tobb ezer valasztasi lehet&séget egy select tagba,
hanem minden esetben csak egy joval sziikebb talalati listat.

Kovetkez6 1épés az AJAX miikodés lelkét add (példankban xmlHttp) objektum létreho-
zasa. (Mivel ez a 1épés bongészofiiggd, késobb részletesen visszatériink erre.)

Ha létrejott a kommunikacios objektum, akkor az URL Osszeallitasa kovetkezik. Itt
egyenlére annyi 1ényeges, hogy a megszolitasra keriil§ gethint.php a paraméterek alap-
jan tud arrdl, hogy itt mi a kérés: az ,,A” betli begépelése esetén az url a kovetkezo lesz:

gethint.php?g=A

Természetesen itt a tényleges kddolas el6tt az osszes lehetséges helyzet alapjan rogziteni
kell valamilyen paraméteratadasi modszert, és ehhez kell alkalmazkodni a kérés kliens



7.AJAX 131. oldal

oldali 6sszeallitasakor és szerver oldali feldolgozasakor is. (Ezt Ggy is mondhatjuk, hogy
a kliens és szerver kozti kommunikaciora egy interfészt vagy protokollt dolgozunk ki.) A
példaban jol latszik, hogy a szerver oldalon a g paraméter értéke alapjan kell a javaslato-
kat Osszeéllitani.

Megjegyzés: Itt még nem témank a szerver oldal targyalasa, de konnyen lathat6, hogy példaul egy adat-
béazis tablaban tarolt nevek esetén egy egyszer(, a kovetkez6hoz hasonl6 lekérdezésre lesz sziikség:

‘SELECT nev FROM nevek WHERE nev like "AS%"

Az utols6 harom sor Kkicsit tobb magyarazatot igényel. Az AJAX aszinkron miikodése azt
jelenti, hogy a szerver felé kiildott kérésre a JavaScript nem varja (nem is varhatja) meg
a valaszt, hanem a felhasznalot hagyja tovabb dolgozni (esetiinkben gépelni). A kommu-
nikaciés objektumunk szamara tehat egy un. callback (visszahivhato) fiiggvény nevét
adja meg az xmlHttp.onreadystatechange=stateChanged sor. Amikor a szervert6l visz-
szaérkezik a valasz, akkor a JavaScript kodunk errdl gy fog értesiilni, hogy a state-
Changed fiiggvény kapja meg a vezérlést. Masként fogalmazva: a stateChanged fligg-
vényt kell képessé tenniink arra, hogy a visszaérkezo valaszt feldolgozza.

Az xmlHttp.open fliggvény a kérést irja le: GET metodussal szeretnénk a kérést kiildeni
az url szdmara, a true paraméter pedig az aszinkronitast irja elG.

Megjegyzés: Aszinkronitas nélkiil a bongész6 lemerevedne a valasz megérkezéséig. Ez (kiilonosen las-
sabb halozati kapcsolat esetén) nem a felhasznal6i élményt névelné, hanem inkabb korlatozna a munkat.

Végiil az xmlHttp.send fiiggvény végzi a kérés tényleges elkiildését.

stateChanged

function stateChanged() {
if (xmlHttp.readyState==4 || xmlHttp.readyState=="complete") {
document.getElementById ("txtHint") .innerHTML=
xmlHttp.responseText

}

A fiiggvény tobbszor is meghivodik a valasz teljes megérkezéséig, de az esetek tilnyomo
tobbségében elég akkor foglalkozni vele, amikor a teljes valasz megérkezett
(readyState==4).

Ahogy eddig is latszott, ez a példa az alapok rovid attekintését tiizi ki célul, és nem a tel-
jes és komplex megoldast. A valasz esetén is lathato, hogy itt nem XML valasz érkezik a
szervertl, hanem szoveges (akar HTML). Egyszertibb esetekben ez tokéletes megoldas
lehet.

7.2. A bongészok AJAX tamogatasa

Az XMLHttpRequest objektum nélkiil nincs AJAX.

Sajnos a bongész6k nem teljesen egységesen kezelik az (egyébként szabvanyban*® rogzi-
tett) XMLHttpRequest objektumot. Ez azonban nem olyan nagy probléma, a kovetkezd-
ho6z hasonl6 koddal a probléma jol kézben tarthato:

49 http://www.w3.org/TR/XMLHttpRequest/
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function GetXmlHttpObject (handler) ({
var objXMLHttp=null
if (window.XMLHttpRequest) {
objXMLHttp=new XMLHttpRequest ()
} else if (window.ActiveXObject) {
OobjXMLHttp=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP")
}
return objXMLHttp

}

A fiiggvény el6szor a Mozilla alapt bongész6kon alkalmazhaté megoldassal kezd, majd
Windows ActiveX vezérl6t probal létrehozni. A kodbél az is kovetkezik, hogy az AJAX
hasznéalatdhoz a JavaScripten til az ActiveX engedélyezésére is sziikség van a bongészé-
ben.

7.3. XML-kommunikacio6

Az el6z6 példa egyszerti szoveges kommunikaciot valositott meg. Osszetettebb esetekben
mindenképpen XML alapti kommunikaci6 sziikséges .

7.4. Tovabbi forrasok
¢« HTMLInfo: AJAX
(http://htmlinfo.polyhistor.hu/ajax/index.html)

e ajaxian
(http://ajaxian.com/)
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8. PHP nyelv és kornyezet

A PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) erételjes szerver-oldali szkriptnyelv, jol alkal-
mazhat6 dinamikus és interaktiv weboldalak elkészitéséhez. A versenytarsakkal szem-
ben (mint példaul az ASP) széles korben alkalmazott és alkalmazhato, szabad és haté-
kony alternativa.

A PHP hasznalata esetén a PHP kodot kozvetleniil a HTML koédba agyazhatjuk be. A
nyelv szintaxisa nagyon hasonlit a C/C++, Java, Javascript vagy Perl nyelvekhez. Leg-
gyakrabban az Apache webszerverrel hasznaljuk egyiitt kiilonb6z6 operacios rendszerek
alatt.

8.1. Alapok

Egy PHP allomany szoveget, HTML tagokat és PHP kédokat (szkripteket) tartalmazhat.

A PHP kod még a szerveren lefut, miel6tt a webszerver a latogat6 kérését kiszolgalna. A
latogato kérésére egyszerd HTML allomannyal valaszol.

Futasa sordn kommunikalhat adatbazis-szerverrel (pl. MySQL, Informix, Oracle, Syba-
se, PostgreSQL, ODBC) is.

A PHP allomany szokas szerint .php Kkiterjesztés(i, bar a webszerver beéllitasai akar ettdl
eltéré megoldasokat is lehet6vé tesznek. (El6fordul pl., hogy az éppen aktualis beallita-
sok szerint a .html dllomanyokat is értelmezi a PHP motor.)

A PHP nyilt forrast, szabadon letolthetd és hasznélhato.

8.1.1 Szintaxis

Figyelem! Egy weboldal PHP forrasat nem tudjuk a bongészénk segitségével megnézni. Ott mindig csak
a PHP altal el6allitott HTML kimenet lathaté.

Megjegyzés: A fejezet példaprogramjai — helytakarékossagi okokbol - a legtobb esetben nem teljes vagy
nem szabvanyos HTML oldalakat készitenek.

A HTML oldalba agyazott PHP kod kezdetét és végét egyértelmiien jelolni kell a PHP ér-
telmezd szamara. Ennek tobbféle mddja koziil leginkabb a kovetkezd ajanlhato:

' <?php ... 2>

Szokas még hasznalni egy rovidebb jelolést is, de ez nem biztos, hogy minden konfigura-
ci6 esetén miikodik:
<2 ... 2>

A kovetkezo ,Hello World” példa jol mutatja, hogyan agyazzuk be a PHP kdodot a HTML
oldalba:

<html>
<body>
<?php
echo "Hello World";
?>
</body>
</html>
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Minden PHP utasitasnak ;-vel kell végzddnie. Két alapvet6 lehetGségilink van arra, hogy
a HTML allomanyba kimenetet szarjunk be: echo és print. A két fiiggvény koziil szaba-
don véalaszthatunk, de az olvashatosag kedvéért nem illik keverni a kett6t egy kodon be-
lil.

Sablonszerid megkozelités

A késoObbi, sablonrendszerekrol szolo6 fejezet példai els6sorban a kovetkezo példahoz ha-
sonloan, print és echo nélkiil kezelik a kimenetet:

<acronym class="datum" title="<?= Sdatum['hosszu'] ?>">
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>
</acronym>

A példa lényege, hogy nem a PHP-be illesztjiik a HTML-t készit6 fliggvénysorokat, ha-
nem forditva: a fix HTML szovegbe szurjuk be a PHP kifejezéseket (elsésorban valtozé-
kat). Ehhez az érték kiirasara szolgal6 szintaxis hasznalhato:

<?= kifejezés 2>

A kifejezés kiértékelddik, és értéke a tag helyére keriil beszirasra.

Megjegyzések

A PHP kbédban egysoros (sorvégi) és tobbsoros megjegyzéseket is hasznalhatunk:

<html>
<body>
<?php
//This is a comment
/*
This is
a comment
block
*/
>
</body>
</html>

Nem szabad 0sszekeverni a HTML és a PHP megjegyzések szerepét. A HTML megjegy-
zés a kliens gépén is megjelenik, fogyasztja a savszélességet, altalaban nem javasolt. Ez-
zel szemben a PHP megjegyzések nem kertiilnek el a klienshez, az ilyen megjegyzéseket a
PHP nem tovabbitja a kimenetre.

Egy példa a szerz6 korabbi honlapjarol:

<? /* Az elbzetes megjelenitésére, a hozzaszblasok szamaval */?>
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || S$tartalom) { 2>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?= Surl ?>">

<?= S$hirCim ?></a></h2>

<? } else { ?>

<h2><?= $hirCim ?></h2>
<? 17>
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8.1.2 Valtozok

A PHP nyelvben minden valtoz6 $ karakterrel kezdédik. A valtozok alapvetGen szovege-
ket, szamokat és tomboket tartalmazhatnak.

A kovetkezd példa a $txt valtozot hasznalja a kiirando szoveg tarolasara:

<html>

<body>

<?php
Stxt="Hello World";
echo $txt;

?>

</body>

</html>

Ha két vagy tobb szoveges kifejezést 0ssze akarunk flizni, akkor a . (pont) operator hasz-
nalhato:

<html>
<body>
<?php
Stxtl="Hello World";
Stxt2="1234";
echo S$txtl . " " . S$txt2 ;
2>
</body>
</html>

A programunk a kovetkez6 kimenetet allitja el6:
| Hello World 1234

Valtozonevek

A valtozonevek az ABC bettiib6l, szamokbol és az alahazas () karakterbdl allhatnak, de
nem kezdddhetnek szammal.

A nevek sz6kozt nem tartalmazhatnak, igy az Osszetett valtozonevek esetén az alahtzas

karaktert ($my_string) , vagy a kozbiils6 sz6 nagy kezdbbettijét ($myString) alkalmaz-
zuk.

8.1.3 Operatorok

Az operatorok miveleteket végeznek az operandusaikkal.

A fejezetben egy gyors 0sszefoglal6 kovetkezik az operatorokrol.

Aritmetikai operatorok

Megjegyzés: A tablazat példai nem tartalmaznak ;-t, mivel itt nem komplett kddrészletekrdl, csupan az
operatorokat tartalmaz6 kifejezések eredményérél van szo.
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Operator Miivelet Példa Eredmény
+ Osszeadas $x=2 4
$x+2
- Kivonas $x=2 3
5-$x
® Szorzas $x=4 20
$x*5
/ Osztas 15/5 3
5/2 2.5
% Maradékos osztas 5%2 1
maradéka 10%8 2
10%2 0]
++ Novelés $x=5 $x=6
$x++
-- Csokkentés $x=5 $x=4
$x--

Figyelem! Az osztas eredménye mindig valos, tehat soha nem maradékos osztés torténik.

Ertékadé6 operatorok

Operator Példa Jelentés
= $x=$y $x=8y
4= $x+=$y $x=$x+8$y
= $x-=$y $x=$x-$y
*= $x*=$y $x=$x*$y
/= $x/=8y $x=$x/$y
%= $x%=8y $x=$x%3y
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Osszehasonlité operatorok
Operator Miivelet Példa Eredmény
== egyenld 5==8 false
= nem egyenld 5!=8 true
> nagyobb 5>8 false
< kisebb 5<8 true
>= nagyobb-egyenl§ 5>=8 false
<= kisebb-egyenl6 5<=8 True
=== tipus és érték egyenld ’5’===5 false
Logikai operatorok
Operator Miivelet Példa Eredmény
&& és $x=6 true
$y=3
($x <10 && $y > 1)
| vagy $x=6 false
$y=3
($x==5 || $y==5)
! nem $x=6 true
$y=3
I($x==8y)

8.1.4 Elagazasok

Az if, elseif és else kulcsszavak hasznalatosak a PHP-ben feltételhez kotott utasitasok

végrehajtasara.

Feltételes kifejezések

Sok esetben mertil fel egy-egy programozasi feladat kapcsan annak sziikségessége, hogy
kiilonféle lehet6ségekhez mas-mas viselkedést rendeljiink. Ennek megoldasara hasznal-
hatjuk a feltételes kifejezéseket.
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if-else - Akkor hasznaljuk, ha a feltétel igaz volta esetén egy adott kddot, hamis volta
esetén egy masik kodot szeretnénk futtatni.

elseif - Az if...else kifejezéssel egyiitt hasznaljuk, ha azt szeretnénk, hogy egy adott kod-
részlet akkor fusson, ha tobb feltétel koziil csak egy teljesiil.

Az if...else szerkezet

Egy feltétel teljesiilése esetén futtat egy kodrészletet, amennyiben a feltétel nem teljesiil,
akkor egy méasikat. Szintaxis:

if (feltétel)

végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesiil;
else

végrehajtanddé kéd, ha a feltétel nem teljestl;

A kovetkez6 példa kimenete a Have a nice weekend! szoveg lesz, ha épp péntek van,
egyébként pedig a Have a nice day!:

<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if ($d=="Fri")
echo "Have a nice weekend!";
else
echo "Have a nice day!";
>
</body>
</html>

Ha egy sornyinal tobb kdédot szeretnénk futtatni a feltétel teljesiilése/nem teljesiilése
mellet, a sorokat kapcsos zarogjelek kozé kell irnunk:

<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if ($d=="Fri")
{
echo "Hello!<br />";
echo "Have a nice weekend!";
echo "See you on Monday!";
}
>
</body>
</html>

Az elseif szerkezet

Ha tobb feltételbdl egy teljesiilés esetén szeretnénk adott kddot futtatni, az elseif szerke-
zetet hasznaljuk. Szintaxis:

if (feltétel)

végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesiil;
elseif (feltétel)

végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesil;
else

végrehajtandd kéd, ha a feltétel nem teljestl;
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Az alabbi példa kimenete Have a nice weekend! ha ma péntek van, Have a nice Sunday!
ha ma vasarnap van, egyébként pedig Have a nice day!:

8.1.5

<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if (Sd=="Fri")
echo "Have a nice weekend!";
elseif ($d=="Sun")
echo "Have a nice Sunday!";
else
echo "Have a nice day!";
?>
</body>
</html>

A switch szerkezet

A switch utasitast a PHP-ben akkor hasznaljuk, hogyha més-mas kodot szeretnénk vég-
rehajtani kiilonboz6 feltételek alapjan. A switch hasznalataval elkeriilhet6ek a hosszu
if..elseif..else blokkok. A switch utasitas altalanos formaéja:

switch (kifejezés) {
case cimkel:
a végrehajtandé kéd, ha a kifejezés = cimkel;
break;
case cimke2:
a végrehajtandé kéd, ha a kifejezés = cimke?2;
break;
default:
a végrehajtandé kod
ha a kifejezés kitilonbdzik
cimkel és cimke2-tdé1;

}

Mikodése:

Egy egyszert kifejezés (leggyakrabban egy valtozo) egyszer kiértékel6dik

A kifejezés értéke Osszehasonlitasra keriil mindegyik case kifejezéssel a blokkon
beliil

Ha egyezést talal, akkor az adott case-ben talalhaté kod végrehajtodik
Miutan ez megtortént, a break utasitas leallitja az utasitasok végrehajtasat

A default utasitas arra hasznalhato6, hogy le tudjuk kezelni azokat a kifejezéseket,
értékeket is, amelyek egy case utasitdsban sem voltak kezelve

Egy példa:
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<html>
<body>
<?php
switch ($x) {
case 1:
echo "Number 1";
break;
case 2:
echo "Number 2";
break;
case 3:
echo "Number 3";
break;
default:
echo "No number between 1 and 3";

}

>
</body>
</html>

Megjegyzés: Mas nyelvektdl eltéréen a case értékei nem kell, hogy konstansok legyenek.

8.1.6 Tombok

A tomb egy vagy tobb értéket tarolhat egyetlen valtozonévvel.

Ha PHP-vel dolgozunk, akkor elébb vagy utobb valoszintileg szeretnénk tobb hasonlo
valtozot 1étrehozni. Tobb valtozd hasznélata helyett az adatot tomb elemeiként is tarol-
hatjuk. A tomb minden elemének egyedi azonositdja van, igy konnyen hozzaférhetd.

A tomboknek harom kiilonb6z6 tipusa van:
e Numerikus tomb — Olyan tomb, amelynek egyedi numerikus azonositokulcsa
van

e Asszociativ tomb — Olyan tomb, melyben minden azonositokulcshoz egy érték
tarsul

e Tobbdimenzi6s tomb — Olyan tomb, mely egy vagy tobb tombot tartalmaz

Numerikus tombok
A numerikus tomb minden eleméhez egy numerikus azonositokulcsot tarol. A numeri-
kus tomb létrehozasanak tobb modja van.

Ebben a példaban az azonositokulcsok automatikusan keriilnek hozzarendelésre az ele-
mekhez:

Snames = array ("Peter","Quagmire","Joe");

Ebben a példaban azonositokulcsot manualisan rendeliink hozza:

Snames[0] = "Peter";
Snames[1] = "Quagmire";
Snames[2] = "Joe";

Az azonositokulcsokat felhasznalhatjuk szkriptekben:
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<?php

Snames[0] = "Peter";

Snames[1] = "Quagmire";

Snames[2] = "Joe";

echo Snames[l] . " and " . Snames[2]
" are ". Snames[0] . "'s neighbors";
?>

Az el6z6 kodrészlet kimenete:

| Quagmire and Joe are Peter's neighbors

Tombok feltoltésekor az index megadasa sem kotelez6. Ha elhagyjuk, akkor a legna-
gyobb hasznalt index utan folytatja a szdmozast. Az el6z6 példat folytatva a 3-as index
ala keriil Jack:

| $names[] = "Jack";

Megjegyzés: ahogy az eddigiek alapjan sejthetd, az index-szdmok nem csak folytonosak lehetnek.

Asszociativ tombok

Az asszociativ tomb minden azonositokulcsahoz egy értéket rendeliink hozza. Ha egyedi
értékeket szeretnénk tarolni, nem feltétleniil a numerikus tomb a legjobb megoldas erre.
Az asszociativ tomb értékeit kulcsként hasznalhatjuk, s értékeket rendelhetiink a kul-
csokhoz.

Ebben a példaban tombot hasznalunk, hogy kiillonbozé személyekhez életkorokat ren-
deljiink:

\$ages = array ("Peter"=>32, "Quagmire"=>30, "Joe"=>34);

Ez a példa az el6z6vel azonos értéki, de a tomb létrehozasanak mas modjat mutatja:

Sages|['Peter'] = "32";
Sages|['Quagmire'] = "30";
Sages['Joe'] = "34";

Az azonositokulcsot igy hasznalhatjuk szkriptben:

<?php

Sages|['Peter'] = "32";

Sages|['Quagmire'] = "30";

Sages['Joe'] = "34";

echo "Peter is " . Sages|['Peter'] . " years old.";
?>

Az el6z6 kod kimenete:
| Peter is 32 years old.

Megjegyzés: Bizonyos értelemben pontosabb lenne gy fogalmazni, hogy a PHP csak az asszociativ tom-
boket ismeri, és mellesleg a kulcs lehet szam is.

Tobbdimenzios tombok

Egy tobbdimenzios tombben a f6 tomb minden eleme lehet maga is egy tomb. Az altomb
minden eleme lehet szintén tomb, és igy tovabb.
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Ebben a példaban olyan tobbdimenzios tombot hozunk létre, melynek azonositokulcsai
automatikus hozzarendeléssel rendelkeznek:

Sfamilies = array (
"Griffin"=>array (
"Peter",
"Toisg" ,
"Megan"

)

"Quagmire"=>array (
"Glenn"

)

"Brown"=>array (
"Cleveland",
"Loretta',
"Junior"

)

)7

A fenti tomb igy nézne ki a kimenetre irva (print_r($families)):

Array (
[Griffin] => Array (
[0] => Peter
[1] => Lois
)

[Quagmire] => Array (
[0] => Glenn
)

[Brown] => Array (
[0] => Cleveland
[1] => Loretta
[2] => Junior

)
A szerz6 oldalan a honlap szerkezete a kovetkez6 tomb alapjan generalodik:

Soldalak = array (
'Személyes' => array (
'elerhet' => array(
'cim' => 'Elérhetdségek',
"tipus' => 'statikus'

),

'magamrol' => array(
'cim' => 'Magamrdél',
'tipus' => 'statikus'

//
) s
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'Oktatéas' => array(
'java' => array(
'cim' => 'Java programozas',
'"tipus' => 'blog',
'felirat' => 'Tantdrgyi informacidk',

8.1.7 Ciklusok

A ciklusokat a PHP-ben ugyanazon programrész adott szamu futtatasara hasznaljuk.
Mikor programozunk, nagyon gyakran fordul el6, hogy egy adott programrészt tobbszor
szeretnénk lefuttatni. Ezt elérhetjiik ciklusok hasznalataval.

PHP-ben a kovetkezd ciklusok hasznalhatok:

e while — lefuttat egy programrészt, ha a feltétel igaz, és addig amig az adott feltétel
igaz

e do...while — egyszer lefuttatja az adott programrészt és megismétli a ciklust ha a
feltétel igaz, és addig, amig egy adott feltétel igaz

e for — az adott programrészt meghatarozott szamban futtatja le

e foreach — az adott programrészt a tomb minden elemére lefuttatja

A while utasitas

A while utasitas lefuttat egy programrészt ha és amig egy adott feltétel igaz. Szintaxis:

while (feltétel)
ciklusmag

Az alabbi példa egy olyan ciklust mutat be, mely addig fut, amig az i valtozo6 kisebb vagy
egyenld, mint 5. Az i értéke a ciklus minden lefutasa utan 1-el novekszik:

<html>
<body>
<?php
$i=1;
while ($i<=5) {
echo "The number is " . $i . "<br />";
Si++;
}
?>
</body>
</html>

A do...while ciklus

A do...while utasitas legalabb egyszer lefuttat egy adott programrészt, majd annyiszor
ismétli azt, amig egy adott feltétel igaz. Szintaxis:
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do {
code to be executed;
} while (feltétel);

Az alabbi példaprogram legalabb egyszer noveli az i valtozo értékét, majd addig noveli i-
t, amig annak értéke kisebb, mint 5.

<html>
<body>
<?php
$i=0;
do {
Si++;
echo "The number is " . $i . "<br />";
} while ($i<5);
>
</body>
</html>

A for utasitas

A for utasitast akkor hasznaljuk, amikor el6re tudjuk, hanyszor kell futtatni egy adott
utasitast vagy utasitas listat. Szintaxis:

for (initialization; condition; increment) {
code to be executed;

}

Megjegyzés: A for utasitdsnak harom paramétere van. Az elsé ad értéket a valtozoknak, a méa-
sodik tartalmazza a feltételt és a harmadikban van az inkremental6, ami a ciklust vezérli. Ha
tobb mint egy valtozo is szerepel az értékadasban vagy az inkrementald részben, vesszével va-
lasszuk el Sket. A feltétel igaznak vagy hamisnak bizonyul a futés soran.

Az alabbi példa 6tszor irja a képernybre a Hello World! szoveget:

<html>
<body>
<?php
for ($i=1; $i<=5; Si++) {
echo "Hello World!<br />";
}

>
</body>
</html>

A foreach utasitas

A foreach utasitast tombelemekre alkalmazzuk.

A $value minden ciklusban az adott tombelem értékét kapja meg, és a tomb mutaté egy-
gyel tovabblép — igy a kovetkez6 ciklusban mar a kovetkez6 tombelemre mutat. Szinta-
xis:
foreach ($array as $value) {
ciklusmag

}

Megjegyzés: A $value értéke alapértelmezetten egy masolata a tomb elemének.

A kovetkezd példa azt a ciklust mutatja be, amely a képerny6re irja az adott tomb értéke-
it.
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<html>
<body>
<?php
Sarr=array ("one", "two", "three");
foreach (Sarr as Svalue) {
echo "Value: " . S$Svalue . "<br />"; }
?></body>
</html>

Bizonyos esetekben sziikségilink lehet nemcsak a tomb elemeire, hanem a kulcsokra is.
Ekkor a kovetkez6 szintaxis alkalmazhato:

foreach (tomb as kulcs =>tombelem) {
ciklusmag

}

A szerz6 oldalan a korabban bemutatott kétdimenzios tomb alapjan a kovetkez6 kod ge-
neralja a fémentit:

<? foreach ($fomenu as S$Scim => Smenublokk) { 2>
<h2><?= S$cim ?></h2>

<ul>

<? foreach (Smenublokk as S$azon => S$menupont) { ?>
<? if ($aktualisFomenu == $azon) { ?>

<1i><?= S$menupont['cim'] ?></1li>
<? } else { ?>

<li><a <?

if (Smenupont['felirat']) { ?>title="<?=

Smenupont ['felirat'] 2>" <?

} ?> href="<?= $index ?>?<?= Sazon °?>"><?=
Smenupont['cim'] ?></a></1li>

<? }o?>
<? }o?>
</ul>
<? 0} 7>
</div>

8.1.8 Fiiggvények

A PHP igazi ereje a fliggvényeibdl ered. A PHP-ben tobb mint 700 beépitett fiiggvény ér-
heto el.

Ebben a fejezetben megmutatjuk, hogyan készitsiink sajat fliggvényeket.

PHP fiiggvény készitése

Egy fliggvény tulajdonképpen egy kod blokk, amit akkor futtathatunk, amikor csak akar-
juk.

Minden fiiggvény igy kezddédik: function()

A fliggvény nevét lehet6leg tigy valasszuk meg, hogy utaljon ra, milyen feladatot végez el
a fiiggvény. Ezen kiviil bet(ivel kezd6djon vagy alsé vonassal, de ne szammal.

Aztan irjunk egy { jelet. A fliggvény kod a nyitd kapcsos zarojel utan kezdddik. Aztan
megirjuk a fiiggvény kodjat, végiil irjunk egy } jelet. A fliggvény kodjat mindig egy kap-
csos zardjel zarja. Példa:

Egy egyszert fliggvény, amely a nevemet irja ki, ha meghivjuk:



146. oldal Web programozas (0.5. verzid)

<html>

<body>

<?php

function writeMyName () {
echo "Kai Jim Refsnes";

}
writeMyName () ;
?>

</body>
</html>

Egy fiiggvény hasznalata

Most az iménti fliggvényt hasznaljuk egy PHP szkriptben:
<html>
<body>
<?php
function writeMyName () {
echo "Kai Jim Refsnes";

}

echo "Hello world!<br />";
echo "My name is ";

writeMyName () ;

echo ".<br />That's right, ";
writeMyName () ;

echo " is my name.";

?>

</body>

</html>

A fels6 kodnak ez lesz a kimenete:

Hello world!
My name is Kai Jim Refsnes.
That's right, Kai Jim Refsnes is my name.

Fiiggvények paraméterezése

Els6 fliggvényiink (writeMyName) egy igen egyszerl fliggvény. Pusztan egy egyszert
szoveget ir ki.

Ha szeretnénk tobb funkciéval ellatni egy fiiggvényt, paramétereket adhatunk hozza. A
paraméter olyan mint egy valtozo6. A paramétereket a zarojelen beliil adhatjuk meg.

A kovetkez6 példa kiilonboz6 keresztneveket ir ki azonos vezetéknevek utan. (angol
nyelvii példa 1évén a keresztnév van elébb.)

html>

<body>

<?php

function writeMyName ($fname) {
echo $fname . " Refsnes.<br />";

}
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echo "My name is ";
writeMyName ("Kai Jim");
echo "My name is ";
writeMyName ("Hege") ;
echo "My name is ";
writeMyName ("Stale");
?>

</body>

</html>

A kod kimenete a kovetkez6:

My name 1is Kai Jim Refsnes.
My name 1s Hege Refsnes.
My name is Stale Refsnes.

A kovetkezd fiiggvénynek két paramétere van:

<html>
<body>
<?php
function writeMyName ($fname, Spunctuation) {
echo $fname . " Refsnes" . $punctuation . "<br />";

}

echo "My name is ";
writeMyName ("Kai Jim",".");
echo "My name is ";
writeMyName ("Hege","!");
echo "My name is ";
writeMyName ("Stale","...");
?>

</body>

</html>

A kod kimenetet a kovetkezo lesz:

My name 1is Kai Jim Refsnes.
My name 1s Hege Refsnes!
My name is Stdle Refsnes...

Fiiggvények visszatérési értéke

A fliggvények hasznalhatnak visszatérési értékeket is.

<html>

<body>

<?php

function add($x,Sy) {
Stotal = S$x + S$y;
return S$total;

}

echo "1 + 16 = " . add(1,106)
>

</body>

</html>

A fenti kod kimenete ez lesz:

1+ 16 = 17
A szerz6 oldalan a kovetkezo fiiggvény segitségével kereshetGk meg az egy hirhez (blog-
bejegyzéshez) tartozo hozzaszolasok:

function hozzaszolasok (Skod) {
Seredmeny = mysql query (
"SELECT * FROM hozzaszolas WHERE kod='{S$kod}' ");
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if (Seredmeny) {
Ssorok = array();
while ($sor = mysql fetch array(Seredmeny)) {
Ssorok[] = $sor;
}
return S$sorok;
} else {
return 0;

}

mysql free result (Seredmeny);

}

8.1.9 Urlapok és felhasznal6i adatbevitel

A PHP $_GET és $_POST valtozo6i hasznalatosak az informéci6 tirlapokbdl val6 tovab-
bitasara.

Minden HTML oldalon talidlhat6 tirlapelem automatikusan elérhet6 a PHP szkriptek
szamara. Példa:

<html>
<body>
<form action="welcome.php" method="post">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

A fenti példaoldal két beviteli mez6t és egy tovabbitd gombot tartalmaz. Ha a felhaszna-
16 kitolti a szovegmezoket, és a gombra kattint, az tirlap adatai a welcome.php fajlhoz to-

vabbitoédnak.

A welcome.php f4jl tartalma a kovetkezo:

<html>
<body>
Welcome <?php echo $ POST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $ POST["age"]; ?> years old.
</body>
</html>

A fenti szkript egy lehetséges kimenete:

Welcome John.
You are 28 years old.

A $ GET és $ POST valtozok hasznalatar6l hamarosan tobb szo6 esik.

Adatok érvényessége

A felhasznalo6 altal bevitt adatok érvényességét minden esetben vizsgalni kell. A kliensol-
dali vizsgalat gyorsabb és csokkenti a szerver terheltségét, de onmagaban sosem elegen-
dé. Ezért az adatok szerver oldali vizsgalata is sziikséges, kiilonosen, ha az {irlapnak egy
adatbazishoz kell hozzéaférnie.

Az adatok ellenérzésére bevett modszer, hogy az lirlap adatait az {irlapot is tartalmazo
szkript dolgozza fel, igy nincs sziikség arra, hogy az adatokat egy ajabb oldalra kiild;jiik.
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Ebben az esetben a felhasznalo a hibaiizeneteket ugyanazon az oldalon lathatja, ahol az
drlap talalhato, igy megkonnyitve a hiba felfedezését és kijavitasat.

Megjegyzés: Egy komplex megoldas is bemutatisra keriil a késébbiekben.

8.1.10 A$ GETtomb

A $_GET valtozét arra hasznaljuk, hogy értékeket gytjtsiink az trlaprol, ha az {rlap
method tulajdonsaga get.

A $ GET egy tomb, amelyben a HTTP GET met6dussal elkiildott valtozok nevei és érté-
kei szerepelnek.

A $ GET valtozo6t arra hasznaljuk, hogy értékeket gytjtsiink az {irlaprél a GET met6dus-
sal. A GET-tel mindenki szamara lathat6 mo6don tudunk adatokat kiildeni az Girlapbol
(megjelenik a bongész6 cimsoraban, egész pontosan az URL-ben).

Az elkiildhetd informacié mennyisége korlatozva van (maximum 100 karakter). Példa:

<form action="welcome.php" method="get">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
Amikor a felhasznal6 a submit gombra kattint, az URL-ben megjelennek az adatok:
\ http://www.w3schools.com/welcome.php?name=Peter&age=37
A welcome.php fajl arra hasznalja a $ GET valtozot, hogy elkapja az {irlap adatait (meg-
jegyezziik, hogy az lirlap mez6k nevei automatikusan a $ GET tomb azonositbi
lesznek):

Welcome <?php echo $ GET["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $ GET["age"]; ?> years old!

Miért hasznaljuk a $ GET-et?

Megjegyzés: Amikor hasznaljuk a $_GET valtozot, akkor az Osszes valtozd neve és értéke megjelenik az
URL-ben. Tehat ennek a metdédusnak a hasznalata nem ajanlott jelszo6 és egyéb bizalmas informéaciok kiil-
désekor. Viszont pont emiatt lehetséges konyvjelz6 elhelyezése. Ez sok esetben hasznos, méskor kifejezet-
ten hatranyos lehet.

Megjegyzés: A HTTP GET metodus nem alkalmas nagy méret(i valtozok értékeinek kiildésére; a valtozd
hossza nem haladhatja meg a 100 karaktert.

$_GET tirlap nélkiil

Elsére talan meglepdnek tiinik, de a $_GET tomb elemei nem csak {irlap kitoltésével jo-
hetnek létre. Semmi akadalya annak, hogy az URL eleve tartalmazzon kulcs-érték paro-
kat, példaul a link eleve ilyen volt:

‘<a href="index.php?id=23”>Masik oldal</a>

Ebben az esetben trlap nélkiil is lesz tartalma a $_ GET tombnek.

Megjegyzés: Hasonld okokbol szokas trlapba rejtett (hidden) mez6t elhelyezni. A kit6lt6tt adatokkal
egylitt ezek az adatok is el fognak jutni a $_GET témbbe.

A $ REQUEST valtozé
A PHP $ REQUEST tartalmazza a $_GET, $_POST és $_COOKIE valtozok elemeit.
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Arra hasznaljuk, hogy megkapja a GET és POST metddussal tortént adatkiildés eredmé-
nyét.

Példa:

Welcome <?php echo $ REQUEST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $_REQUEST["age"]; ?> years old!

Megjegyzés: Biztonsagi okokbdl a $ REQUEST hasznalata altalaban keriilend6. Meg kell ugyanis gy6-
z6dniink arrdl, hogy a fontos adatok tényleg onnan érkeztek-e, ahonnan mi varjuk, és nem valahonnan
mashonnan.

8.1.11 A $ POST tomb

A $_POST valtozo értékeket gylijt 6ssze azokbdl az tirlapokbdl, melyek POST met6dust
hasznalnak.

A $ POST valtozb neveket és értékeket tartalmazé tomb, melyek a HTTP POST meto-
dussal lettek tovabbitva.

Az az informéci6, melyet egy tirlaprol kiildenek POST metddussal, lathatatlan a tobbi
felhasznalo részére, és nincs korlatozva az informacioé mennyiségét illetGen. Példa:

<form action="welcome.php" method="post">
Enter your name: <input type="text" name="name" />
Enter your age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />

</form>

Amikor a felhasznal6 a submit gombra kattint, az URL nem fog semmilyen tirlap adatot
tartalmazni, és a valahogy igy fog kinézni:

http://www.w3schools.com/welcome.php

fgy a welcome.php f4jl most mar hasznalhatja a $_POST valtozét, hogy az {irlap adato-
kat elérhesse (észre kell venni, hogy az tirlap mez6k neve automatikusan az azonosito
kulcsok a $ POST tombbdl):

Welcome
<?php

echo $ POST["name"];
?>.<br />

You are
<?php

echo $ POST["age"];
?> years old!

Miért hasznaljunk $ POST-ot?
e A HTTP POST-al kiildott valtozok nem lathatok az URL-ben

» A valtozoknak nincs hosszusagi korlatjuk

Egyébként, mivel az URL-ben nem lathatok a valtozok, nem lehetséges az oldalakat
konyvjelzovel ellatni. (Ez 4ltaldban nem is lenne praktikus.)
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A $ REQUEST valtozé

A $ REQUEST valtozo6 tartalmazza a $ GET, $ POST, és $ COOKIE tartalmat. Ez a
valtozé hasznalhatdé a GET és a POST metodusokkal elkiildott tirlap adatok elérésére.
Példa:

Welcome

<?php

echo $ REQUEST["name"];
?>.<br />

You are

<?php

echo $ REQUEST["age"];
?> years old!

Megjegyzés: Biztonsagi okokbdl a $ REQUEST hasznalata altalaban keriilendS. Meg kell ugyanis gy6-
z6dniink arrél, hogy a fontos adatok tényleg onnan érkeztek-e, ahonnan mi varjuk, és nem valahonnan
mashonnan.

8.2. Haladé6 témak

8.2.1 Datumok kezelése

A PHP a datumok kezelésére az un. Unix id6bélyeg (timestamp) megkozelitést alkal-
mazza. (A Unix idébélyeg az 1970. januar 1-6ta eltelt masodpercet jelenti.)

A date fiiggvény
A PHP date fliggvény tetszélegesen formaz egy adott datumot/id6t. Szintaxis:

\date(format,timestamp)

A format paraméter kotelezd, a kinézetet fogja meghatarozni. A timestamp elhagyasa
esetén az aktuélis (szerver) id6t fogja forméazni.

A datum formézasara a legalapvet6bb lehetGségeket nézziik meg:
d: a hénap napja 2 jeggyel
m:  ahonap szdma 2 jeggyel
Y: az év 4 jeggyel

Nézziink egy egyszeri példat:

<?php
echo date("Y/m/4d");
echo "<br />";
echo date("Y.m.d");
echo "<br />";
echo date ("Y-m-d") ;
?>

Az eredmény:

2006/07/11
2006.07.11
2006-07-11

A date (elhagyhat6) masodik paramétere egy id6bélyeg lehet.
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Az mktime fiiggvény

Az mktime fiiggvény egy idobélyeget képes eldallitani. Szintaxis:

mktime (hour,minute, second, month, day, year,is dst)

A kovetkezd példa a honlapi datumot irja ki:

<?php
Stomorrow = mktime (0,0,0,date("m"),date ("d")+1,date ("Y"));
echo "Tomorrow is ".date("Y/m/d/", Stomorrow):;
>
A checkdate fliggvény

A checkdate() fiiggvény visszatérési értéke igaz, ha az argumentumban megadott datum
érvényes, egyébként hamis.

Egy datum érvényes ha:
e ahonap 1 és 12 kozotti
e A day paraméter a month paramétereknek megfelel6 értéket vesz fel.
e azév1és 32767 kozott van
Szintaxis:
checkdate (month, day, year)

Példa:

<?php
var dump (checkdate (12,31,2000))
var dump (checkdate (2,29,2003));
var dump (checkdate (2,29,2004)) ;
?2>

4

Az eredmény:

true
fasle
true

8.2.2 Az include és tarsai

Az include fliggvény hasznalata esetén a PHP 1ényegében bemasolja a sor helyére a para-
méterként megadott fajlt, és — ha tartalmaz PHP kodot — lefuttatja azt.

Az include fiiggvény

A kovetkezd példa a header.php tartalmét szarja be az include soraba.

<html>

<body>

<?php include ("header.php"); ?>
<hl>Welcome to my home page</hl>
<p>Some text</p>

</body>

</html>

Tegylik fel, hogy az oldalainkra ugyanazt a meniit akarjuk beszirni:
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<html>

<body>

<a href="default.php">Home</a> |

<a href="about.php">About Us</a> |
<a href="contact.php">Contact Us</a>

Ha mindharom oldalra (default.php, about.php, contact.php) ugyanezt a meniit akarjuk
alkalmazni, akkor hagyoméanyos megoldassal mindharom oldalra be kell illeszteni. Ez
azonban tobb okbol sem szerencsés. Ehelyett tegylik a fenti kodot egy kiilon menu.php
fajlba, majd minden tovabbi oldalrol csak illessziik be. Példaul a default.php:

<?php include ("menu.php"); 2>

<hl>Welcome to my home page</hl>

<p>Some text</p>

</body>

</html>

Természetesen ha megnézziik a bongészében az allomanyt, akkor ott a beillesztett tartal-
mat fogjuk latni.

A require fiiggvény

Ez a fliggvény nagyon hasonlit az el6z6re: mindossze a hibakezelésben van koztiik elté-
rés. Az include warning-ot ad (és a kéd tovabb fut) hiba esetén, mig a require error-t

ad, és a kdd futdsat megszakitja.
Tegyiik fel, hogy a wrongFile.php hibas kédot tartalmaz.

<html>
<body>

<?php
include ("wrongFile.php");
echo "Hello World!";

?>

</body>
</html>

Az include miatt a futds nem szakad meg a hibanél, a hibatiizenetek utan az echo is lefut:

Warning: include (wrongFile.php) [function.include]:
failed to open stream:
No such file or directory in C:\home\website\test.php on line 5

Warning: include() [function.include]:
Failed opening 'wrongFile.php' for inclusion
(include path='.;C:\php5\pear")

in C:\home\website\test.php on line 5

Hello World!

Ha az include-ot kicseréljiik require-re, akkor a futds megszakad, és a kovetkez6 ered-
ményt kapjuk:

Warning: require (wrongFile.php) [function.require]:

failed to open stream:

No such file or directory in C:\home\website\test.php on line 5
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Fatal error: require() [function.require]:
Failed opening required 'wrongFile.php'
(include path='.;C:\php5\pear')

in C:\home\website\test.php on line 5

Egyedi beillesztés

Van, amikor szdndékosan illesztiink be egy allomanyt tobbszor (pl. egy ciklus belsejé-
ben), de van, amikor a tobbszoros beillesztés karos lenne (pl. fiiggvény vagy osztalydefi-
nici6 esetén), vagyis el kell keriilni.

A tobbszoros Dbeillesztés elkeriilése végett alkalmazhatjuk az include_once és
require_once fliggvényeket, amelyek hatasara az esetleges tObbszoros beillesztés nem
fog megtorténni.

8.2.3 Fajlkezelés

Az fopen() fiiggvényt fajlok megnyitasara hasznaljuk a PHP-ben. A fiiggvény els6 para-
métere tartalmazza a megnyitando fajl nevét, a masodik azt hatarozza meg, hogy milyen
modon nyissuk meg a fajlt:

<html>
<body>
<?php
Sfile=fopen ("welcome.txt","r");
2>
</body>
</html>

A f4jl az alabbi médokban nyithaté meg:

Maod Leiras

r Csak olvasas. A fajl elején kezd6dik.

r+ Iras/Olvasas. A fajl elején kezdSdik.

w Csak iras. Megnyitja és torli a fajl tartalmat; vagy egy 1j fajlt készit ha a f4jl
nem létezik.

w+ Olvasas/Iras. Megnyitja és torli a fajl tartalmat; vagy egy 4j fajlt készit ha a
fajl nem létezik.

a Hozzaflizés. Megnyitja a fajlt és a végére kezd irni; vagy egy 1j fajlt készit
ha a f4jl nem létezik.

a+ Olvasas/Hozzaf(izés. Meg0érzi a fajl tatalmat és csak a végére ir.
X Csak iras. Készit egy 1j fajlt. Hibat jelez (false) ha mar létezik.

X+ Olvasas/Iras. Készit egy 4j fajlt. Hibat jelez (false) ha mar létezik.
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Megjegyzés: Ha az fopen() nem tudja megnyitni a fajlt, false-t ad vissza.

Az alabbi példa egy iizenetet ad vissza, ha az fopen() nem tudja megnyitni a megadott
fajlt:

<html>

<body>

<?php

Sfile=fopen ("welcome.txt","r") or exit ("Unable to open filel!");
>

</html>

</body>

Megjegyzés: A kdd az or rovidzar kiértékelése miatt csak az fopen false visszaadott értéke esetén futtatja
az exit fliggvényt.

A fajl bezarasa
Az feclose() fiiggvényt fajlok bezarasara hasznaljuk.

<?php
Sfile = fopen("test.txt","r");
/] ..
fclose(Sfile);

?>

F4jlvég ellenorzés

Az feof() fiiggvény ellenérzi a ,fajlvég” (EOF) elérését.

Az feof() fiiggvény hasznos ismeretlen hossziisaga adatokon valé iteracioknal.
‘if (feof ($file)) echo "End of file";

Fajl soronkénti beolvasasa

Az fgets() fiiggvényt egy fajl egy soranak beolvasasara hasznaljuk.

Megjegyzés: A fiiggvény hivasa utan a ,fajl mutatd” a kovetkezd sorra mutat.
Az alabbi példa sorrol sorra beolvas egy fajlt, mig el nem éri annak végét:

<?php
$file = fopen("welcome.txt", "r") or
exit ("Unable to open filel!");
while (! feof ($Sfile)) {
echo fgets($file). "<br />";
}
fclose($file);
>

Fajl karakterszintii beolvasasa

Az fgetc() fiiggvény egy fajl egy karakterének beolvasasara szolgal.

Megjegyzés: A fiiggvény hivasa utan a fajlmutaté a kovetkezd karakterre mutat.

Az alabbi példa karakterenként olvas be egy fajlt, mig el nem éri annak végét.
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<?php
Sfile=fopen ("welcome.txt","r") or exit ("Unable to open file!");
while (!feof ($file)) {

echo fgetc(s$file);

}
fclose ($file);
>

Megjegyzés: PHP-ben nem jellemz§ a binaris fajlkezelés, legtobbszor szoveges allomanyokkal dolgo-
zunk.

8.2.4 Fajl feltoltése
PHP-vel lehetséges fajlok szerverre torténé feltoltése is.

Fajlfeltolto tirlap készitése

Egy f4jl Girlapbol val6 feltoltése igen hasznos lehet. Nézziik meg az alabbi fajl feltoltésre
hasznalt HTML {irlapot:

<html>
<body>
<form action="upload file.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<label for="file">Filename:</label>
<input type="file" name="file" id="file" />
<br />
<input type="submit" name="submit" value="Submit" />
</form>
</html>
</body>

Jegyezziik meg a kovetkezéket a HTML {irlappal kapcsolatban:

e A form enctype attributuma hatarozza meg, hogy melyik tartalom tipust hasznal-
juk, amikor az trlapot elfogadjuk. A multipart/form-data akkor hasznalatos, ha
az Urlap binaris adatot var, mint pl. egy fajl tartalma feltoltéskor.

e Az input elem file tipusa hatarozza meg, hogy a fliggvény bemenete fajlként le-
gyen feldolgozva. Példaul bongészében valé megjelenitéskor lesz egy Tallozas
gomb a bemenet mez6 mellett.

Megjegyzés: Feltoltés engedélyezése felhasznilok szamara nagy kockazattal jar. Kizardlag
megbizhat6 felhasznalok szamara tegylik lehet6vé fajlok feltoltést, és feltoltés utan is ellendriz-
ziik a fjlt lehet6ség szerint.

Feltolt6 szkript készitése
Az upload._ file.php fajl tartalmazza a fajl feltoltésére szolgalé programot:
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<?php
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {
echo "Error: " $ FILES["file"]["error"] "<br />";
} else {
echo "Upload: " $ FILES["file"]["name"] "<br />";
echo "Type: " $ FILES["file"]["type"] "<br />";
echo "Size: " ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Stored in: " . $ FILES["file"]["tmp name"];
}
>

A $ FILES globalis PHP tomb hasznalataval fajlokat tolthetiink fel egy kliens géprdl a

tavoli szerverre.

Az els6 paraméter az lirlap bemenetének a neve, a masodik lehet name, type, size,
tmp_name vagy error, a kovetkezoképpen:

$_FILES["file"]["name"

a feltoltott fajl neve

$_FILES["file"]["type"]

a feltoltott fajl tipusa

$_FILES["file"]["size"

a feltoltott fajl mérete byte-okban

$_FILES["file"]["tmp_name"]

a szerveren tarolt f4jl masolatanak atmeneti neve

$_FILES["file"]["error"

a fajl feltoltése soran kapott hibakod

Ez a fajlfeltoltés egy nagyon egyszer(i modja. Biztonsagi okokbol korlatozasokat kell be-
vezetni a felhasznal6knal a feltoltésekre vonatkozdan.

A feltoltés korlatozasa

Ebben a szkriptben a fajlfeltoltést korlatokhoz kotjiik. A felhasznal6 kizarolag .gif vagy
.Jjpeg fajlokat tolthet fel, és a fajlméretnek 20 Kb alatt kell maradnia:

<?php
if ((($_FILES["file"]["type"] == "image/gif")
Il (S_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg"))
&& ($ FILES["file"]["size"] < 20000)) {
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {
echo "Error: $ FILES["file"]["error"] "<br />";
} else {
echo "Upload: " . $ FILES["file"]["name"] "<br />";
echo "Type: " $ FILES["file"]["type"] "<br />";
echo "Size: " ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Stored in: " $_FILES["file"]["tmp_name"];
}
} else {
echo "Invalid file";
}
?>
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A feltoltott fajl elmentése

A fenti példak elkészitik a szerveren a feltoltott fajlok egy-egy atmeneti masolatat a PHP
temp mappaban.

Megjegyzés: a temp mappa egy logikai kifejezés, ténylegesen a php.ini beallitasatol fiigg.

Az dtmeneti fajlok torlésre keriilnek, amint a szkript futasa véget ér. Ahhoz, hogy a fajlt
eltaroljuk, 4t kell masolnunk méshova:

<?php
if (($_FILES["file"]["type"] == "image/gif")
|| ($_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg")
§& ($_FILES["file"]["size"] < 20000)) {
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {

echo "Return Code: " . § FILES["file"]["error"]
"<br />";
} else {
echo "Upload: " . $ FILES["file"]["name"] . "<br />";
echo "Type: " . $ FILES["file"]["type"] . "<br />";
echo "Size: " . ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Temp file: " . § FILES["file"]["tmp name"]
"<br />";
if (file_exists("upload/" . $ FILES["file"] ["name"])) {
echo $ FILES["file"]["name"] . " already exists. ";
} else {
move uploaded file($S FILES["file"]["tmp name"],
"upload/" . $ FILES["file"]["name"]);
echo "Stored in: " . "upload/"

$ FILES["file"] ["name"];
}
}
} else {
echo "Invalid file";

}

>

A fenti szkript leellendrzi, létezik-e mar a fajl, ha pedig nem, beméasolja azt a megadott
mappaba.

Megjegyzés: Ez a példa lementi a fajlt az upload nevii mappéaba.
8.2.5 Siitik kezelése

A siitiket (cookie) altalaban a felhasznal6 azonositasara hasznaljuk.

Mi is az a suiti?

A siiti a szerver altal a kliens gépen tarolt adat, ami a felhasznal6 azonositasara szolgal.
A bongész6 a siitit minden kérés alkalmaval elkiildi a kiszolgalonak. PHP segitségével
készithetiink siitit, valamint a meglévéket kiolvashatjuk.

Hogyan készitsiink siitit?

Siiti készitésére a setcookie() fliggvényt hasznalhatjuk.
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Fontos: a setcookie() fliggvénynek még a<html> tag el6tt meg kell jelennie.

Megjegyzés: A HTTP protokoll szerint a szerver el6szor un. fejlécet kiild, ennek a fejlécnek lesz része a
siitink is. A HTML oldal a fejléc utan keriil kiildése, egy elvalaszto iires sor utan. Ha tehat akar egyetlen
betfit is elkiildiink az oldalbdl, akkor mar nem kiildhetiink fejlécet.

Szintaxis:

\setcookie(name, value, expire, path, domain);

Az alabbi példaban létrehozunk egy user nevii siitit és az Alex Porter értéket rendeljiik
hozza, tovabba az érvényességi id6t egy 6raban hatarozzuk meg.

<?php
setcookie ("user", "Alex Porter", time()+3600);
>
<html>
<body>
</body>
</html>

Megjegyzés: a siiti értéke automatikusan kddolasra keriil kiildéskor, és automatikusan dekédolodik kiér-
tékeléskor. Kodolas nélkiili kiilldéshez a setrawcookie() fiiggvény hasznalhato.

A siiti kiolvasasa

A siiti értéke a $ COOKIE tombben Kkeriil tarolasra. Az alabbi példaban a user nevii siiti
értékét, majd az egész tomb tartalmat irjuk ki a képernydre.

<?php
echo $ COOKIE["user"];
print r($ COOKIE);

?>

A kovetkez6 kodrészletben az isset() fiiggvény segitségével ellendrizziik, hogy érkezett e
suti.
<html>
<body>
<?php
if (isset ($ _COOKIE["user"]))
echo "Welcome " . $ COOKIE["user"] . "!<br />";
else
echo "Welcome guest!<br />";
?>
</body>
</html>

Siiti torlése
A siiti torlése gyakorlatilag azt jelenti, hogy a siitit lejartnak allitjuk be.
Példa torlésre (az érvényesség lejartanak beallitasa egy 6raval ezel6ttre):

<?php
setcookie ("user", "", time()-3600);
>

Ha a bongész6 nem tamogatja a siitiket

Amennyiben a bongész6 nem tamogatja a siitiket, irlapokkal kell tovabbitani az adato-
kat.
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Az alabbi példaban a felhasznaldi bemenet a welcome.php oldalnak keriil elkiildésre a
submit gomb megnyomasara.

<html>
<body>
<form action="welcome.php" method="post">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

Az elkiildott adatok kiolvasasa az alabbi modon torténik (welcome.php):

<html>
<body>
Welcome <?php echo $ POST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $ POST["age"]; ?> years old.
</body>
</html>

8.2.6 Munkamenet-kezelés

A munkamenet-kezelést (session) arra hasznaljuk, hogy informéacio6t taroljon a felhasz-
nalo beallitasair6l, vagy annak megvaltozasarol.

Amikor egy asztali (desktop) alkalmazassal dolgozunk, megnyitjuk, valtoztatunk vala-
mit, majd bezarjuk. A szamitogép tudja, hogy ki végzi a miveletet. Tudja, amikor elin-
ditjuk az alkalmazast, és amikor bezarjuk. De az interneten ez nem igy van. A webszer-
ver nem tudja, hogy kik vagyunk és mit csindlunk, mert a HTTP protokoll nem tartja
meg a kérések kozt az allapotat.

Megjegyzés: Ugy is mondjuk, hogy a HTTP protokoll 4llapotmentes.

A PHP session megoldja ezt a problémat. Engedélyezi a felhasznalokra vonatkozo infor-
maciok tarolasat a szerveren (felhasznal6é név, vasarlasi tételek, stb.). A session informa-
ciok ideiglenesek, és torlédnek miutan a felhasznal6 elhagyta az oldalt. Ha allando taro-
lasra van sziikség, akkor az adatokat adatbazisba kell elmenteni.

A session-0k ugy miikodnek, hogy létrehozunk egy egyedi azonosit6t (UID) minden lato-
gatonak, és valtozokban taroljuk. Az UID vagy cookie-ban, vagy az URL-ben keriil to-
vabbitasra.

Munkamenet inditasa
Miel6tt informaciokat tarolnank, el kell inditani a munkamenetet.

Megjegyzés: A session_start() fliggvénynek a <html> tag el6tt kell szerepelnie:

<?php session start(); 2>
<html>
<body>

</body>
</html>

Az elébbi kod regisztralja a session-t a szerveren, engedélyezi a felhasznaléi informacidk
mentését, és az UID-t tovabbitja a felhasznalé szamara.
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A session valtozo tarolasa

A session valtozok tarolasa és visszaolvasasa a PHP $_ SESSION valtozoval lehetséges:

<?php
session_start();
$_SESSION['Views']=1;
?>
<html>
<body>
<?php

echo "Pageviews=". $ SESSION['views'];
2>
</body>
</html>

Kimenet:
‘Pageviews=l

Az el6z6 példaban készitettiink egy egyszerli oldal latogatottsag szamlalot. Az isset()
fliggvény ellendrzi, hogy a views munkamenet-valtozé kapott-e mar értéket. Ha igen,
akkor noveljiik eggyel. Ha a views nem létezik, akkor 1étrehozzuk, és beéllitjuk 1-re:
<?php

session_start();

if (isset (S _SESSION['views']))

$ SESSION['views']=$ SESSION['views']+1;
else

$ SESSION['views']=1;

echo "Views=". $ SESSION['views'];
>

A session torlése
A session adatok torlése az unset() vagy a session_destroy() fiiggvényekkel torténik.

Az unset() fiiggvényt a session valtozo torlésére hasznaljuk:

<?php
unset ($_SESSION['views']);
?>

A session teljes torlése a session_destroy() fliggvénnyel lehetséges:

<?php
session destroy();
7>

Megjegyzés: a session_destroy() fliggvény Gjrainditja a session-t, és az Osszes tarolt session adatot elve-
szitjik.
Megjegyzés: korabban a session_register és a session_unregister fiiggvények voltak hasznalatosak a

munkamenet-valtozok kezelésére. Ez azonban elavultnak tekinthet$, haszniljuk mindig kozvetleniil a
$_SESSION tombot.

8.2.7 Levélkiildés

”__ 7

A PHP lehet6vé teszi, hogy kozvetlentil szkriptbdl kiildjiink e-maileket.

A PHP mail() fiiggvényt arra hasznaljak, hogy segitségével szkripten beliil e-maileket
kiildjenek. Szintaxis:
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mail (to, subject, message, headers, parameters)

paraméter |leiras

to Kotelez6en megadando. Az e-mail cimzettjét/cimzetteit hatarozza meg.

subject Kotelez6en megadand6. Az email téméaja. Megjegyzés: Ez a paraméter
nem tartalmazhat Gjsor (newline) karaktereket.

message Kotelez6en megadando. Az elkiildendé iizenetet hatarozza meg. Minden
4j sort LF (\n) karakterrel kell elvalasztani. Egy sor terjedelme nem ha-
ladhatja meg a 70 karaktert.

headers Opcionalis. Tovabbi fejléceket adhatunk meg, mint példaul From, Cc és
Bcc. A tovabbi fejléceket CRLF (\r\n) karakterrel kell elvalasztani.

parameters |Opcionalis. Tovabbi paramétereket adhatunk meg a sendmail program-
nak

Megjegyzés: A mail fiiggvény hasznilatahoz a PHP-nek sziiksége van egy feltelepitett és m{ikodd levele-
z6rendszerre. A hasznalandd programot a php.ini fajl konfiguracios beallitasai hatarozzdk meg. Tovabbi
informaciot a PHP levél referencia részben talalhatunk.

PHP levélkiildés egyszerien

A legegyszeriibb levélkiildési m6éd PHP-ben a szoveges levél kiildése.

Az alabbi példaban el6szor deklaraljuk a valtozokat ($to, $subject, $message, $from,
$headers), majd a mail fiiggvényben felhasznaljuk ezeket a valtozokat e-mailkiildésre:

<?php
Sto = "someonef@example.com";
Ssubject = "Test mail";
Smessage = "Hello! This is a simple email message.";
Sfrom = "someonelselexample.com";
Sheaders = "From: Sfrom";

mail ($to, $Ssubject, $message, $Sheaders) ;
echo "Mail Sent.";

>

PHP levél tirlapbol

A PHP segitségével létre tudunk hozni egy visszajelz6 tirlapot weboldalunkon. A kovet-
kez6 példaban egy szoveges iizenetet kiildiink el a megadott email cimre.
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<html>
<body>
<?php
if (isset($ REQUEST['email']))

Semail E_REQUEST[’email’] ;
$subject = $ REQUEST['subject'] ;
$message = $ REQUEST['message'] ;
mail ( "someone@example.com", "Subject: Ssubject",
Smessage, "From: Semail" );
echo "Thank you for using our mail form";
} else {

echo "<form method='post' action='mailform.php'>
Email: <input name='email' type='text' /><br />
Subject: <input name='subject' type='text' /><br />
Message:<br />
<textarea name='message' rows='l5' cols='40"'>
</textarea><br />
<input type='submit' />

</form>";

}

?>

</body>

</html>

A példa miikodése a kovetkezo:

El6szor megvizsgaljuk, hogy az email beviteli mezd ki van-e téltve. Ha nincs kitoltve
(példaul ha ez az elsé latogatas az oldalon), akkor megjelenitjiitk a HTML (rlapot.

Ha ki van toltve (miutan az trlap kitoltésre keriilt), elkiildjiik az {irlapbol az emailt. Ha
az lrlap kitoltése utan nyomjak meg az elkiild (submit) gombot, a lap Gjratoltédik, meg-
nézi, hogy az email beviteli mez6 ki van-e toltve, majd elkiildi az e-mailt.

Biztonsagos levélkiildés

Az el6z6 fejezetben bemutatott mail fiiggvénynek van egy gyenge pontja: lehetdséget ad
befecskendezéses tamadas (injection) megvaldsitasara.

A probléma a fent bemutatott koddal, hogy illetéktelen felhasznéalok be tudnak szarni
adatokat a levél fejlécébe a beviteli tirlapon keresztiil.

Mi torténik, ha a felhasznal6 a kovetkez6 szoveget irja be az email beviteli mezdébe az {ir-
lapon?

someonelexample.com%0ACc:person2@example.com
%$0ABcc:person3@example.com, person3@example.com,
anotherpersond4@example.com, personb@example.com
%$0ABTo:personbl@example.com

A mail fiiggvény a szokott mdédon a fenti szoveget helyezi el a levél fejlécében, és igy a
fejléc tobblet Cc:, Bec:, és To: mez6ket tartalmaz. Amikor a felhasznal6 az elkiild (Sub-
mit) gombra kattint, a fenti 6sszes cimre elkiildi a levelet.

Befecskendezéses tamadas meggatolasa

A legjobb médja az e-mailbefecskendezéses tAmadas megéllitdsanak a bevitt adatok el-
lenérzése.

Az alabbi kdd majdnem ugyanaz, mint a korabbi, de most ellendrizziik az email mezét:
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<html>
<body>
<?php
function spamcheck ($field) {
return eregi ("to:",$field) || eregi("cc:",S$field);

}

if (isset ($ REQUEST['email']))
Smailcheck = spamcheck($ REQUEST['email']);
if ($mailcheck==TRUE) {
echo "Invalid input";

} else {
Semail = $ REQUEST['email'] ;
$subject = $ REQUEST['subject'] ;
Smessage = $_REQUEST['message'] ;
mail ("someone@example.com”", "Subject: S$subject",
Smessage, "From: S$Semail" );
echo "Thank you for using our mail form";

}

} else {
echo "<form method='post' action='mailform.php'>
Email: <input name='email' type='text' /><br />
Subject: <input name='subject' type='text' /><br />
Message:<br />
<textarea name='message' rows='l5' cols='40"'>
</textarea><br />
<input type='submit' />
</form>";
}
2>
</body>
</html>

8.2.8 PHP hibakezelés

Amikor webalkalmazasokat készitiink, a hibakezeléssel nagyon fontos torédni. Ha az al-
kalmazasunk hijan van az ellen6rzésnek, az oldal nagyon szakszertitlennek néz ki és biz-
tonsagi réseket tartalmazhat.

Ez a fejezet a PHP-ben leggyakrabban alkalmazott hibakezel6 modszereket mutatja be:
e egyszeri die kifejezés
e szokéasos hibak és hiba triggerek

e hibajelentések

Alapvet6 hibakezelés: a die fiiggvény hasznalata

Az elsé példa egy egyszert szkriptet mutat be, mely egy szovegfajlt nyit meg;:

<?php
Sfile=fopen ("welcome.txt",
>

r.") ;

Ha a fajl nem létezik, akkor egy ehhez hasonl6 hibaiizenetnek kell megjelennie:
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Warning: fopen(welcome.txt) [function.fopen]: failed to open
Stream:
No such file or directory in C:\webfolder\test.php on line 2

Ennek elkeriilésére tesztelniink kell, hogy a fajl valoban létezik-e, miel6tt megprobal-
nank hozzaférni:

<?php

if(!file exists("welcome.txt")) {
die("File not found");

} else {

Sfile=fopen ("welcome.txt","r");

}

?>

Ha a fjl nem létezik, akkor egy ehhez hasonl6 hibaiizenetet fogunk kapni:

\File not found

A fenti kodrészlet sokkal hatékonyabb az el6z6nél, mert a szkript tovabbi futdsanak
megakadalyozasara egy egyszer( hibakezel6 eljarast alkalmaz.

Azonban a szkript leallitisa nem mindig a megfeleld at. Vessiink egy pillantast par alter-
nativ hibakezel6 PHP funkcio6ra.

Alapértelmezett hibakezel6 fiiggvény készitése
Egy alapértelmezett hibakezel§ fiiggvény készitése meglehetGsen egyszerli. Egyszertien
egy specialis fiiggvényt kell 1étrehozni, ami meghivhat6, ha hiba meriil fel futas kozben.

Ennek a fliggvénynek tudnia kell kezelni legalabb két paramétert (hiba szintje és hiba-
lizenet), de elfogadhat maximum 0t paramétert. (Az opcionaliaks: fajl, a sor szama és a
hibakornyezete.)

Szintaxis:

error function(error level,error message,
error file,error line,error context)

Paraméter Leiras

error_level Kotelez6. Megadja, hogy milyen stlyos hibakat tekintsiink error-
nak Egy szamértéknek kell lennie.

error_message | Kotelez6. Megadja a hibatiizenetet.

error_file Opcionalis. A fajlnevet irja le, ahol a hiba felmeriilt.
error_line Opcionalis. A sor szdméat hatarozza meg, ahol a hiba felmeriilt.

error_context | Opcionalis. Egy tombot tartalmaz, amiben benne van minden
valtoz6 és annak értéke, melyek hasznalatban voltak, amikor a
hiba felmeriilt.

Hiba értesitési szintek

Ezek a hiba értesitési szintek azok a hibafajtak, melyek orvoslasara a kiilonbozé felhasz-
nalo altal 1étrehozott hibakezel6ket hasznalni lehet:
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Erték | Konstans Leiras

2 E_WARNING Nem végzetes futasidejli hibak. A szkript
végrehajtasa nem lesz megszakitva.

8 E_NOTICE Futasideji figyelmeztetés. A szkript talalt
valamit, ami lehetséges hibaforras, de az
értesités akkor is el6fordulhat, ha a szkript
hibamentesen fut.

256 E_USER_ERROR Végzetes felhasznal6 altal generalt hiba. Ez
olyan, mint egy E_ERROR, melyet a prog-
ramoz0 allit be a trigger_error() fiiggvényt
hasznélva.

512 E_USER_WARNING Nem végzetes felhasznald altal generalt fi-
gyelmeztetés. Ez olyan, mint egy E_ WAR-
NING, melyet a programozo allit be a trig-
ger_error() fliggvényt hasznalva.

1024 E_USER_NOTICE Felhasznal6 altal generalt értesités. Ez
olyan, mint egy E_NOTICE, melyet a prog-
ramoz0 allit be a trigger_error() fiiggvényt
hasznélva.

4096 | E_RECOVERABLE_ERROR | Elkaphat6 végzetes hiba. Ez olyan, mint
egy E_ERROR, de ez elkaphat6 egy fel-
hasznalo6 altal definialt hibakezelGvel.

8191 E_ALL Minden hiba és figyelmeztetés, kivéve a
E_STRICT szintet.

Hozzunk létre egy fiiggvényt a hibak kezelésére:

function customError ($Serrno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [$Serrno] S$Serrstr<br />";
echo "Ending Script";
die();

}

A fenti kodrészlet egy egyszerti hibakezel$ fiiggvény. Amikor megkapja a vezérlést, meg-
kapja a hiba szintjét és egy hiba {izenetet. Ezutan a kimenetre kiildi a hibaszintet és {ize-
netet, és a szkript futasa befejezddik.

Most tehat, miutan irtunk egy hibakezel6 fliggvényt, el kell donteniink, milyen esetek-
ben legyen meghivva.
A hibakezel6 beallitasa

Az alapértelmezett hibakezel§ a PHP-ban egy beépitett fiiggvény. Most azonban a beépi-
tett megoldas helyett a fenti fiiggvényt fogjuk hasznélni.



8.PHP nyelv és kornyezet 167. oldal

Lehetséges gy megvaltoztatni a hibakezel6t, hogy csak bizonyos hibadkra vonatkozzon,
és a szkript kiillonboz6 hibakat kiilonbozéképpen tudjon kezelni. Mi most ebben a példa-
ban a szokasos hibakezel6t fogjuk hasznalni az 6sszes hiba esetén:

\set_error_handler("customError");
Mivel azt akarjuk, hogy a hibakezel§ fiiggvényiink minden hibat kezeljen, a
set_error_handler() csak egy paramétert kivant, a masodik csak opcionalis, és a hiba
szintjét hatarozza meg.
Teszteljlik a hibakezel6t, olyan valtozot megprobalva kiiratni, ami nem létezik:

<?php
function customError ($Serrno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [Serrno] Serrstr";

}

set error handler ("customError") ;

echo (Stest) ;
2>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

\Error: [8] Undefined variable: test
Hiba el6idézése
Egy szkriptben, melybe a felhasznalok adatokat vihetnek be, hasznos lehet a hibak el6-

idézése, amikor egy nem megfelel6 bevitel adodik. A PHP-ban ez a trigger_error() altal
van kezelve.

Ebben a példaban hiba torténik, ha a test valtoz6 nagyobb, mint 1:
<?php
Stest=2;
if ($test>1) {
trigger error ("Value must be 1 or below");

}

?>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Notice: Value must be 1 or below
in C:\webfolder\test.php on line 6

Egy hibat meg lehet hivni barhol a szkripten beliil, és egy masodik paraméter hozzaada-
saval meg lehet hatarozni, hogy milyen hiba szintet akarunk elGidézni.

Lehetséges hiba tipusok:

e E_USER_ERROR - Fatélis felhasznal6 altal generalt futasidejd hiba. Hibak, me-
lyeket nem lehet kijavitani. A szkript végrehajtasa leall.

e E_USER_WARNING - Nem fatalis felhasznal6 altal generalt futasidejti figyel-
meztetés. A szkript végrehajtasa nem all le.

e E_USER_NOTICE — Alapértelmezett. Felhasznalo altal generalt futasidejti érte-
sités. A szkript talalt valamit, ami lehetséges hibaforras, de az értesités akkor is
el6fordulhat, ha a szkript hibamentesen fut.

Ebben a példaban egy E_ USER_WARNING iizenet jelenik meg, ha a test valtoz6 na-
gyobb, mint 1. Egy ilyen esetben a szokasos hibakezel6nket hasznaljuk, és befejezziik a
szkript futtatasat:
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<?php

function customError ($errno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [Serrno] Serrstr<br />";
echo "Ending Script";
die();

}

set error handler ("customError",E USER WARNING) ;

Stest=2;
if ($test>1) {

trigger error ("Value must be 1 or below",E USER WARNING) ;
}

?>

A kod kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Ending Script

Most, hogy megtanultunk sajat hibakezel6t késziteni, és hogy hogyan lehet meghivni
Oket, vessiink egy pillantast a hiba naplozasra.

Hiba naplézasa

A php.ini error_log konfiguraciojaban beallitott médon lehet6ség van a hiba napl6zasa-
nak finomhangolasara.

Hibaiizenetek a sajat email cimre kiildése egy jO modszer arra, hogy értesitve legyiink a
kiilonbo6z6 hibakrol.

Egy hiba iizenet elkiildése e-mailben

Az alabbi példaban egy e-mailt fogunk elkiildeni egy hibaiizenettel, és leallitjuk a szkrip-
tet, ha egy bizonyos hiba megjelenik:
<?php
function customError ($Serrno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [Serrno] Serrstr<br />";
echo "Webmaster has been notified";
error log("Error: [$errno] Serrstr",1,
"someone@example.com", "From: webmaster@example.com") ;

}
set error handler ("customError",E USER WARNING) ;

Stest=2;
if (Stest>1) {
trigger error ("Value must be 1 or below",E USER WARNING) ;

}

>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Webmaster has been notified

A levél, amit kapunk, valami ehhez hasonl6 lesz:
Error: [512] Value must be 1 or below

Ezt nem tanacsos hasznalni minden hiba esetén. A rendszeres hibdkat inkabb a szerve-
ren naplozzuk, a PHP alapértelmezett napl6zasi rendszerét hasznalva.
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8.2.9 Kivételkezelés

Akkor kell a kivételt hasznalni, ha meg akarjuk valtoztatni az utasitasok végrehajtasanak
normal menetét, hogyha egy meghatarozott hiba bekovetkezik.

Mi is a kivétel
A PHP 5-tel egy 1j objektum orientalt lehet8ség is adott a hibak kezelésére.

A kivételkezelés hasznalatakor az megvaltoztatja az utasitasok végrehajtasanak normal
menetét, ha egy meghatarozott hiba (kivétel) feltétel bekovetkezik. Ezt a feltételt kivétel-
nek nevezziik.

Altal4dban a kovetkez6 torténik kivétel kivaltodasanal:
e A jelenlegi allapot lementddik.

e A kod végrehajtasa atkapcsol egy el6re meghatarozott kivétel kezelési metodika-
ra.

e A helyzettdl fiiggéen a kezel6 folytathatja a munkéat a lementett allapottol, vagy
pedig meghatarozhatjuk a parancsvégrehajtast, illetve folytathatjuk a kod egy
masik helyétdl.

Megjegyzés: A kivételeket csak a hibak felmeriilésekor kell lekezelni, és nem lehet arra hasznalni, hogy a
kod egy mésik helyére ugorjunk veliik.

A kivételek hasznalata

Mikor kivétel keletkezik, az azt kovet6 kod nem hajtodik végre, és a PHP megprobalja
megtalalni a hozz4 tartozo catch blokkot.

Ha egy kivétel nincs elkapva, egy hiba fog keletkezni, egy "Uncaught Exception" (,,Leke-
zeletlen kivétel!”) tizenettel.

Dobjunk egy kivételt anélkiil, hogy elkapnank:

<?php
function checkNum ($Snumber) {
if ($number>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");
}
return true;
}
checkNum (2) ;
>

A fenti kéd a kovetkez6 hibat fogja generalni:

Fatal error: Uncaught exception 'Exception'

with message 'Value must be 1 or below' in
C:\webfolder\test.php:6

Stack trace: #0 C:\webfolder\test.php(12):

checkNum (28) #1 {main} thrown in C:\webfolder\test.php on line 6

try, throw és catch

Ha el szeretnénk kertilni a fenti hibat, 1étre kell hoznunk a megfelel6 kodot, hogy kezelni
tudja a kivételt.

A kivételkezel$ kodnak tartalmaznia kell a kovetkezoket:
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e try — Egy fliggvénynek, ami kivételt alkalmaz, benne kell lennie egy try blokkban.
— (ha nem jelenik meg kivételként) ha nincs kivétel dobva, a kod normalis m6édon
fog folytatodni. Azonban, kivétel lekezelése esetén kivétel fog keletkezni

e throw — gy kapjuk el a kivételt. Minden egyes throw-hoz kell lennie legalabb egy
catch-nek

e catch - A catch blokk elkapja a hibat és egy objektumot készit, mely a kivételr6l
tartalmaz informaciokat.

Prébaljunk megjeleniteni egy kivételt egy érvényes koddal:

<?php
function checkNum ($Snumber) {
if ($number>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");

}

return true;

}

try f{
checkNum (2) ;
echo 'If you see this, the number is 1 or below';

}

catch (Exception $e) {
echo 'Message: ' .Se->getMessage();

}

>
A fenti kéd a kovetkez6 hibat fogja okozni:
Message: Value must be 1 or below
A fenti kod dob egy kivételt, és el is kapja azt:

e A checkNum() fiiggvény azt nézi, hogy a szam nagyobb-e 1-nél. Ha nagyobb, ak-
kor a kivétel dobodik.

e A checkNum() fiiggvény meg van hivva a "try" blokk-ban.
e A kivétel a checkNum() fiiggvényen beliil dobodik

e A catch blokk lekezeli a kivételt, és egy objektumot kreal, ami tartalmazza a kivé-
tel informacioit.

e A hiba iizenet a kivételt6l megjelenik a $e->getMessage() meghivasa altal a kivé-
tel objektumbol.

Azonban, az a szabaly, hogy ,,minden throw-hoz kell lennie egy catch-nek" csak egyfajta
megkozelitése a kivétel lekezelésének. Az ezen keresztiilcstiszott hibak lekezelésére egy
fels6bb szintii kivételkezelést tudunk beéllitani.

Kivétel osztaly készitése

Kivétel osztalyt késziteni elég egyszerii. Késziteni kell egy olyan osztalyt, amely olyan
fliggvényeket tartalmaz, amiket meg lehet hivni, amikor kivételek keletkeznek a PHP-
ben. Természetesen ezt az osztalyt az Exception osztaly leszarmazottjaként hozzuk létre.

Az altalanos kivétel osztaly 6rokli a PHP Exception osztaly tagjait, és tovabbi lehetGsége-
ket tudunk hozzarendelni.

Készitsiink egy példa osztalyt:
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<?php
class CustomException extends Exception {
public function errorMessage () {
SerrorMsg = 'Error on line '.S$this->getLine().' in '
.Sthis->getFile()."': <b>'.Sthis->getMessage ()
.'</b> is not a valid E-Mail address';
return $errorMsg;
}
}

Semail = "someone@example...com";
try |
if(filter_var($email, FILTER VALIDATE EMAIL) === FALSE) {

throw new CustomException ($Semail);
}
}
catch (CustomException S$e) {
echo $e->errorMessage () ;

}

?>

Az 1j leszarmazott osztaly az errorMessage() fiiggvénnyel kiboviti az 6sét. Mivel ez egy
leszarmazottja az 6sosztalynak, olyan metodusokat is tudunk hasznalni, mint: getLine()
és getFile() vagy getMessage().

A fenti kéd egy kivételt dob, és a CustomException osztallyal kapja el:

e A CustomException() osztaly valojaban az 6s osztaly kiterjesztése. Ez magaba
foglalja a metodusokat és annak tulajdonsagait az 6s osztalynak.

e Az errorMessage() fiiggvény visszatér egy hibaiizenettel, ha az e-mail cim érvény-
telen.

e Az $email valtozo6 - ami egy sztring - nem tekinthets érvényes e-mail cimnek.
e A try blokk végrehajtodik, és kivétel dobddik, mivel az e-mail cim érvénytelen.

e A catch blokk elkapja a kivételt, és megjeleniti a hibatizenetet.

Tobbféle kivétel hasznalata

Lehetséges, hogy egy szkript tobbféle kivételt hasznal, hogy kezelnini tudjon tobbféle hi-
balehetGséget.

Programozastechnikailag lehetne alkalmazni if..else blokkokat, switch szerkezetet is, de
célszer(ibb lehet tobbféle kivétel hasznalata. Ez utobbi kiilonbozd kivétel osztalyok hasz-
néalatat fogja jelenteni, amelyek kiilonboz6 hibatizenetekkel fognak visszatérni:

<?php
class customException extends Exception {
public function errorMessage () {
SerrorMsg = 'Error on line '.S$this->getLine().' in '

.$this->getFile()."': <b>'.Sthis->getMessage ()
.'</b> is not a valid E-Mail address';
return $errorMsg;
}
}

Semail = "someone@example.com";
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try {
if(filter_var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL) === FALSE) {
throw new customException ($email);
}
if (strpos(Semail, "example") !== FALSE) ({
throw new Exception("$email is an example e-mail");
}
}
catch (customException $e) {
echo $e->errorMessage () ;

}
catch (Exception $e) {
echo $e->getMessage () ;

}

>

A fenti kod a két lehetséges hibat teszteli és egy kivételt dob, hogyha nem felel meg vala-
melyik feltételnek:

e A CustomException osztaly az Exception osztaly Kiterjesztése.

e Az errorMessage() fliggvény egy hibatlizenetet ad vissza, ha az e-mail cim érvény-
telen.

e A $email valtoz6 - ami egy sztring - egy érvényes e-mail cim, de tartalmazza az
example sztring

e A try blokk végrehajtodik, és a kivétel az elsé feltételnél nem dobddik ki.

e A masodik feltétel dob egy kivételt, mivel az e-mail tartalmazza az example
sztringet.

e A catch blokk elkapja a kivételt, és megjeleniti a helyes hibaiizenetet.

Ha a kédunk nem kapta volna el a CustomException kivételeket, csak az altalanos kivé-
teleket, akkor a hibaiizenetet az Exception osztalytol kaptuk volna meg.

Kivételek dobasa

Néha mikor egy kivétel dobddik, talan az altalanostol eltéréen, masképp kezelnéd le. A
catch blokkon beliil lehetséges kivételt dobni masodszorra is.

A szkriptnek el kell rejtenie a rendszer hibait a felhasznalotol. Rendszerhibak fontosak a
kodol6 szamaéra, de a felhasznalonak nem. Hogy a felhasznal6 dolgat megkonnyitsiik, 4j-
ra kivétel tudunk dobni egy felhasznalobarat iizenetként:

<?php
class customException extends Exception {
public function errorMessage () {

SerrorMsg = $this->getMessage ()
.' is not a valid E-Mail address.';
return $errorMsg;

}
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Semail = "someonelexample.com";
try {
try {
if (strpos(Semail, "example") !== FALSE) ({

throw new Exception($email);
}
}
catch (Exception $e) {
throw new customException ($Semail);
}
}

catch (customException S$e) {
echo $e->errorMessage () ;

}

?>

A fenti kod azt teszteli, hogy az e-mail cim tartalmazza-e az example sztringet. Amennyi-
ben igen, a kivétel ajradobodik:

A customException() osztaly az Os osztalybol keriil kiterjesztésre, igy megkapja
annak tulajdonségait és metodusait.

Az errorMessage() fliggvény visszatér egy hibaiizenettel ha az e-mail cim érvé-
nyes

A $email valtoz6 - ami egy sztring - , egy érvényes e-mail cim, de tartalmazza az
example sztringet.

A try blokk egy masik try blokkot tartalmaz, ami lehetségessé teszi, hogy a kivétel
ujra kidobodjon.

A kivétel keletkezik, mivel az e-mail tartalmazza az example sztringet.

A catch blokk elkapja a kivételt, és Gjra kidobja, mint customException.

A customException el van kapva, és megjelenik egy hibaiizenetet.

Ha a kivétel nincs lekezelve a jelenlegi try blokkban, magasabb szinten fog egy catch
blokkot keresni.

Felsobb szintii kivételkezelés

A set_error_handler() fiiggvény meghataroz egy felhasznal6 altal definialt fiiggvényt,
ami lekezel minden eddig nem elkapott kivételt.

<?php
function myException ($Sexception) {

echo "<b>Exception:</b> " , Sexception->getMessage() ;
}
set exception handler ('myException');

throw new Exception ('Uncaught Exception occurred');
?>

A kbd kimenetele a kovetkezd lesz:

\Exception: Uncaught Exception occurred

A fenti kodban nem volt catch blokk hasznalva. Helyette egy fels6bb szintii kivétel keze-
1és volt beallitva. Ezzel a fiiggvénnyel el tudjuk kapni az eddig le nem kezelt kivételeket.
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A kivételkezelés szabalyai

« A kod egy try blokkban kell hogy legyen, a lehetséges kivételek lekezelését elose-
gitve.

« Minden egyes try blokknak vagy throw —nak rendelkeznie kell legalabb egy catch
blokkal.

«  Osszetett (t6bbszoros) catch blokkokat arra hasznaljuk, hogy le tudjuk kezelni a
kiilonboz6 osztalyu kivételeket.

« Kivételek dobodhatnak (vagy ajradob6dhatnak) egy catch blokkban.
A legalapvet6bb szabaly: Ha kivételt dobunk, azt el is kell kapnunk.

8.3. Adatbazis-kapcsolat kezelése PHP-ben

A PHP fejleszt6k leggyakrabban MySQL adatbazisszervert alkalmaznak. Ezért ebben a
fejezetben a MySQL hasznélatanak alapjait fogjuk attekinteni.

8.3.1 MySQL alapok
A MySQL a legnépszertibb nyilt forrasa adatbazis szerver.

Adatbazis tablak

Egy adatbézis tobbnyire egy vagy tobb tablat tartalmaz. Minden egyes tablanak van neve
(pl.: "Vasarlok" vagy "Rendelések"). Minden tabla tartalmaz rekordokat (sorokat) me-
lyek adat(oka)t tartalmaznak.

Egy példa a tablakra, Person néven:

LastName FirstName Address City
Hansen Ola Timoteivn 10 Sandnes
Svendson Tove Borgvn 23 Sandnes
Pettersen Kari Storgt 20 Stavanger

A fenti tabla harom rekordot tartalmaz (egy minden személyre) és négy oszlopot, vagy
mas néven mez6t (LastName, FirstName, Address, és City).

Lekérdezések

Egy lekérdezés lehet informaciokérés (lekérdezés) vagy az adatokat megvaltoztato pa-
rancs. El6szor az el6bbivel foglalkozunk.

A MySQL-t6l le tudunk kérdezni az adatbazisbol informacidkat. A lekérdezés eredménye
egy rekordhalmaz lesz.

Nézziik meg a kovetkezo lekérdezést:
SELECT LastName FROM Person
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A fenti lekérdezés kivalaszt minden adatot a Person tabla LastName oszlopaban és visz-
szaadja azt:

LastName

Hansen

Svendson

Pettersen

8.3.2 Kapcsolodas egy MySQL adatbazishoz

Miel6tt hozzaférnél és dolgoznal adatokkal az adatbazisban, a kapcsolatot kell 1étrehozni
az adatbazishoz. PHP-ben ezt a mysql_connect() fiiggvénnyel lehet megvalositani. Szin-
taxis:

\mysqliconnect(servername,username,password);

Parameéter Leiras

servername Opcionalis. Meghatarozza azt a szervert, amihez kapcsolodni akarunk.
Az alapbedllitas a kovetkez6: localhost:3306

username Opcionalis. Meghatarozza a MySQL felhasznal6i nevet, amivel beje-
lentkeziink.

password Opciondlis. Meghatarozza a MySQL felhasznal6 jelszavat . Az alapbe-
allitas: "" (lires sztring).

Megjegyzés: Tobb paraméter is megadhato, de a fentiek a legfontosabbak.

A kovetkezé példaban elmentjiik a kapcsolatot egy valtozoba ($con) késébbi hasznalat-
ra. A die rész akkor fog végrehajtodni, ha a kapcsolodas nem sikertil:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {
die('Could not connect: ' . mysqgl error());
}
//
?>
A kapcsolat bontasa

A kapcsolat bontasra keriil, ahogy a szkript véget ér. Ha ezel6tt szeretnénk bontani a
kapcsolatot, akkor a mysql_close fliggvényt hasznalva tehetjiik meg.
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<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon)
{
die('Could not connect: ' . mysqgl error());
}
//
mysql close($Scon);
>

8.3.3 Adatbazisok és tablak létrehozasa

Egy adatbazis egy vagy tobb tablat tartalmazhat.

A CREATE DATABASE parancsot hasznalhatjuk adatbazis 1étrehozasara a MySQL-ben.
Szintaxis:

CREATE DATABASE database name

Hogy a PHP végrehajtsa a fenti parancsot, hasznalnunk kell a mysql_query() fiiggvényt.
Ez elkiild egy lekérdezést vagy parancsot a MySQL szervernek.

A kovetkezd példaban létrehozunk egy adatbazist my_ db néven:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

if (mysql query ("CREATE DATABASE my db", S$con)) {
echo "Database created";
} else {
echo "Error creating database: " . mysqgl error();
}

mysqgl close(Scon);
>

Tabla létrehozasa

A CREATE TABLE parancs hasznalataval létre tudunk hozni egy tablat a MySQL adat-
bézisban. Szintaxis:

CREATE TABLE table name (
column namel data type,
column name2 data type,
column name3 data type,

)

Hozz4a kell adni a CREATE TABLE parancssort a mysql_query() fiiggvényhez, hogy a
parancs végrehajtodjon.

A kovetkez6 példa megmutatja, hogyan lehet egy person nevi tablat létrehozni harom
mezovel. A mezok nevei: FirstName, LastName és Age:
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<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!$con) {

die ('Could not connect: '

}

if (mysgl query ("CREATE DATABASE my db", Scon)) {
echo "Database created";

} else {
echo "Error creating database:

}

mysgl select db("my db", S$con);
$sgl = "CREATE TABLE person (
FirstName varchar (15),
LastName varchar(15),
Age int
)"
mysql query ($sql,
mysgl close($con);
?>

. mysgl error());

" . mysqgl error();

Scon) ;

Figyelem! Az adatbazist ki kell valasztani, miel6tt a tablat 1étrehozzuk. Az adatbazist a mysql_select _db
fliggvénnyel tudjuk kivalasztani.

MySQL adattipusok

A kiilonboz6 MySQL adattipusok a kovetkez6 tablazatban lathatoak:

Numerikus adattipus

int(size)
smallint(size)
tinyint(size)
mediumint(size)
bigint(size)

Csak egész szamokat tartalmaz. A maximalis szdmjegyek
szamat meg lehet hatarozni a size paraméterben

decimal(size,d)
double(size,d)
float(size,d)

Tizedesvessz6t tartalmazd szamok. A maximalis szamje-
gyek szamat meg lehet hatarozni a size paraméterben A ti-

zedesvessz6tol jobbra 1évé szamjegyek maximalis szamat a
d paraméterben lehet megadni.

Szoveges adattipusok

char(size)

Fix hosszisagh sztringet tartalmaz (betiik, szdmok és spe-
cidlis karakterek). A fix hosszusagot zarojelben lehet meg-
adni.

varchar(size)

Valtoz6 hosszisaga sztringet tartalmaz (betiik, szamok és
specialis karakterek). A maximalis hosszasagot zarojelben
lehet megadni

tinytext

Valtozo sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-
szasaggal, ami 255 karakter.
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text Valtoz6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-
blob szusaggal, ami 65535 karakter

mediumtext Valtozo6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-
mediumblob szusaggal, ami 16777215 karakter.

longtext Valtozo sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-
longblob szusaggal, ami 4294967295 karakter.

Datum tipusa adatok

date(yyyy-mm-dd) Datumot és/vagy id6t tartalmaz
datetime(yyyy-mm-dd hh:mm:ss)
timestamp(yyyymmddhhmmss)
time(hh:mm:ss)

Osszetett tipusok

enum(valuei,value2,ect) |ENUM az ENUMERATED lista révid forméja. 1-65535 ér-
téket tud raktarozni listazva a () zaro6jelben. Ha egy olyan
értéket akarunk besztrni, ami nincs a listdban, tgy egy lires
érték fog beszarodni.

set A SET (halmaz) hasonl6 az ENUM-hoz. Azonban a SET 64
listazott tételet tartalmazhat tobb mint egy valasztasi lehe-
toséggel

Els6dleges kulcsok és autoincrement mezok

Minden egyes tablanak tartalmaznia kell egy els6dleges kulcs mez6t.

Az els6dleges kulcs arra szolgal, hogy egyedileg azonositani lehessen a sorokat a tabla-
ban. Minden els6dleges kulcs értékének egyedinek kell lennie a tablan beliil. Tovabba az
els6dleges kulcstt mez6 nem lehet null, mert az adatbazis (mitikodése?) megkivan egy ér-
téket, amely azonositja a rekordot.

Az els6dleges kulcst mez6 mindig indexelve van. Ez aldl a szabaly al6l nincs kivétel!

A kovetkezo példa beallitja a personID mezét elsédleges kulesként. Az elsédleges kulesa
mez6 gyakran egy ID (azonosit6) szam és gyakran van hasznalva az AUTO_INCRE-
MENT beéllitassal. Ez automatikusan noveli a mez6 értékét, ha egy j rekord adédik
hozz4 az eddigiekhez. Hogy biztositva legyen, hogy az els6dleges kulcs mez6 nem nulla,
kotelez6en hozza kell adni a NOT NULL beallitast a mez6hoz.

Példa:
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$sgql = "CREATE TABLE person (
personID int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
PRIMARY KEY (personlD),
FirstName varchar (15),
LastName varchar(15),
Age int
)"

mysgl query ($sqgl, Scon);

8.3.4 Adatok bevitele adatbazisba

Az INSERT INTO paranccsal adatokat illeszthetiink be egy adatbazis tablaba. Szintaxis:

INSERT INTO table name
VALUES (valuel, value2,....)

Azt is meghatarozhatjuk, hogy melyik oszlopba akarjuk az adatot beilleszteni:

INSERT INTO table name (columnl, columnZ,...)
VALUES (valuel, value2,....)

Ezt a format akkor érdemes hasznalni, ha nem minden mezének akarunk értéket adni,
vagy nem ugyanabban a sorrendben akarjuk az értékeket felsorolni.

Megjegyzés: az SQL parancsok nem érzékenyek a kis és nagybetiikre: az. INSERT INTO ugyanaz, mint
insert into.

Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query() fiiggvényt kell meghivni.
Az el6z6 fejezetben egy Person nevi tablat hoztunk l1étre, harom oszloppal: Firstname,

Lastname és Age. Ugyanezt a tablat hasznaljuk ebben a fejezetben is. A kovetkez6 példa
két 1j rekordot visz be a Person tablaba:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

mysqgl select db("my db", S$Scon);
mysgl query ("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)

VALUES ('Peter', 'Griffin', '35")");

mysql query ("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES ('Glenn', 'Quagmire', '33")");

mysgl close($Scon);

?>

Adatok beillesztése tirlaprol egy adatbazisba

Most egy HTML trlapot fogunk késziteni, melyet j adat bevitelére fogunk hasznalni a
Person tablaba.

fme a HTML {irlap:
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<html>
<body>
<form action="insert.php" method="post">
Firstname: <input type="text" name="firstname" />
Lastname: <input type="text" name="lastname" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

Amikor egy felhasznal6 az Elkiild gombra kattint a HTML trlapon, az adatok elkiildésre
keriilnek az insert.php fajlnak. Az insert.php fajl egy adatbazishoz kapcsolédik, a
mysql_query() fiiggvény végrehajtja az INSERT INTO parancsot, és az Gj adat beszuras-
ra keriil az adatbazis tablaba.

Az insert.php oldal kédja a kovetkezo6:

<?php
Scon = mysqgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

mysqgl select db("my db", S$con);
Ssgl="INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)

VALUES
('$ POST[firstname]','$ POST[lastname]', 'S POST[agel')";
if (!'mysql query($sqgl,Scon))

die('Error: ' . mysqgl error());

}

echo "1 record added";
mysgl close ($con)

2>

Megjegyzés: A példa nem foglalkozik a biztonsagi kérdésekkel. Ellendrzés nélkiil soha nem szabad az
adatokat felhasznalnunk!

8.3.5 Lekérdezés

A SELECT parancs adatok kivalasztasara szolgal egy adatbazisbol. Alapvet6 (nem teljes)
szintaxis:

SELECT column name (s)
FROM table name
WHERE conditions

Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query() fiiggvényt kell meghivni.

Az alabbi példa kivalasztja az 0sszes adatot, mely a Person tablaban van tarolva (A * ka-
rakter kivalasztja az 0sszes adatot a tablaban):

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysgl error());
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mysql select db("my db", S$con);

$result = mysql query("SELECT * FROM person");

while ($row = mysqgl fetch array($result)) {
echo Srow['FirstName'] . " " . Srow['LastName'];
echo "<br />";

}

mysgl close (Scon);

?>

A mysql_query fiiggvény altal visszaadott er6forrast a $result valtozoban taroljuk. Ezzel
az erOforrassal érhetéek el a lekérdezés eredményeként kapott rekordok.

A kovetkez6 példaban a mysql fetch array fiiggvényt hasznaljuk, hogy az els6 sort
megkapjuk tombként az adathalmazbo6l. Minden késébbi meghivas a mysql_fetch_ar-
ray-ra a kovetkezd sorral tér vissza az adathalmazbol. Ahhoz, hogy kiirjuk az 6sszes sort,
a $row PHP valtozo6t hasznaljuk ($row/ 'FirstName'] és $row/['LastName']).

Megjegyzés: a mysql_fetch array figgvény false értéket ad, ha méar nincs t6bb rekord. Ezért is alkal-
mazhato ilyen egyszertien egy while ciklusban.

A mysql_fetch_array fiiggvény a rekord mezdit asszociativ indexekkel és sorszdmokkal is elérhet6vé te-
szi. A példankban a $row/'FirstName'] helyett $row/1]-et is irhattunk volna.

A fenti kod kimenete a kovetkezd lesz:
Peter Griffin
Glenn Quagmire

Eredmények abrazolasa HTML Tablaban

A kovetkezd példa kivalasztja ugyanazokat az adatokat, mint a fenti példa, de az eredmé-
nyeket HTML tablaban fogja abrazolni:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysgl error());}

mysgl select db("my db", S$con);
$result = mysql query("SELECT * FROM person");
echo "<table border='1l'>
<tr>
<th>Firstname</th>
<th>Lastname</th>
</tr>";
while (Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) {
echo "<tr>";
echo " <td>" . Srow['FirstName'] . "</td>";
echo " <td>" . Srow['LastName'] . "</td>";
echo "</tr>";
}
echo "</table>";
mysgl close(Scon);
?>

A fenti kod kimenete a kovetkezd lesz:

Firstname Lastname

Glenn Quagmire
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Peter Griffin

8.3.6 A WHERE zaradék

Ha olyan adatokat szeretnénk kivalasztani, ami valamilyen feltételeknek megfelel, akkor
a SELECT-hez hozza kell adnunk egy WHERE zaradékot. Szintaxis:

SELECT column FROM table
WHERE condition(s)

A kovetkez6 operatorok hasznalhatok a WHERE-rel:

Operator Leiras

= Egyenld

= Nem egyenld

> Nagyobb

< Kisebb

>= Nagyobb, vagy egyenl6
<= Kisebb, vagy egyenl6
BETWEEN Tartomanyba esés
LIKE Mintéval val6 egyezés

Megjegyzés: Az SQL kifejezések nem tesznek kiilonbséget kis- és nagybetlik kozott. Tehat a WHERE
ugyanaz, mint a where.

Az SQL parancs PHP-ben val6 futtatasahoz a mysql_query fiiggvényt kell hasznalnunk.

A kovetkezd példa kivalasztja az Osszes sort a Person tablabol, ahol FirstName="Peter’:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysgl select db("my db", S$con);

Sresult = mysqgl query("SELECT * FROM person
WHERE FirstName='Peter'");

while ($Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) ({
echo Srow['FirstName'] . " " . Srow]['LastName'];
echo "<br />";

}

>

Eredmény:

Peter Griffin
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8.3.7 Az ORDER BY kulcssz6

Az ORDER BY kulcssz6 a lekérdezett adatok rendezésére szolgal. Szintaxis:

SELECT column name (s)
FROM table name
ORDER BY column name

Megjegyzés: Az SQL kifejezések nem tesznek kiilonbséget a kis- és nagybetlik kozott. Tehat az ORDER
BY ugyanaz, mint az order by.

A kovetkez6 példa az eredményt rendezi az Age mez6 szerint:

<?php
Scon = mysqgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysgl select db("my db", S$con);
$result = mysql query("SELECT * FROM person ORDER BY age");

while (Srow = mysql fetch array(Sresult)) {
echo $row['FirstName'];
echo " " . S$Srow['LastName'];
echo " " . Srow['Age'];
echo "<br />";

}

mysgl close($con);
7>

Eredmény:

Glenn Quagmire 33
Peter Griffin 35

Rendezés novekvo és csokkend sorrendbe

Ha az ORDER BY kulcsszot hasznaljuk, a rendezés alapértelmezetten novekvé (pl. 1
utan 9 és ,a” utan ,,p”).

A csokkend sorrendbe valé rendezéshez hasznéljuk a DESC szét (pl. 9 utan 1 és ,,p” utan
»a’):

SELECT column_name (s)
FROM table name
ORDER BY column name DESC

Rendezés két vagy tobb oszlop alapjan

A rendezés lehetséges egynél tobb oszlop alapjan is. Ilyenkor a masodik (és az esetleges
tovabbi) oszlopot csak akkor vessziik figyelembe, ha az els6 azonos:

SELECT column name (s)
FROM table name
ORDER BY column namel, column name2

8.3.8 Adatok moédositasa

Az UPDATE utasitas az adatok médositasara szolgal az adatbazis tablaban. Szintaxis:
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UPDATE table name
SET oszlop nev = uj ertek
WHERE oszlop nev = valamilyen ertek

Megjegyzés: Az SQL utasitdsoknal nem szamit a kis és nagy betli. UPDATE ugyanaz, mint az update.

Az el6bbi utasitassorozat leforditasara PHP-ben a mysql_query fiiggvényt kell hasznal-
nunk.

Példa
A kovetkezd példa feltolt par adatot a Person tablaba:
<?php
Scon = mysgl connect ("localhost", "peter", "abcl23");
if (!Scon) {
die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysqgl select db("my db", S$con);

mysql query ("UPDATE Person SET Age = '36'
WHERE FirstName = 'Peter' AND LastName = 'Griffin'");

mysqgl close (Scon);
>

A feltoltés utan a Person tabla kinézete ilyen lesz:

FirstName LastName Age
Peter Griffin 36
Glenn Quagmire 33

Megjegyzés: a tabla tobbi rekordjat nem akartuk megvaltoztatni. Végzetes kovetkezménye lenne, ha a
where zaradékot lefelejtenénk.

8.3.9 Adatok torlése az adatbazisbol

A DELETE FROM Kkifejezés hasznalatos sorok torlésére az adatbazis egy adott tablaja-
bol. Szintaxis:

DELETE FROM table name
WHERE column name = some value

Megjegyzés: az SQL nyelv nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket, ebbdl kovetkezéen a DELETE
FROM és delete from kifejezések egyenértékiiek.

A fenti példa PHP szkriptbdl val6 végrehajtasara a mysql _query fliggvényt hasznalhat-
juk.

Az alabbi koédrészlet torol minden olyan sort a tablabol, ahol a LastName mez6 értéke

Griffin.

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!S$con) {

die('Could not connect: ' . mysql error());
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mysql select db("my db", S$con);

mysql query ("DELETE FROM Person WHERE LastName='Griffin'");
mysqgl close($con);

?>

A végrehajtis utdn a tabla tartalma:

FirstName LastName Age

Glenn Quagmire 33

8.3.10 ODBC kapcsolat létesitése

Megjegyzés: ODBC kapcsolat csak Windows operacids rendszer alatt hasznalhaté.

Az ODBC egy olyan API, melynek segitségével sokféle adatforrashoz (pl MS Access adat-
bazis) csatlakozhatunk.

MS Access adatbazishoz az alabbi m6don hozhatunk létre kapcsolatot.

1. A vezérl6pultban nyissuk meg a Feliigyeleti eszkozokon beliil talalhat6 ODBC
adatforrasokat.

Valasszuk a Rendszer DSN fiilet.
Kattintsunk a Hozzaadéasra.
Valasszuk ki a Microsoft Access driver-t.

A kovetkezd ablakban valasszuk a Kivalaszt gombot az adatbazis megadéasahoz.

A

Adjuk meg az adatforras nevét.
7. Az ok gombbal zarjuk le a miiveletet.

A fenti beallitasokat azon a szamitogépen kell elvégezni, ahol a weboldal talalhato.
Amennyiben a sajat szamitogépiinkon futtatjuk a webszervert, magunk is végrehajthat-
juk azokat, azonban ha egy tavoli gép a kiszolgalo, akkor a gép adminisztratorat kell
megkérni, hogy készitse el a DSN-t.

Kapcsolodas ODBC adatforrashoz

ODBC adatforrashoz az odbc_connect() fliiggvény segitségével csatlakozhatunk. A fiigg-
vény négy paramétert var: adatforras neve, felhasznal6 név, jelszo, és a kurzor tipusa. Ez
utébbi paraméter elhagyhato.

SQL utasitast az odbc_ exec() fliggvénnyel hajthatunk végre.

Az alabbi kodrészlet egy northwind nevii DSN-hez kapcsolodik, felhasznaloénév és jelszo
nélkiil, valamint végrehajt egy lekérdezést.

Sconn=odbc_connect ("northwind', "', "");
$sgl="SELECT * FROM customers";
$rs=odbc_exec (Sconn, $sql) ;

Rekordok kiolvasasa

Az odbc_fetch row() fiiggvény hasznalatos rekordok kiolvasasara egy eredménytabla-
bol. Visszatérési értéke true, ha van megjelenithet6 sor, egyébként false.
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Két paramétert var, az egyik az eredménytabla azonositdja, a masodik kért sor szama, de
ez elhagyhato.

odbc fetch row(Srs)

Mezok kiolvasasa

Egy rekord adott mezdjét az odbc_result() fiiggvény segitségével olvashatjuk ki. Para-
méterei az eredménytabla azonosit6ja valamint a keresett mez6 neve vagy sorszama.

Az alabbi sor a rekord els6 mezGdjének tartalmat adja meg:

Scompname=odbc_ result (Srs,1);

A kovetkezd sor pedig a CompanyName nevi mezo értékét:

$compname=odbc_result (Srs, "CompanyName") ;

ODBC kapcsolat lezarasa

ODBC kapcsolat lezarasara az odbc_close() fiiggvény hasznéalatos.
odbc close(Sconn) ;

Egy ODBC példa

Az alabbi példaban kapcsolédunk egy ODBC adatforrashoz, majd kiiratjuk egy tablajat
egy HTML tablazatban.

<html>
<body>
<?php
$Sconn=odbc connect ('northwind','"',"");
if (!Sconn) {

exit ("Connection Failed: " . Sconn):;

}

$sgl="SELECT * FROM customers";
Srs=odbc_exec ($conn, $sql) ;
if (!Srs) {

exit ("Error in SQL") ;

}

echo "<table><tr>";

echo "<th>Companyname</th>";

echo "<th>Contactname</th></tr>";

while (odbc fetch row($rs)) {
$compname=odbc_result (Srs, "CompanyName") ;
$conname=odbc_result ($rs, "ContactName") ;
echo "<tr><td>$compname</td>";
echo "<td>$conname</td></tr>";

}

odbc close(Sconn);

echo "</table>";

>

</body>

</html>
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8.4. XML kezelés

A PHP beépitve tartalmaz tobb XML kezelési konyvtarat is. Ebben a fejezetben ezek
hasznalataval fogunk megismerkedni.

8.4.1 Expat XML elemez6

Az XML 4lloményok kezelésének tobb fontos része van. Tudnunk kell 1étrehozni, olvasni
és modositani az XML alloméanyainknak.

Az XML elemz6knek két f6 fajtajuk van:

o A fa megkozelitési értelmezék az XML allomanyt fava transzformaljak, és igy a
szabvanyos DOM eszkozeivel konnyedén hozza tudunk férni az elemeihez.

e Az eseménybdzisu értelmezék az XML dokumentumot események sorozataként
tekintik.

84.2 XMLDOM
A W3C DOM egy alap objektumhalmazt biztosit a HTML és XML dokumentumoknak és
standard interfészt a hozzaféréshez és modisitashoz.

A W3C DOM tobb kiilonb6zé részbél all (XML, HTML, Core(mag)) és kiillonb6z§ szin-
tek-bo6l (DOM Szintek 1/2/3):

e Core DOM - standard objektumhalmazt definidl barmilyen strukturalis doku-
mentumhoz

e XML DOM - standard objektumhalmazt definiadl XML dokumentumhoz
e HTML DOM - standard objektumhalmazt definial HTML dokumentumhoz

XML elemzo

XML dokumentumot olvasni, fejleszteni, késziteni vagy modositani akkor neked sziiksé-
ged lesz egy XML elemzére (parser).

Két alap tipusuk van az XML elemz6knek:

e A fa bazisu elemz6k: Ez az elemz6 atalakitja az XML dokumentumotfa struktara-
juva. Elemzi a teljes dokumentumot és bejarast biztosit a fa elemeihez.

e Esemény alapu elemzok: Megnézi az XML dokumentum eseménysorozatat. Mi-
kor kiilonos esemény el6fordulast talal, hiv egy fiiggvényt és lekezeli azt.

A DOM elemzd fa bazisn.

Nézzik a kovetkez6 XML dokumentum részletet:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<from>Jani</from>

Az XML DOM megnézi XML alatti rész fa strukturajat:
1. szint: XML dokumentum
2. szint: gyokér tag: from

3. szint: szoveg Osszetevok: Jani
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Installalas

A DOM XML elemz6 fiiggvényei a PHP mag részei. Nem kell installalni ha hasznalni
szeretnénk ezeket a fliggvényeket.

Példa XML fajl

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<note>

<to>Tove</to>

<from>Jani</from>
<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend!</body>
</note>

XML betoltése és kiirasa

Ha inicializalni akarjuk az XML elemz6t, toltsiik be az XML-t és a kimenetet. Példa:
<?php
SxmlDoc = new DOMDocument () ;
$xmlDoc->load ("note.xml") ;

print S$xmlDoc->saveXML () ;
7>

A fenti példa kimenete:

Tove Jani Reminder Don't forget me this weekend!

A példaprogramunk készit egy DOM dokumentum-objektumot, és betolti az XML-t a
note.xml-bél.

A saveXML() fiiggvény atalakitja a bels6 XML-dokumentumot sztringgé.

Dokumentum bejarasa

<?php
SxmlDoc = new DOMDocument () ;
SxmlDoc->load ("note.xml") ;
$x = S$xmlDoc->documentElement;
foreach ($x->childNodes AS S$item) {
print $item->nodeName . " = " . Sitem->nodeValue . "<br />";

}

?>

A példa kimenete:

ftext =

to = Tove

ftext =

from = Jani

ftext =

heading = Reminder

ftext =

body = Don't forget me this weekend!
ftext =

A foliil 1év6 példaban az 0sszes tagnal iires a text elem.
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Mikor az XML generalodik, gyakran tartalmaz iires helyeket a csomdépontok kozott. Az
XML DOM elemz6 altalanos elemeknek kezeli, és ha nem vagyunk tudataban akkor hi-
bat fog okozni.

8.4.3 SimpleXML
SimpleXML egy tjdonsag a PHP 5-ben.Egyszeri médja annak, hogyan tudod megsze-
rezni egy elem tulajdonsagait és leirasat, ha ismered az XML dokumentum szerkezetét.

Osszehasonlitva a DOM-mal vagy Expat parser-rel, a SimpleXML csupan néhany sor ko-
dot hasznal az elem adatainak elolvasasahoz.

SimpleXML az XML dokumentumot egy feladatt alakitja at. Mint példaul:

e Elemeket alakit 4t a SimpleXML Element feladat egyetlen sajatossagaiva. Amikor
tobb mint egy elem van egy szinten, akkor sorba veszi azokat.

e Sajatossagokhoz fér hozza mikoézben asszociacids sorokat hasznal, ahol egy in-dex
hasonlit a sajatossagnévhez.

e FElem adat elemekbdl 4ll6 Text adatokat sorokka alakitja at. Ha egy elemnek tobb
mint egy szoveg része van, abban a sorrendben helyezi el azokat, ahogy megtalal-
ja.

A SimpleXML gyors és konnyen hasznalhat6, amikor alapvetd feladatokat hajt végre
mint példaul:

e XML fajlok olvasésa
e Adatok kivonasa az XML sorokbol
e Szovegrészek vagy sajatossagok szerkesztése

Mindazonéltal, mikor a halad6 XML-el foglalkozunk, mint a névjegyzék, jobb az Expat
parsert vagy a XML DOM-ot hasznalni.

Installalas

Csaktugy mint a PHP 5.0, a SimpleXML funkciok a PHP mag részét képezik. Nem sziik-
séges installacio ahhoz, hogy hasznalni lehessen ezeket a funkcidkat.

A SimpleXML hasznalata

Ki akarjuk valasztani az elemeket és adatokat az XML f4jlbol fentrdl.
1. Toltsd le az XML f4jlt
2. Add meg az els6 elem nevét

3. Késrzits egy olyan pontot, ami el fogja inditani az egyes gyermek kapcsolot, hasz-
nalva a gyermek funkciot.

4. Valaszd ki az elem nevét és adatat az egyes gyermek kapcsolathoz.
Példa:
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<?php
$xml = simplexml load file("test.xml");
echo $xml->getName () . "<br />";
foreach (S$xml->children () as Schild) {
echo $child->getName() . ": " . $child . "<br />";
}
>

A fenti kod eredménye lesz:

note

to: Tove

from: Jani

heading: Reminder

body: Don't forget me this weekend!
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9. PHP megoldasok

Ebben a fejezetben az életbdl vett példakkal szeretnénk bemutatni a szerver oldali alkal-
mazasfejlesztést.

9.1. Egy portal vaza

A szerz6 és masok tapasztalata is az, hogy a PHP nyelv alapjainak megtanulasa viszony-
lag egyszert, de mar egy kisebb oldal felépitése is komoly feladat lehet a nyelvvel és a
webfejlesztéssel ismerked6k szamara. Eppen ezért e jegyzetben a téma kiemelt hang-
sulyt kap.

Bevezetésként megjegyzendd még, hogy a bemutatott megoldasok a szerzo sajat, gyakor-
latban is hasznalt kodjanak részletei. Lehetne szebb, teljesebb megoldast is adni a fel-
adatokra, de itt most a logika demonstralasa a célunk.

include és tarsai

Ahogy azt mar korabban, az include fiiggvény bemutatasanal lattuk, az oldal valtozo és
fix részeit include segitségével szoktuk Osszeflizni. Az ehhez kapcsolodo példakat érde-
mes tehat eldszor attekinteni.

9.1.1  GAMF honlap

A GAMF honlapjanak® a szerzd altal készitett masodik valtozata keriil bemutatésra.

Tervezés

Az oldal tervezésekor els6dleges szempont volt, hogy az oldal fix és valtozo6 része kony-
nyen szétvalaszthato6 legyen.

A tervezés egyik fontos l1épése, hogy az oldalak szolgaltatas-tipusait, az egyes oldalakat
nagy vonalakban megtervezziik. Ennek egyik eszkoze az URL tervezése. Ahogy a kovet-
kezo példa is mutatja, az oldal URL-jei nem tul szép képet mutatnak (a kozeljovében ké-
sziil6 harmadik valtozatban csak baratsagos URL-ek fognak szerepelni):

e http://www.gamf.hu/index.php?modul=keprend
e http://www.gamf.hu/index.php?hir=kisokos
e http://www.gamf.hu/index.php?kep=sigmaringen.jpg

A modulok tulajdonképpen az egyes oldalakat jelentik. Az oldalak tobbsége modul ala-
pu, vagyis egyetlen allomany include-olasaval a HTML oldal fix keretébe behuzhat6 a
valtozo tartalom. A hir oldalak a kezd6oldalon rovid hirel6zetesként megjelené hirek tel-
jes szovegét tartalmazzak. A kep oldalak egyetlen kép megjelenitését végzik.

Megjegyzés: Programozastechnikailag érdemes megfigyelni, hogy a jelenlegi megoldas nem hasznal osz-
talyokat, de még fiiggvényeket sem. Ehelyett erGsen épit a PHP include() fiiggvényére.

5¢ http://www.gamf.hu
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Fontosabb valtozok

$gyoker a webszerver fajlrendszerén beliil hol talalhat6ak a hon-
lap allomanyai

(sajnos az egyes aldomainek oldalai nincsenek fizikailag
szétvalasztva, igy a GAMF honlap allomanyait egy gamf2
nevi alkonyvtar tartalmazza)

$modul a felhasznal6 altal kért modul oldal azonositéja (a korabbi
példankban keprend)

$engedelyezett _modulok |az engedélyezett modulok list4ja, az URL paraméter el-
lendrzése soran lesz szerepe

$menu az oldal bal oldali meniiszerkezetének generalasahoz
sziikséges adatokat tartalmazza, tobbszoros tomb szerke-
zet

ezen kiviil az engedélyezett modulok listajaba is szerepel-
ni fognak a fémenii meniipontjai

$tovabbi_modulok a fémeniiben nem szerepld, de a honlap részét képezé al-
oldalak listaja

Néhany sor az utols6 két tombbdl:

Smenu = array (
array (
"cim" => "Kari informéacidk",
"osztaly" => "kariinfo",
"linkek" => array (
array (
"modul" => "kezd",
"szoveg" => "Kezdboldal"
)
array (
"modul" => "keprend",
"szoveg" => "Képzési rendszer"

) »

Stovabbi modulok = array (
array ("hallgvelemeny",
"Hallgatdi vélemények az intézményrdl"),
array ("meghirdetett",
"Meghirdetett szakok, szakiranyok"),

URL ellendrzés

Az URL mindig tartalmazhat hibas vagy rosszindulata adatot, ezért mindig ellenérizni
kell. Példaként nézziik meg a modul tartalomtipus ellenérzését:
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$modul = $ GET["modul"];
i1f (!isset (Smodul))
header ("Location: " . S$Sgyoker oldal);

Ha nincs modul, akkor vissza a kezdGoldalra.

else if (file exists ("Sgyoker/modul/$modul.php") == FALSE)
header ("Location: " . $Sgyoker oldal);

Ha van modul az URL-ben, akkor megnézziik, hogy van-e a kérésnek megfelel6 modul-
allomany.

Sengedelyezett modulok = array();
foreach (Smenu as Sdoboz) {

foreach ($doboz["linkek"] as $1link) {

if (isset ($link["modul"]))
$engedelyezett modulok[$link["modul"]] =
Slink(["szoveg"];

}

}

foreach (Stovabbi modulok as $m) {
$engedelyezett modulok([$m[0]] = $m[1];
}

A fémenii meniipontjai és a tovabbi modulok tombje alapjan el6all az engedélyezett mo-
dulok list4ja.

if (!isset(Sengedelyezett modulok[$Smodull]))
header ("Location: " . Sgyoker oldal);

Ha ezen is tuljut az ellendrzés, csak akkor tekintjiik korrekt modulnak.

Tartalom és megjelenités szétvalasztasa

A webfejlesztésben fontos alapelv, hogy az oldal konkrét megjelenése (pl. a HTML kime-
net) és az oldal informaciotartalma (szovegek, képek) egymastol elkiiloniilten szerepelje-
nek. Ezzel a megkozelitéssel a késébbi valtozasok kovetése sokkal egyszertibben megold-
hat6 lesz.

Technikai szinten itt a sablon szemléletet kell megismerniink. Ennek 1ényege, hogy a ki-
menet elemei és a valtozo tartalmat el6allito PHP kod jol szétvalasztva, lehet6leg vizuali-
san is elkiiloniilten szerepeljenek. Ennek fényében a PHP echo vagy print fliggvényei he-
lyett a kovetkez6 modszer javasolt. (A példa kod az oldal f6meniijét gyartja le):
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<div id="menu">
<? foreach (Smenu as $doboz) { ?>
<h2 class="<?= S$doboz["osztaly"] ?> menu cim">
<?= Sdoboz["cim"] ?></h2>
<ul class="menu lista">
<? foreach ($doboz["linkek"] as $1link) { ?>
<li><a class="<?= S$doboz["osztaly"] ?>" href="<?
if (isset ($link["modul"])) {
echo $_SERVER["PHP_SELF"]
"?modul=" . $link["modul"];
} elseif (isset(Slink["kulsdé"]1)) {
echo $link["kulsdé"];
}
?>"><?= $1ink["szb6veg"] ?></a></li>
<? } 2>
</ul>
<2} 7>
</div>

Hirek megjelenitése

Hirek négyféle moédon jelenhetnek meg a honlapon.
e A kezdboldalon aktuélis hirként
e A kezddoldalon archiv hirként
e RSS tartalomként
e Teljes szovegi hirként

Jol latszik, hogy nem lenne célravezet6 a hireket ,kézzel” szerkeszteni. Ehelyett a hirek
megjelenitéséhez kapcsolodo oldalak két forrasbol allnak ossze:

e A hirek adatai
e A hirek megjelenitése négyféle modon

A hirek adatai lehetnek adatbazisban, vagy — ahogy jelen esetben is — egy PHP véltozo-
ban eltarolva. Nézziik el6szor egy hir adatait:

<?
Shir = array (
"cim" => "Karrier Nap a Kecskeméti F&iskoléan",
"csakcim" => "Karrier Nap a Kecskeméti F&iskoléan",
"kezddatum" => "2006.11.24.",
"vegdatum" => "2006.11.29.",
"archivalhato" => true,
"eloszoveg" :> "",
"szoveg" =>
'<p><a class="kiskep"
href="gamf2/fenykep/karriernap2006.jpg"
rel="1lightbox"><img class="kiskep"
src="gamf2/fenykep/karriernap2006 k.jpg"
alt="" width="120" height="159" /></a></p>"',
)
?>

Megjegyzés: A tomb adatai egy adatbazis rekordban is lehetnének. Ha $hir valtozdt az adatbazisbol a
mysql_fetch_array fiiggvénnyel nyertiik volna ki, akkor is ugyanezt a tombd6t hasznalhatnank.
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A kulcsok koziil néhany magyarazatra szorul:

A cim tobb helyen keriil felhasznalasra, egyediil archiv hirként nem jelenik meg.
Ekkor ugyanis a csakcim jelenik meg.

A hir kezddatum és vegdatum kozott tekinthets aktivnak. (Erdemes megfigyelni,
hogy a hirek idézitése automatizalhato, ezt sem kell ,kézzel” vezérelni.)

A lejarat utan egyes hirek még jarnak bizonyos informéacio-értékkel. Az archiv hi-
rek kozott csak az archivalhato hirek jelennek meg.

Az eloszoveg csak az els6 esetben jelenik meg, a szoveg helyett.

Most nézziik meg, hogyan lesz az adatokbo6l megjelenithetd tartalom.

Kezdooldal

Az $aktiv_hirek és az $archiv_hirek tombok mar tartalmazzak a megjelenitendd hire-
ket a megjelenités sorrendjében. Ekkor a megjelenitendé tartalom igy all el6:

<hl>A Kar legfrissebb hirei</hl>
<? foreach (Saktiv_hirek as $hir) {?>

<p><strong><a href="<?= § SERVER["PHP SELF"] ?>?hir=
<?= Shir["fajlnev"] ?>"><?= Shir["csakcim"] ?2></a>
<span class="hirdatum"> (<?= Shir["kezddatum"] ?>)</span>
</strong></p>

<?
if (isset(Shir["eloszoveg"]))
echo S$hir["eloszoveg"];
}
}o?>
<h2>Archiv hirek</h2>
<ul class="hirek">

<? foreach (Sarchiv hirek as $hir) {?>

<li><a href="<7?= $_SERVER["PHP_SELF"] ?>?hir=
<?= Shir["fajlnev"] ?2>"><?= Shir["csakcim"] ?2></a>
<span class="hirdatum"> (<?= S$hir["kezddatum"] ?>)</span>
</1li>
<? )} 2>

</ul>

<2} 2>

e

A hirek RSS-ként valo megjelenitése ehhez nagyon hasonlé. Itt is egy — az el6z6t6l eltéré
— $aktiv_hirek tomb tartalmazza a tiz legfrissebb hirt. A kimenetet el6allit6 kod:

<? header ("Content-type: text/xml"); ?
echo '<' . '"?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>";
?>

<rss version="2.0">
<channel>
<title>Kecskeméti F&iskola GAMF Kar</title>
<link>http://www.gamf.hu</link>
<description>A GAMF Kar aktudlis hirei</description>
<language>hu</language>

<? foreach ($aktiv_hirek as Sk => Se) { ?>
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<item>
<title><?= Se['csakcim'] ?></title>
<link>http://www.gamf.hu/index.php?hir=<?= $e['fajlnev']
?></1link>
<description/>
</item>

<? ) P>

</channel>
</rss>

A hir teljes szovegének megjelenitése ezeknél joval egyszertibb:
<? include ($hir nev); ?>

<hl><?= Shir["cim"] ?2></hl>

<p class="hirdatum"><?= S$hir["kezddatum"] ?2></p>
<?= $hir["eloszoveg"] ?>

<?= S$hir["szoveg"] ?>

Jol latszik, hogy kezdetleges formaban ugyan, de sikeresen szétvalasztasra keriilt az ol-
dal fix megjelenése és a valtozo6 tartalom.

9.1.2 Egy masik megkozelités

Kollégadm honlapja®* néhany dologban jelent6sen eltér a GAMF honlapon alkalmazott
megoldastol. Roviden:

e Az oldal csak baratsagos URL-t alkalmaz. Mind az emberi fogyasztasra, mind a
keresérobotok (Google) szamara hasznosabb, emészthet6bb. Bar ezt az Apache
konfiguralasaval is elérhetnénk, de itt egy egyedi Gtletre épiil6 megoldas keriil be-
mutatasra. (A szerzének legalabbis nincs tudomaésa arrél, hogy ezt a megoldast
maés publikalta volna.)

e Az oldal URL és konyvtarszerkezete megegyezik. Minden konyvtarban talalhato
egy index.php allomany, amely az adott oldal vezérlését latja el, valamint egy
content.tpl.php dllomany, amely az adott URL-en elérhets specialis tartalmat tar-
talmazza.

Az index.php harom valtozoét beallit (milyen nyelvi az aktualis oldal, a honlap gyokeré-
nek helye (ahol a kezd6oldal talalhato) és az al-oldal URL-azonosit6ja), majd a konfigu-
racio és a tartalom include-olasa kovetkezik.

<?
Sakt = 'en';
Sgyoker = '../';
Soldal = 'introduction';

include "{$gyoker}config.php";
include "{Sgyoker}index.tpl.php";
>

A config.inc.php tartalmazza a két nyelvli {6meniit:

5 http://foighiv.gamf.hu/toth.akos/
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Sny = array (
'hu' => array (
'kezd' = '."',
'szoveg' => 'Magyar valtozat',
'kar' => 'iso-8859-2",
"cim!' => 'Té6th Akos honlapija',
'menu’ => array (
v => 'Bemutatkozas',
'szakmai oneletrajz' => 'Szakmai &néletrajz’,
'oktatas' => 'Oktatéas’',
'zenel oneletrajz' => 'Zeneil Onéletrajz’',
)
)
'en' => array (
'kezd' => 'introduction',
'szoveg' => 'English version',
'kar' => 'iso0-8859-2",
'cim’ => "Akos Téth's homepage",
'menu’ => array (
'introduction' => 'Introduction',
'cv'! => 'Curriculum Vitae',
'music’ => 'Music',
)
)
) ;
?>

Az index.tpl.php tulajdonképpen egy sablon fajl, a 1ényeges (fémeniit és tartalmat gene-

ralo6 része:

<div id="header">

<div class="lang">

<? foreach

if (Sk != Sakt) { 2>
<? }

}o>

</div>

</div>

<div id="menu">
<ul>

<? foreach
if ($Sk == Soldal) {
<li>&nbsp;<?= Se

<? } else { ?>
<? }

}o?>

</ul>

</div>

<a href="<?= Se['kezd']

<div class="headtitle"><?= S$ny[$akt]['cim']

($Sny as Sk => Se )

?>"><?= Se['szoveg']

(Sny[S$Sakt] ['menu']
7>
?>&nbsp;</11i>

?></div>

{

?></a>

as Sk =>$%e) {

<li><a href="<?= Sk ?>"><?= Se ?></a></li>
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9.1.3 MVC megkozelités>*

Az oldal kialakitasakor a Modell — View — Controller tervezési minta keriilt figyelembe-
vételre.

A tervezéskor kideriilt, hogy a fix f{6menii egyes meniipontjai (pl. Elérhetiségek) statikus
jelleg(i tartalmat, vagyis egyetlen fix tartalmu oldalt jelentenek, mig mas meniipontok az
egy témaba bejegyzett blog vagy hir-szer( bejegyzések tartalomjegyzékei.

Az utobbi esetben figyelembe kell venni, hogy a témahoz tartozo hirek részleteiben is
megtekinthet6k. Végiil mar csak kisebb szolgéltatasok, hogy a kezd6oldalra és az RSS ol-
dalra a friss bejegyzéseket témakortdl fliggetleniil is ki kell gytijteni.

Adatbazis terv

Az oldal bejegyzései (nagyrészt) egy tablaban keriilnek tarolasra. Tovabbi tablak beveze-
tése is indokoltnak tiinhet, de a jelenlegi verzié mas tablara nem épit. (Pl. a blog-katego-
ridk nem tablaban, hanem egyszeri PHP tombben szerepelnek.

Megjegyzés: A szerz0 sajat maga altal karbantartott oldalak esetén t6bbszor alkalmazza ezt a megkozeli-
tést. El6onye, hogy nem kell minden egyes laplekérés esetén ugyanazt a lekérdezést ugyanazért az eredmé-
nyért végrehajtani. Hatranya viszont, hogy egy késébb masnak atadott adminisztracioé esetén Gjabb kate-
goridk nem vehetdk fel, csak programozdoként.

CREATE TABLE "hir" (
"kod® int (11) NOT NULL auto increment,
"blognev’ wvarchar (32) NOT NULL default '',
‘url® varchar (32) NOT NULL default '',
"datum® date NOT NULL default '0000-00-00",
“tartalom™ tinyint (1) NOT NULL default '0',
‘publikus® tinyint (1) NOT NULL default '1',
“lehethozza ™ tinyint (1) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (“kod™)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin2;

A menii generalasahoz hasznalt $oldalak tomb:

Soldalak = array (
'Személyes' => array(

'elerhet' => array(

'cim' => 'Elérhetdségek',
"tipus' => 'statikus'

Y, /...

'csaladomrol' => array(
'cim' => 'Csalé&domrdl’,
"tipus' => 'blog',
'felirat' => 'Sok-sok fénykép'

)I

), //

A $portal_adatok tomb az egész honlapra jellemzé globalis adatokat tartalmazza:

52 Az itt bemutatasra keriil6 verzié 2007 januarjaig miikodott éles kornyezetben a http://nagygusztav.hu
cimen
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S$portal adatok = array (
"cimsor" => "Nagy Gusztav oldala",
"leiras" => "Nagy Gusztav oldala",
"kulcsok" => "Nagy Gusztav, oktatas, Jézus, Krisztus",
"szerzo" => "Nagy Gusztav",
"gyoker"™ => "http://nagygusztav.hu/",
"index" => "index.php",

)

index.php

A kezd6oldal nagyon egyszerti feladatot lat el:
include once('adat/config.inc.php');

include once('lib/Sablon.php');
include once('lib/Oldal.php');
include once('lib/Vezerlo.php');

$vezerlo = new Vezerlo ($ SERVER["QUERY STRING"]);
echo $vezerlo->general ();

Az include-olasokon kiviil csak két dolog torténik: A vezérl6 osztaly példanya létrejon,

paraméterként megkapva a kérést. Végiil a general fliggvény a kimenetet el6allitja, amit
el is kiildiink a kliensnek.

Vezerlo osztaly

A Vezerlo osztaly feladata a kérés (URL, stb.) feldolgozasa, a sziikséges oldal kivalaszta-
sa és betoltése.

Oldal osztalyok

Az egyes oldaltipusok (statikus, blog, kezd6 és rss) kiszolgalasara az Oldal 6s leszarma-
zottai szolgalnak.

Sablon osztaly

A tartalom és a megjelenités szétvalasztasara szolgal6 osztaly. Nem alkalmaz 6nall6 sab-
lonnyelvet, hanem az erre kitin6en megfelel6 PHP-t alkalmazza.

Adatbazis osztaly

Minden adatbazis-kommunikacié ezen az osztalyon keresztiil torténik. Ez az osztaly a
MySQL szerverrel valé kapcsolatra van felkészitve. Egy esetleges szerver-valtas, vagy
adatbazis-ajratervezés esetén csak ezt az osztalyt kell médositani, a tobbi kod valtozat-
lan maradhat.

Ugy is fogalmazhatunk, hogy ez az adatbézis-kapcsolatot beburkold (masok felé elfedd)
osztaly.

Nézziik akkor részletesebben az egyes osztalyok kddjait.
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Vezerlo osztaly

class Vezerlo {
var $oldal = null;
var S$keres = null;
var $joOldalak = array();

Héarom adattag, amelyeket a konstruktor fog feltolteni. Az oldal az Oldal osztaly valame-
lyik leszarmazottjanak példanyat fogja tartalmazni. A keres az URL-végét fogja tartal-
mazni,.ami alapjan a konkrét kérés beazonosithat6. Végiil a joOldalak tomb annak el-
dontéséhez sziikséges, hogy az aktudlis kérés egyaltalan korrekt, kiszolgalhato oldalt je-
lent-e.

function Vezerlo (Skeres = null) {
Sthis -> keres = Skeres;

Sthis -> jo0ldalak[SGLOBALS|['kezdooldal']]l = array (
'cim' => 'Kezdd oldal',
"tipus' => 'kezdo'

)7

Sthis -> joOldalak['rss'] = array (
'cim' => 'RSS csatorna',
'tipus' => 'rss'

) ;

A kezd6 és az RSS oldal nem az adatok tombbdl szarmaznak, mert azok a f6meniibe nem
fognak bekeriilni.

Megjegyzés: Ezen a ponton is tetten érhet6 az inkrementalis fejlesztés egyik hatranya: ez a két specialis
oldal is bekeriilhetett volna az adatok tombbe, de akkor a f6menii generalasat kellene modositani. Nehéz
eldonteni, hogy melyik a jobb megoldés.

foreach (SGLOBALS['oldalak'] as S$Scim => Smenublokk) {
foreach ($menublokk as $azon => S$Smenupont) {
Sthis -> joOldalak[$azon] = $menupont;
}
}

Itt egésziilt ki a joOldalak tomb, hogy a kérés érvényességét minél el6bb el tudjuk donte-
ni.

if (strlen(Skeres) == 0) {
require once ("lib/kezdoOldal.php");
Sthis -> oldal = new kezdoOldal (Sthis -> keres,
$this -> joOldalak);
}

Ha a kérés iires, akkor a kezddoldalt kell kiszolgalni. Erdemes mar itt megfigyelni, hogy
az oldal tipusa donti el, hogy a kimenet hogyan is generalodik majd.

else {
SoldalKeres = strtok(Skeres, '/');

Kinyerjiik a kérést els6 elemét a / karakterig.

if (isset($this->joOldalak[$oldalKeres])) {
SosztalyNev = Sthis->joOldalak[SoldalKeres]['tipus']
'Oldal';

include once ("lib/{SosztalyNev}.php");
Sthis -> oldal = new S$osztalyNev (Skeres);
}
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Ha kérés els6 eleme ($oldalKeres) szerepel a joOldalak kozott, akkor gondoskodunk a
megfelel6 nevil leszarmazott példanyositasarol. Kiilonben a kezddoldalra kiildjiik a kli-
enst.

Megjegyzés: Itt ismét célszer(i lenne béviteni egy 404 hibaoldal publikalasa felé.

else {
Sthis -> kezdoOldalra();
}

}

A general fiiggvény is csak egyszer keriil meghivasra, a példanyositas utan. Feladata a
valasz szoveg el6allitasa.

function general () {
header ("Content-type:
+ $this -> oldal -> tartalomTipus());

A Content-type egyedi megadéasara van lehetdségiink.

return $this -> oldal -> general();
}

Végiil a kezd6oldalra val6 visszajutas is meghivhato:

function kezdoOldalra () {
header ('Location: ' . $ SERVER["PHP SELF"]);
}

Oldal absztrakt osztaly

Megjegyzés: Az oldal a PHP 4-es verzidjahoz volt kotve a szolgaltaté miatt, igy az abstract kulcsszo csak
jelzésértéki.
/* abstract */
class Oldal {
var Skeresek = array();
var Skeres;
var S$oldalSablon;
var S$adatbazis = null;

Kezdjiik itt is az adattagokkal. A $keres hasonl6 szerepet jatszik, mint a Vezerlo osztaly-
nal. A $keresek ugyanezt az adatot mar tombként tartalmazza. Nézziik a kérés eltarola-
sat:
function 0ldal ($Sk = null) {

global S$kezdooldal;

if (Sk == null) {
Sthis -> keres = Skezdooldal;
Sthis -> keresek[] = Skezdooldal;
} else {

Sthis -> keres = $Sk;
$this -> keresek = explode ('/', $k):

}

Az oldal felépitése a Sablon osztaly segitségével torténik. Ezért itt egy példanyt hozunk
létre, ami be is tolti az index sablont, majd a sablonba kiilonb6zé valtozokat pakolunk.
(A sablonokroél késobb lesz sz6.)
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Sthis -> oldalSablon = new Sablon('index'):;

Sthis -> oldalSablon -> berakTomb (
SGLOBALS [ 'portal adatok']);

Sthis -> oldalSablon -> berak('fomenu',
SGLOBALS['oldalak']):;

if (! S$this -> keresek[1l]) {

Sthis -> oldalSablon -> berak('aktualisFomenu',
Sthis -> keresek[0]);
}
}

A tartalom fiiggvény csak a leszarmazottakban 14t el hasznos feladatot.

/* abstract */
function tartalom () {
return null;

}

A general fiiggvény a sablonba teszi be a f6 tartalmat, majd a sablon objektum segitségé-
vel elvégzi a sablonvaltozok cseréjét.

function general () {
Sthis -> oldalSablon -> berak('tartalom',
Sthis -> tartalom());
return S$Sthis -> oldalSablon -> cserel();

}

A statikusOldal osztaly
Az osztaly szerepe az egyetlen statikus oldalbdl all6 tartalomrészek (pl. elérhet6ségek)
kiszolgalasa:

class statikusOldal extends Oldal {
function statikusOldal ($k = null) {
parent::01dal ($k);
}

A PHP 4-ben figyelni kell az 6s konstruktoranak direkt meghivasara. A tartalom fiigg-
vény betolti a kérésnek megfelel sablon allomanyt, amibe a $portal _adatok tomb kertiil
még be.

function tartalom() {
global $portal adatok;

Ssablon = new Sablon($this -> keres);
$sablon -> berakTomb ($SGLOBALS['portal adatok']);

Sszoveg = $sablon -> cserel();

return $szoveg;

}

A blogOldal osztaly

A blogOldal osztaly szerepe az egyes témakhoz (pl. Web programozas) kapcsol6do be-
jegyzések kiszolgalasa. A tartalom fiiggvény kodjabol csak néhany fontosabb rész kovet-
kezik.
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Itt most azt fogjuk latni, hogy a fiiggvény sokat kommunikal az adatbazis-szerverrel, de
ennek fizikai megvalositasa teljes egészében az Adatbazis osztalyba van zarva. A tarta-
lom fliggvény szamara csak a fiiggvényhivasok érdekesek.

| ShirekSzoveg = '';

Ez a valtozo fogja tartalmazni a kimenetet. Megprobalunk csatlakozni az adatbazishoz:

Sadatbazis = new Adatbazis("localhost", "nagygusztav",
"nangUSZtav", "***u) :

Csak miikod6 kapcsolat esetén tudunk dolgozni:
| if ($Sadatbazis -> mukodik()) {

Ha a keresek nem egyelemti, vagyis egy konkrét bejegyzést is tartalmaz az URL, akkor
ennek az egy bejegyzésnek (hirnek) és hozzaszolasainak megjelenitése sziikséges:

if ($this -> keresek[1l]) { // van konkrét kérés
SegyHir = Sadatbazis -> egyHir ($this -> keresek[0],
Sthis -> keresek[1l]);

A lekérés utan pedig sablonnal el6allitjuk a végleges format:

ShirSablon = new Sablon('blogBlokkHozza');

ShirSablon -> berak('hirCim', S$SegyHir['cim']);

$hirSablon -> berakTomb (SGLOBALS['portal adatok']);

ShirSablon -> berak('datum', $datum);

ShirSablon -> berak('url', S$egyHir['url']);

ShirSablon -> berak('blognev', S$egyHir['blognev']);

ShirSablon -> berak('lehethozza',
$SegyHir['lehethozza']);

ShirSablon -> berak('hirSzoveg', S$egyHir['rovidtart']);

Ha a bejegyzéshez engedélyezettek a hozzaszolasok, akkor lekérdezziik és meg is jelenit-
jiik azokat:

if (SegyHir['lehethozza']) {
Shozzak = Sadatbazis —-> hozzaszolasok(
$this -> keresek[0], S$this -> keresek[1l]);
if (Shozzak) {
ShirSablon -> berak('hozzaszolasok', S$Shozzak);
}
}

ShirekSzoveg .= ShirSablon -> cserel();

A csak listazas esetén (else 4g) hasonl6 technikaval épiil fel az oldal.

9.2. Biblia

A Kecskeméti Baptista Gyiilekezet honlapjanaks? készitésekor felmeriilt az igény egy
olyan szolgaltatasra, amely a Biblia szovegét az oldalba integralja kiilonb6z6 szolgaltata-
sok céljabdl. A kovetkez6kben két, mar megvaldsult szolgaltatas vazlata fog kovetkezni:

» Lehessen a Biblia szovegében gyorsan navigalni, akar konyvenként, akar fejezeten-
ként lépkedni.

* Lehessen a honlap maés részein linkelési lehet&séget biztositani.

Nézziik meg el6szor a miikodé megoldast, hogy igy megérthessiik a tervezési dontéseket.

53 http://kbgy.hu
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[ # Kezd§ oldal || & Magunkrdl | |'"' & Biblia '\'| | <) Prédikiciok || [2irasok || d Zene |

Kecskeméti Baptista Gyiilekezet » Biblia

777 Oszovetség /
1Moz
2Moz Biblia
24 (o2 ) . .
AMbz Istennel az Oszbvetséghen és Ojszdvetsagban adott kijalentése
5Méz Prﬂagyar nyelvre’forditotta a Magyar Bibliatarsulat
Jézs Oszivetségi és Ujszdvetsagi Bibliaforditd Szakbizottsaga
Bir Ednyv: {Mozes elsd kinyve |v| Fajezat:| 4«
Ruth Mozes els kinywe »~
. Mazes masodik kdmawe
15am bazes harmadik kinywe ) il L,
2S4m 1. Az e dik konyve s lett, megsziilta Kamnt, &5 azt
Kir 9 hazes Gtadik kimae
2. Ma Jozsue kdnyve pasztor lett, Kain pedig
akir frle A birak kamee
Krd Ruth ke et el
n 3. Bz Samuel elsd kimwwe d gylimislesebdl.

Az abran latszik, hogy az aktualis konyv kivalaszthaté a bal oldali kozvetlen linkekkel,
vagy a lenyil6 listabol is. Az el6bbi esetén az adott konyv elsé fejezetére 1épilink, a méso-
dik esetben pedig még van lehetéség a fejezet pontos kivalasztisara is az Olvas gomb
kattintasa el6tt.

Megjegyzés: Itt egy kis feladatot kap a JavaScript is: a konyv valasztasa utan a valaszthat6 fejezetszamok
listajanak valtoznia kell, hiszen van olyan konyv, amelyik 150 fejezetes, és van, amelyik egyetlen fejezetbdl
all.

A kovetkezd két abra a linkelés indulasi és érkezési oldalara mutat példat:

© Kik a Baptistak?

& Baptista Hitvallis | Veének és diakonusok
® A gyiilekezet

térténete 2004, majus 5o-an - plinkdsd napjan - v
5 Gyiilekezeti gyiilekazetiink 0j szolgalattevdlket randelt ki

tagok iinnepélyes istentisztalet keretében a Krisztus
Thboetd b s tosténels apitésére (v.io. 1. Eét

képekben testvért - és -

_ prasbhiteri; négy testvért -
Alkalmaink ’ b
1

© Istentiszteleteink - pedig diakénusi szolgilatra
® Kiscsoportok avattunl fel.

A foly6 szovegben lathato els6 link az Efézusi levél 4. fejezetének 11-12. versére utal. A
felhasznalo szdmara kényelmi szolgéltatas, ha a linkre kattintva a szovegkornyezetében
meg tudja nézni a hivatkozott verseket.

e

Megjegyzés: Az oldal mas linkekt6] eltérd szaggatott alahtzassal jelzi, hogy a link egy bibliai hivatkozas.

Megjegyzés: Egy masik megoldas lehetett volna, hogy a hivatkozas itt helyben, a title tulajdonsaggal je-
lenjen meg. Ennek azonban két hatranya is van. Egyrészt hosszabb hivatkozis esetén zavaré lehetne a tul
hossz szoveg (akar egész fejezetre is szokas hivatkozni). Masrészt igy nem lehetne szévegkornyezetében
tanulmanyozni az adott igeverseket, csak kiragadva.

Még egy olyan megoldas is elképzelhets lenne, hogy egyetlen igevers esetén jelenjen meg a szoveg tooltip-
ként, és a link is m{ikodjon minden esetben. Erre valészintileg a legjobb lenne egy JavaScriptes megoldast
alkalmazni: az oldal betolt6dése utan a JavaScript végignézi az adott oldal a tagjait, class alapjan kivalo-
gatja az igelinkeket, bet6lti a hozza tartozo igeverset, és elhelyezi a title értékeként.

A kovetkezd abra mutatja a kattintas kovetkezményét. Jol lathatd, hogy a 11-12-es vers
kiemelten jelenik meg:



9.PHP megoldasok 205. oldal

o 8. Bzért mondja az Iris: "Felment a magassighba, foglyokat vitt magaval, ajandéket
Péld "
adott az embereknsk.

li'red o. Az padig, hogy "felment", mi mast jelent, mint azt, hogy le is sz3llt erre a foldre.
];.nekek 10. Al leszallt, az "fal iz ment", feljebb minden égnél, hogy betltse a mindenséget.
Fzs 11. Es & "adott" némelyeket apostolokul, mésokat préfétikul, ismét
Jer masokat evangélistakul, vagy pdsztorokul és tanitékul,
JSir 12. hogy felkészitse a szenteket a szolgilat végzésére, a Krisztus
Ez testének épitésére,
Din 13. mig eljutunk mindnyajan a hitnek &z az Isten Fia megismerésénelk egységére, a
Hé felndttlorra, a Erisztus teljességst elérd nagykorisagra,

o5

. 14. hogy tébbé ne lagyiink kiskortalk, akik mindenféle tanitis szalében ide-oda
Joel Plallp P P
; hinyédnak és sodrédnak az embersk czalasatél, tévitra csibitd ravaszsigatdl;

pd
Tervezes

A tényleges kodolas el6tt két dolgot kell még tisztazni:

* Hol és hogyan taroljuk a Biblia szovegét?
(A terjedelem 66 konyv, 1189 fejezet, 3.676.751 karakter)

» Hogyan tervezziik meg az oldalhoz tartoz6 URL-t?

Az adattarolashoz lehetne adatbazist alkalmazni, s6t a kereshet6séghez sziikséges is len-
ne. (A kereshet6ség még nincs megoldva a honlapon.) Az oldal fejlesztésekor azonban
egyéb okok miatt inkadbb a szoveges tarolas valosult meg. Gyakorlatilag tehat minden
konyv egy neki megfelel6 nevii alkonyvtarban taldlhat6, azon beliil pedig a fejezetek egy-
egy szoveges allomanyban, soronként 1-1 verset tartalmazva. Példaul a Janos 3,16 a ko-
vetkez6 helyen van: jn/3.txt 16. sora.

Az URL tervezésekor sem kell tal bonyolult dolgokat kitalalni, hiszen a szokasos igehely-
hivatkozasok kddolasa kicsit megvaltoztatva tokéletesen alkalmas lesz. Igy az el6z6 abra-
kon szerepl6 bibliaoldalak URL-jei a kovetkezok:

* http://kbgy.hu/index.php?biblia/1moz/4
» http://kbgy.hu/index.php?biblia/ef/4/11-12

Jol lathatok, hogy az URL-ben hasznalatos hierarchikus hivatkozas itt is j6 megoldas. A
konyv és fejezet megadasa sziikséges, azon beliil a versek megadasa csak a kiemeléshez
kell.

Adatok

A Biblia konyveinek néhany adatat tombdokben taroljuk. A tombok elsé sorai kovetkez-
nek. El6szor a gépi tarolashoz (konyvtarnév, URL-tag) alkalmazott roviditések:

$biblia gepi nevek = array (
"lmoz",
"ZmOZ" ,
"3moz"

A bibliai konyvek roviditett nevei:

$biblia nevek = array (
"Imoz" => "1Mbéz",
"2moz" => "2Méz",
"3moz" => "3Mboz"

A konyvek teljes cimei:
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Sbiblia cimek = array (
"Mb6zes elsd konyve",
"Mb6zes masodik konyve",
"Mbézes harmadik konyve"

Végiil pedig a konyvek fejezetszadmai:

Sbiblia fejezetszamok = array (
"Imoz" => 50,
"2moz" => 40,
"3moz" => 27,

Konstruktor

Kovetkezo6 1épésként az URL megfelel6 részét fel kell dolgozni, figyelembe véve, hogy a
megadott értékek lehetnek hibasak is. A kovetkez6 kodrészletek egy BibliaOldal nevi
osztalybol szarmaznak. Ez az osztaly felel6s az URL feldolgozasaért és a kimenet el6alli-

s 27

tasaert.

A konstruktorban torténik az URL feldolgozasa. A $this -> keresek tomb az URL kérdé-
jel utani részét ,robbantja szét”:

Sthis -> keresek = explode ('/', $k):
Kovetkeznek az ellenGrzések.

Ha nincs konyv megadva, az els6 konyv elsé fejezetére kiildi az oldalt:

if (!isset($Sthis -> keresek[1])) {
Sthis -> kezdoOldalra (Sthis -> keresek[0] . '/'
$biblia gepi nevek[0] . '/1'");

}

Ha van név megadva, de az nem érvényes, szintén visszakiild:

elseif (!in array($this -> keresek[1l], S$biblia gepi nevek)) {
Sthis -> kezdoOldalra (Sthis -> keresek[0] . '/
$biblia gepi nevek[0] . '/1'");

}

Ha nincs fejezetszam, akkor az adott konyv elsé fejezetére kiild:

elseif (!isset(Sthis -> keresek[2])) {
Sthis -> kezdoOldalra ($this -> keresek[0] . '/'
Sthis -> keresek[1l] . '/1");

}
Ha van fejezetszam, de az tdl nagy, akkor is visszakiild:
elseif (Sbiblia fejezetszamok[$this -> keresek[1]]

<Sthis -> keresek[2]) {
Sthis -> kezdoOldalra ($this -> keresek[0] . '/'
Sthis -> keresek[1l] . '/'

Sbiblia fejezetszamok[Sthis -> keresek[1l]]);
}

Végiil a 0 és negativ fejezetszamok is kisz{irésre keriilnek:

elseif (Sthis -> keresek[2]<1) {
Sthis -> kezdoOldalra ($this -> keresek[0] . '/
Sthis -> keresek[1] . '"/1"');
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Bal oldali linkek gyartasa

A tényleges linkek legyartasa sablon megoldassal torténik, itt csak a végeredmény kovet-
kezik:

<ul class="menublokk">
<li><a href="index.php?biblia/lmoz/1">1Mbz</a></11i>
<li><a href="index.php?biblia/2moz/1">2Mbz</a></11i>
<li><a href="index.php?biblia/3moz/1">3Mbz</a></11i>

</ul>

Aktualis oldal gyartasa

Az ellen6rzésen mar tal van a kodunk, tehat az adott fejezet 1étezik. A kovetkezo kod egy
tombbe betolti a teljes fejezetet:

$fejezet file nev = 'adat/biblia/' . S$this -> keresek[1l]
'/' . $Sthis -> keresek[2] . '.txt';

$fejezet sorok = array();

Sf = fopen($fejezet_file_nev, "r'");

while (!feof (Sf)) {
$sor = fgets(Sf);

if (strlen($sor) == 0) {
break;

}

$fejezet sorok[] = $sor;

}
fclose ($f);

A kovetkezd kod a fejezetszamon beliil kiemelendd versekkel foglalkozik. Ha itt hiba
van, azt lényegében figyelmen kiviil hagyjuk. Itt a szintaxis egy pontokkal elvalasztott
lista, ahol egyedi szamok mellett intervallumok is megadhatok.

Pontok mentén robbantjuk az URL végét:

if (isset (Sthis -> keresek[3])) {
St = explode ('.', Sthis -> keresek[3]);

A jelolt tombben gytijtjiik a kiemelésre jelolt versek szamait.

$jelolt = array();
foreach (5t as Sresz) {

Nézziik meg, van-e benne kotdjel. Ha nincs, akkor egyedi szamként probaljuk kezelni:

Spos = strpos(Sresz, '-');
if ($pos === false) {
settype (Sresz, "integer");
if ((Sresz > 0) && (Sresz <= count(S$fejezet sorok))) {
Sjelolt([Sresz-1] = 1;
}
}

Ha van kotgjel, akkor az intervallumot is figyelembe vessziik:
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else {
Seleje = (integer)substr (Sresz,0, $pos);
Svege = (integer)substr(S$Sresz, $pos+l);
if ( (Seleje <= Svege) &&
(Seleje > 0) &&
(Svege <= count ($fejezet sorok)) ) {
for (; Seleje <= Svege; Seleje++) {
Sjelolt[Seleje-1] = 1;
}
}
}
}

Végiil a jeloltként 6sszegylijtott versszamokat strong tagba foglaljuk.

foreach ($jelolt as Sk => Se) {
$fejezet sorok[$k] = '<strong>' . S$fejezet sorok[$k]
'</strong>"';
}
}

Innentdl a feladat a $fejezet sorok tomb Kkiirasa, pl. egy szamozott listaként.

9.3. Belépteto-rendszer

A felhasznal6 azonositasa a legtobb esetben sziikséges szolgaltatas. A regisztralt latoga-
tok szamara tobb lehetGséget szoktunk nyudjtani, mint a névtelen latogatok szamaéra.
Szinte minden esetben sziikség van arra, hogy az adminisztracios feladatokat ellat6 sze-
mély (4.n. adminisztrator) szamara a megfelel6 lehet6ségeket biztositsuk. Néha a fel-
hasznalok jogosultsagai feladatokhoz, csoportokba tartozashoz is kotheto.

A felhasznaloi jogosultsagkezelés egyik része a felhasznalé azonositasa (legegyszertibben
egy név-jelszo parossal). Itt most ezzel a részfeladattal fogunk foglalkozni. A feladat ma-
sik fele a felhasznalok jogosultsagainak kezelése.

Az itt kovetkezd nagyon egyszerd megoldas a segedletek.hu oldalon bemutatott Php +
mysql alapii belépteto rendszer cimii cikk® alapjan késziilt. A megoldas nem teljes, csu-
pan egy kiindul6 allapotnak tekintendd. Egy sokkal komolyabb, felhasznaléi jogosultsa-
gokat is kezel6 megoldas talalhat6 PHP Login System with Admin Features® cimmel
jpmasteryy tollabol.

Adatbazis

A felhasznalok adatainak tarolasdhoz (legegyszer(ibb esetben) egyetlen tablara van sziik-
ségilink. Ennek szerkezete a kovetkezd SQL parancesal kialakithato:

CREATE TABLE users (

id INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
nick VARCHAR (30),

jelszo VARCHAR (32),

email VARCHAR (60)

)7

54 http://www.segedletek.hu/segedletek/php/php_p_mysql_alapu_belepteto_rendszer.html
5 http://www.evolt.org/PHP-Login-System-with-Admin-Features
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Az id mez0 igazabol csak a tovabbfejlesztéshez sziikséges, ebben az onallo valtozatban
nem lesz szerepe.

Az adatbazis-kapcsolat kiépitéséhez sziikséges informaciok a config.php allomanyba ke-
riilnek, amit tobb esetben is include-olni fogunk:

<?
Sdbhost = "localhost";
Sdbuser = "root";
Sdbpass = "F**";
Sdbname = "test";
2>
Regisztracio

A felhasznalok a regisztracios oldalon tudjak magukat regisztraltatni. A regisztracios ol-
dalt fel kell arra késziteni, hogy a lehetséges hibak miatt az adatokat a regisztral6 megfe-
lel6 hibatizenet kiséretében visszakapja, és tudja azokat korrigalni. (A jelszavakat nem
szokas visszaadni, azokat ismét ki kell tolteni.) Az ilyen tipusu feladatok megoldasahoz
egy olyan forrasallomanyt szokas irni, amelyik el6szor az elkiildott adatokat ellenérzi —
ha voltak egyaltalan.

A register.php tartalma:
<?
if (isset($ POST['regisztracio'])) {
include "config.php";
include "reg check.php";
$reg check result = reg check($ POST);

Az ellenérzést a reg_check fliggvény végzi. (Késébb kovetkezik.) Ha jok az adatok, akkor
azok be is keriilnek az adatbazisba:

if ($reg check result === true)
{
$sqgl =
"INSERT INTO belepteto users (id,nick,jelszo,email) "
"VALUES('','".$ POST['nick']."','"
. md5($_POST['passl'])."','".$ POST['email']."")";

Squery = mysql query ($sql)
or die ("Valami baj van az adatbazissal.");

}

?>

Ez utan kovetkezik az oldal HTML kédja, kozbe ékelve a megfelel6 PHP betétekkel. Ha
sikeres volt a regisztracio, egyszertien jelezziik a regisztralt felhasznalonak:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml11l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Regisztracid</title>
</head>
<body>
<hl>Regisztréacid</hl>
<? if ($reg check result === true) { ?>
<p>Sikeres regisztracid!</p>
<p><a href="index.php">Kezdd oldal</a></p>
<? } else { ?>

Ha nem volt sikeres, vagy még ez az oldal elsé letoltése, akkor kovetkezik az tirlap kodja:

<form method="post" action="<?= $_SERVER['PHP_SELF']?>">
<table>
<tr>
<td>Nick:<br />
<small>legaldbb 4 betl</small></td>
<td><input type="text" name="nick"

<? if ($ POST['nick']) { ?> value="<?= $ POST['nick'] 2>"<? } 2>
/></td>
<td><?= $Sreg check result['nick'] ?></td>
</tr>
<tr>

<td>E-mail cim:<br />
<small>kotelezdb6</small></td>
<td><input type="text" name="email"
<? if ($ POST['email']) { ?> value="<?= S POST['email'] ?
>S"<? ) 7> /></td>
<td><?= Sreg check result['email'] ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Jelszd:<br />
<small>legaldbb 5 betl</small></td>
<td><input type="password" name="passl" /></td>
<td><?= $Sreg check result['passl'] ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Jelszd mégegyszer:</td>
<td><input type="password" name="pass2" /></td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><input type="submit"
name="regisztracio" value="regisztralok" />
</td>
</tr>
</table>
</form>
<? } ?>
</body>
</html>

Erdemes megfigyelni, hogy a POST adatok koziil visszakiildjiik a kordbban Kkitoltott ne-
vet és e-mail jelszot. A hibaiizeneteket a reg_check fiiggvény allitotta eld. Erdekessége,
hogy tobb mezd hibajat is tudja egyszerre jelezni.
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Megjegyzés: A felhasznald kényelme érdekében semmiképpen nem érdemes olyan megoldast alkalmaz-
ni, amelyik a hibaiizeneteket egyesével adja, rakényszeritve ezzel a felhasznalot, hogy akar 5-6-szor letolt-
se ugyanazt az oldalt. A megoldas teljesebb lenne kliens oldali ellendrzéssel, pl. JavaScript ellendrizhetné
a feltételek teljesiilését, a felhasznalonév foglaltsagat akar AJAX-xal is.

Nézziik a reg_chech.php kbdjat. Az ellendrzés soran jo néhany hibaesetre fel kell késziil-
niink. A hibakat egy tombben gytijtjik. A név ellen6rzésekor a foglaltsagra is figyelni
kell.
<?
function reg check($adatok) {

Shibak = array();

if (strlen(Sadatok['nick']) < 4) {
Shibak['nick'] = 'A nick legaldbb 4 betls legyen';
} else if (lereg('"~[a-zA-Z0-9\-\_ &éi6suoUGAEIOOUOUI+S",
Sadatok['nick"' 1)) {
Shibak['nick'] = 'A nickben csak a magyar &abécé kis - és
nagybetdi, a szamok, illetve a  és - jelek engedélyezettek';
} else {

include "config.php";
mysgl connect ($dbhost, Sdbuser, Sdbpass) ;
mysgl select db ($dbname) ;
$sgl = 'SELECT * FROM belepteto users'
' WHERE nick="' . S$adatok['nick']. '"';
Squery = mysql query ($sql)
or die ("Valami baj van az adatbazissal.");

if (mysgl num rows (Squery) !== 0) {

Shibak['nick'] = 'A nick mar foglalt';

}
Ehhez képest a tobbi adat ellenérzése nem tal bonyolult:

if (Sadatok['email'] == "") {
Shibak|['email'] = 'Az e-mail cim kitdltése kotelezd';

} else if (Sadatok(['email'] == (leregi('"[ \.0-9a-z-]1+@([0-%a-

z][0-9a-z-1+\.)+[a-z]{2,6}$"',Sadatok['email']))) {

Shibak['email'] = 'Hibds e - mail cim';

}

if (strlen($adatok['passl']) < 5) {
Shibak['passl'] = 'A jelszd6 legalédbb 5 betds legyen';

}

if (Sadatok['passl'] !== S$Sadatok['pass2']) {
Shibak['passl'] = 'A két Jjelszd nem egyezik';

} else if (Sadatok['passl'] == '' || S$adatok['pass2']=='") {

Shibak['passl'] 'A jelszavak kitdltése kotelezd';

}
if (Shibak)
return S$hibak;
else
return true;

}

?>

A kezd6oldal (index.php) csupan a bejelentkezést és a védett tartalom elérését teszi lehe-
tové:
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<?
session start();
ob start();
?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml11l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Beléptetd rendszer</title>
</head>
<body>
<hl>Beléptetd rendszer</hl>
<?php include "login.php"; ?>
<p>Ez itt a mindenki sz&midra elérhetd rész </p>
<p><a href="vedett.php">Védett rész</a></p>
</body>
</html>
<?
ob end flush();
>

A login.php csak akkor kér azonositasi adatokat, ha a belépést jelz6 munkamenet-valto-
zénak nincs értéke. Ha mar jbdli betoltés, és POST adatok feldolgozasa sziikséges, ak-
kor azt is megtessziik:

<?
if ($ SESSION['belepett']!== true) {
if (isset($ POST['login'])) {
$nick = addslashes($ POST['nev']);
Spass = md5($ POST['jelszo']);

$sqgl = "SELECT * FROM belepteto users "
"WHERE (nick='".S$nick."'"
" AND jelszo='".$pass."')";

include "config.php";

mysql connect ($Sdbhost, $dbuser, $dbpass) ;
mysqgl select db ($dbname) ;

Squery = mysqgl query($sql);

if (mysgl num rows (Squery) !== 0) {
$ SESSION['nick'] = addslashes($ POST['nev']);
$ SESSION['belepett'] = true;
header ("Location: ".$ SERVER['PHP SELF']);

} else { 2>
<p>Hibéds nick/jelszdo</p>
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<form action="<?= $ SERVER['PHP SELF'];?>" method="post">
<table>
<tr>
<td>nick:</td>
<td><input type="text" name="nev" /></td>
</tr><tr>
<td>jelszd:</td>
<td><input type="password" name="jelszo" /></td>
</tr><tr>
<td colspan="2" align="center"><input type="submit"
name="login" value="Belépés" /></td>
</tr>
</table>
</form>
<p><a href="register.php">regisztracidé</a></p>
<? } else { ?>
<p>Bejelentkezve: <?= § SESSION['nick'] ?></p>
<p><a href="logout.php">kijelentkezés</a></p>
<? } ?>

A vedett.php oldal lehet a sémaja minden olyan oldanak, amit csak a jogosult felhaszna-
16k hasznalhatnak. A $_SESSION['belepett'] valtozo vizsgalataval allapithat6 meg, hogy
belépett felhasznalo6 szeretné-e letolteni az oldalt.

<?
session_start();
ob _start();
?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Védett tartalom</title>
</head>
<body>
<?
if (S _SESSION['belepett'] == true) { ?>
<p>Védett tartalom, ha ezt olvasod, sikerilt belépned,
gratuldlok</p>
<p><a href="index.php">kezdd oldal</a></p>
<? } else { ?>

<p>Csak szeretnéd... :)</p>
<2} 2>
</body>
</html>
<?
ob end flush();
7>

Végiil a kilépés lehet&ségét nézziik meg a logout.php alapjan:

<?

session_start();

unset ($_SESSION[ 'belepett']);
unset ($_SESSION['nick']);
header ("location: index.php");
?>
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9.4. Tervezési mintak

A webfejlesztés soran hasznalt tervezési mintak (design patterns) nagyban segithetik a
munkénkat, hiszen masok bevalt Gtletei alapjan valészintileg gyorsabb és hatékonyabb
alkalmazast készithetiink, mint csupan a sajat otleteinkre és tapasztalatainkra tamasz-
kodva.

A weben igen sok (angol nyelvii) forras talalhat6 a témakorben. A szerz6 véleménye sze-
rint az egyik legjobb oldal a phpPatterns®® oldala. Ezen kiviil a Zend PHPPatterns: In-
structions® cikke is nagyon hasznos.

Mi a tervezési minta?

Ha egy feladat Gjra el6kertiil a fejlesztés folyaman, akkor valésziniileg a megoldas hason-
16 lesz a korabbihoz. A tervezési mintak olyan objektumkozpontd megoldasokat jelente-
nek, amelyek mar bizonyitottak a gyakorlatban. Ezek felhasznalasa rugalmasabban mo-
dosithato6 és konnyebben, jobban Gjrahasznosithat6 alkalmazasokat készithetiink.

E fejezetben néhany alapvet6bb tervezési mintat fogunk megvizsgalni.

9.4.1 Front Controller

A Front Controller minta a weboldalhoz érkezett kérés feldolgozasahoz és a kérések ki-
szolgalasanak vezérléséhez hasznalt modszer. (A Front Controller nagyon kozel all az
MVC minta Controller eleméhez.)

A statikus megoldas lehet pl. a kovetkez6:
<?php // index.php

switch ( @$ GET['action'] ) {
case 'edit':
include ('actions/edit.php'); break;

case 'post':
include ('actions/post.php'); break;
case 'delete':
include ('actions/delete.php'); break;
case 'default':
include ('actions/view.php'); break;
P>

A dinamikus megoldas nem igényli a lehetGségek (az el6z6 példaban akciok) felsorola-
sat, hanem valamely mas forrasbol (pl. fajlrendszer, adatbéazis, konfiguracios adatok)
deriti ki az érvényes kérések korét. A kovetkezé dinamikus példa a PHP-Nuke megolda-
sa:

if (!isset($file)) { Sfile="index"; }

Smodpath .= "modules/S$name/S$file.php";
if (file exists(Smodpath)) {
include ($modpath) ;
} else {
die ("Sorry, such file doesn't exist...");

}

5 http://www.phppatterns.com/
57 http://devzone.zend.com/node/view/id/3
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9.4.2 Strategy

A stratégia egy objektumba zart algoritmus. Az egységbezaras miatt az algoritmus jol el-
kiilonithet6 a kod mas részeitol, az orokl6dés miatt pedig a stratégia konnyen lecserélhe-
t6 egy masikra.

A fejezet példajas® segitségével az tirlap altal kiildott adatok érvényességének ellenGrzé-
sét (validalasat) fogjuk elvégezni.
Nézziink egy hagyoméanyos, nem tul praktikus megkozelitést:

if ( isset ($ POST['submit']) ) {
if ( $_POST['user'] < '6' ) {
echo ('Username is too short');

} else if ( $ POST['pass'] != Sconf ) {
echo ('Passwords do not match');

} else if ( $ POST['fullmoon'] == true ) {
//

}

}
Latszik, hogy a kod kissé zavaros, nehezen attekinthet6 és modosithato.

Nézziik meg egy jobb megoldast. A Validator (logikailag®) egy absztrakt osztaly, a 1énye-
gi munka a leszarmazottakban fog torténni.

class Validator {
var SerrorMsg;

function Validator () {
Sthis->errorMsg=array () ;
Sthis->validate () ;

}

function validate () { }

function setError (Smsg) {
Sthis->errorMsg[]=Smsg;
}

function isValid () {
if ( isset (Sthis->errorMsg) ) {
return false;
} else {
return true;
}
}

function getError () {
return array pop(Sthis->errorMsqg);
}
}

Jol latszik, hogy az ellenérzés soran a hibak felismerése a hibaiizenetek megfogalmaza-
sat is jelenti. A hibak az $errorMsg tombben gytilnek.

A kovetkez6 osztaly a felhasznalonév érvényességét ellenorzi:

58 A példa a http://www.phppatterns.com/docs/design/strategy_pattern oldalrél szirmazik

5 A PHP 4-es verzidja még nem ismeri az absztrakt osztaly fogalmat
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class ValidateUser extends Validator ({
var S$Suser;

function ValidateUser (Suser) {
Sthis->user=3Suser;
Validator::Validator () ;

}

function validate () {
if (!preg match('/"[a-zA-20-9 1+$/',S$this->user )) {
Sthis->setError (
'Username contains invalid characters');
}
if (strlen($Sthis->user) < 6 ) {
Sthis->setError ('Username 1s too short');
}
if (strlen($this->user) > 20 ) {
Sthis->setError ('Username is too long');

}

Erdemes megfigyelni, hogy ez a kod épit a PHP 4-es verzidjanak azon specialitisara, ami
szerint az Gsosztaly konstruktorat nem hivja meg automatikusan a leszadrmazott konst-
ruktora. (Ebben az esetben az osztaly logikaja nem is miikodne.)

A jelszo és az e-mail cim ellen6rzése hasonlo logikara épiil:

class ValidatePassword extends Validator {
var S$pass;
var Sconf;

function ValidatePassword ($pass,Sconf) {
Sthis->pass=$pass;
Sthis->conf=S$conf;
Validator::Validator () ;

}

function wvalidate () {
if (Sthis->pass!=$this->conf) {
Sthis->setError ('Passwords do not match');
}
if (!preg match('/"[a-zA-Z20-9 ]1+$/',Sthis->pass )) {
Sthis->setError (
'Password contains invalid characters');
}
if (strlen($Sthis->pass) < 6 ) {
Sthis->setError ('Password is too short');
}
if (strlen(Sthis->pass) > 20 ) {
Sthis->setError ('Password is too long');

}

class ValidateEmail extends Validator {
var Semail;
function ValidateEmail (Semail) {
Sthis->email=Semail;
Validator::Validator () ;
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function validate () {
Spattern= "/"([a-zA-Z0-9])+ ([\.a-zA-20-9 -])*Q([a-zA-
z0-9 -1)+(\.[a-zA-Z0-9 -]1+)+/";

if (!preg match ($pattern, $this->email)) {
Sthis->setError ('Invalid email address');

}

if (strlen(Sthis->email)>100) {
Sthis->setError ('Address is too long');

}
Az ellen6rzés megvalositasa az osztalyaink felhasznalasaval mar egyszert:

<?php
if ( $ POST['register'] ) {
require_once('lib/Validator.php');
$Sv['u'l=new ValidateUser ($ POST['user']);
Sv['p'l=new ValidatePassword($ POST['pass'],$ POST['conf']);
$v['e'l=new ValidateEmail($ POST['email']);
foreach (Sv as Svalidator) {
if (!S$Svalidator->isvalid()) {
while (Serror=Svalidator->getError()) {
SerrorMsg.="<1i>".$Serror."</1i>n";
}
}
}
if (isset(SerrorMsg)) {
print (
"<p>There were errors:<ul>n".S$errorMsg."</ul>");
} else {

print ('<h2>Form Valid!</h2>");

}
} else { ?>

<h2>Create New Account</h2>

<form action="<?php echo ($ SERVER['PHP SELF']); 2>"
method="post">

<p>Username: <input type="text" name="user"></p>

<p>Password: <input type="password" name="pass"></p>
<p>Confirm: <input type="password" name="conf"></p>

<p>Email: <input type="text" name="email"></p>

<p><input type="submit" name="register" value="Register"></p>
</form>

<?php } ?>

9.4.3 Data Access Object

Az adatbéazis elérés megvaldsitasa nem trivialis feladat. Sokféle megoldas létezik, ezért
sokszor nem konnyt a valasztas sem. A DAO tervezési minta egy igen sokrétli megolda-
sdnak csupan egy részével fogunk foglalkozni. A teljes példa megtalalhat6 a phpPatterns
oldalan®.

Nézziik el6szor az adatbazis-kapcesolat felépitéséért és az SQL parancsok futtatasaért fe-
lel6s DataAccess osztalyt:

6 http://www.phppatterns.com/docs/design/data_access_object_pattern_more_widgets
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class DataAccess {
var $db;
function DataAccess ($Shost, Suser, Spass, $db) {
$this->db=mysqgl pconnect ($host, Suser, Spass) ;
mysqgl select db($db,Sthis->db);
}

function & fetch($sqgl) {
return new DataAccessResult (
Sthis,mysqgl query($sql, $this->db));
}

function isError () {
return mysql_error($this—>db);

}

Erdemes megfigyelni, hogy SQL lekérdezés futtatisa esetén DataAccessResult tipust
objektumot fog kiszolgalni a fetch metodus. A visszaadott objektumbol kinyerhet6 a le-
kérdezés hibai vagy eredményei is.

class DataAccessResult {
var $da;
var Squery;

function DataAccessResult (& $da, $Squery) {
Sthis->da=& S$da;
Sthis->query=S$query;

}

function getRow () {
if ( Srow=mysgl fetch array(
$this->query,MYSQL ASSOC) )
return Srow;
else
return false;

}

function rowCount () {
return mysgl num rows ($this->query);

}

function isError () {
Serror=$this->da->isError () ;
if (!empty(Serror))
return Serror;
else
return false;

}

Nézziik meg a névado osztalyt, amely a lekérdezések tipusai kozott is kiilonbséget tesz:

class Dao {
var Sda;

function Dao ( & S$da ) {
Sthis->da=$%da;
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function & retrieve ($sqgl) {
Sresult=& S$this->da->fetch($sgl);
if (Serror=Sresult->isError()) {
trigger_error($error);
return false;
} else {
return S$result;
}
}

function update ($sqgl) {
Sresult=S$this->da->fetch ($sql);
if (Serror=Sresult->isError()) {
trigger_error($error);
return false;
} else {
return true;

}

}

A DAO osztaly leszarmazottai képesek arra, hogy az egyes konkrét feladatok esetén a sa-
jat igényeiknek megfelel6 adatbazis-eléréseket valositsanak meg.

Példank utolsé bemutatott osztalya (LogDAO) egy konkrét feladatot 14t el: log informa-
ciokat tartalmazo6 tablaval tud kommunikalni. A tabla szerkezete:

CREATE TABLE log (
id int(11) NOT NULL auto increment,
host char(100) NOT NULL default '',
address char (100) NOT NULL default '',
agent char (100) NOT NULL default '',
date datetime default NULL,
country char (50) NOT NULL default '',
provider char(100) NOT NULL default '',
os char (50) NOT NULL default '',
wb char (50) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (id),
KEY id (id)

) TYPE=MyISAM;

A leszarmazott el6szor is az 6s konstruktorat hivja:

class LogDao extends Dao {
function LogDao ( & $da ) {
Dao: :Dao ($da) ;

}

A tovabbi fliggvények a konkrét feladathoz sziikséges lekérdezés-tipusokat rejtik el a kod
tovabbi részétdl. Példaul a teljes listazast (esetleg intervallum megadéssal) végz6 sear-
chAll fiiggvény a paraméterei alapjan Osszeallitja az SQL parancsot, majd (mivel SE-
LECT tipusu lekérdezésre van sziikség) az Gse retrieve fliggvényét kéri a tényleges mun-
kavégzésre.
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function & searchAll ($start=false, Srows=false) {
$sgl="SELECT * FROM log ORDER BY date DESC";
if ( S$start ) {
$sgl.=" LIMIT ".Sstart;
if ( Srows )
$sgl.=", ".Srows;

}

return $this->retrieve ($sql);

}

Az attekintett négy osztaly koziil az els6 kett6 (DataAccess és DataAccessResult) tartal-
mazza az adatbazisszerver-tipusabodl (jelen esetben MySQL) ad6do specialitasokat, de a
tovabbi osztalyoknak mar ezzel nem kell foglalkozni. A DAO osztaly leszarmazottai pe-
dig a konkrét problémakra tudnak koncentralni. A phpPatterns eredeti példéja teljes
MVC integraciét is tartalmaz, tovabbi érdekes megoldasokkal egy komplex honlap-mo-
tor fejlesztéséhez.

9.4.4 MVC*

Az MVC (model — view — controller, modell — nézet - vezérld) egy jol hasznalhato, kipro-
balt modszer arra, hogy hogyan valasszuk szét a felhasznaloi feliiletet és az tizleti logikat.
Az els6dleges cél az, hogy a felhasznaloi feliilet megjelenitéséért felelos kodot teljesen el-
kiilonitsiik. Ezaltal annak modositasa, kiegészitése nem vonja maga utan az iizleti logi-
kat megtestesité kod modositasat, vagy megismétlését.

A modszer lényege az, hogy a hagyomanyos eljaras alapt programok adatbevitel-adat-
feldolgozas-eredmény megjelenitése feladatokat leképezzék a grafikus felhasznaloi felii-
lettel rendelkez6 programokban:

adatbevitel» adatfeldologzas-> eredmény megjelenitése
Controller (Vezérld) » Model (Modell) » View (Nézet)

A vezérlo dolgozza fel a felhasznaléi adatbevitelt. Parancsokka és fiiggvényhivasokka
képezi le azokat. Ezek a parancsok fogjak elidézni az adatok modositasat, torlését, vagy
a nézetek megvaltozasat. Példaul ha a felhasznal6 kivalasztja a menii egyik elemét, akkor
egy controller fogja meghatarozni, hogy ennek hatasara mi is torténjen.

A modell reprezentalja az iizleti logikat, feladata értelmet adni a nyers adatoknak. Ez az
egység felelGs pl. egy szadmla afa tartalméanak és végosszegének kiszamolasaért. A Model
tudja, hogy melyik vevé fogja kifizetni a szamlat, és ha sziikséges, azt is, hogy éppen szii-
letésnapja van-e ennek a vevonek.

A nézet feladata a felhasznaloi feliilet megjelenitése. Ez az tirlapokat, tablazatokat, lin-
keket, gombokat, szovegeket jelent. Ezek az elemek megjelenhetnek egy szabvanyos
HTML oldalon, azonban ha egy Java nyelvili alkalmazasrol van sz6, akkor az AWT vagy a
Swing konyvtarra épiil6 grafikus feliiletet jelent.

A Model, View és Controller kapcsolatai. A folytonos vonal a kézvetlen, a szaggatott pe-
dig az indirekt kapcsolatokat mutatja.

6 Barkdczi Roland szakdolgozata alapjan
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Cantraller
- >

Wie 'E: _________________ hadel

Vegyiik egy konkrét gyakorlati PHP fejleszt6i példat. Feladatunk egy felmérés eredmé-
nyeinek megjelenitése tablazatban.

Hagyomanyos modszerrel a PHP forrasunk tartalmaz egy SQL lekérdezést, majd az ada-
tokat egy ciklussal kiirja egy tablazatba. Ha az tigyfeliink ugyanezen adatokat egy grafi-
konon is latni szeretné, akkor létrehozunk egy masik fajlt, ami szintén tartalmazni fogja
az SQL kérést, és az adatok megjelenitését.

Az MVC tervezési minta ezzel szemben tartalmazni fog egy modellt, ami felelGs az adat-
bazis kezeléséért, és két nézetet, ami felel6s az adatok megjelenitéséért. Azt, hogy melyik
nézetet kell megjeleniteni, a vezérl6 donti el a felhasznalo6 kivansaga szerint. Ha tovabbi
nézetekre van sziikségilink (pl. kordiagramm vagy esetleg egy szoveges magyarazatokkal
ellatott kimutatasra), akkor csak a megfelel6 nézetfijlokat kell elkésziteni, amelyek a
modellbdl szarmazo adatokat hasznaljak fel.

Ezt a tervezési mintat Trygve Reenskaug irta le 1979-ben, amikor grafikus feliiletli
SmallTalk alkalmazasokon dolgozott a Xerox-nal. A SmallTalk MVC nagy sikert aratott,
rengeteg grafikus keretrendszerben keriilt felhasznalasra.
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10.Sablonrendszerek

Koszonet: E fejezet jelentGsen épit Boda Csaba PHP alapii sablon rendszerek dttekintése cimt szakdol-
gozatara.

Az asztali alkalmazasfejlesztésben az 1980-as évektdl kezdve meghonosodott a MVC
(Modell-View-Controller) tervezési minta.

A webfejlesztésben sokszor egy ennél egyszeriibb modszert alkalmazunk, vagy a nézet
felépitését is a sablonozasra bizhatjuk. Ennek 1ényege, hogy az alkalmazas logikat és a
megjelenitési kodot a lehetd legtisztabban valasszuk el egymastdl. Igy barmelyik kompo-
nens valtozasa esetén a masik komponenshez csak kis részben, vagy egyaltalan nem kell
hozzanyulni.

Az alkalmazas logika és a megjelenitési kod szétvalasztasdnak tovabbi el6nye, hogy az al-
kalmazas logikajat megval6sit6 kodon dolgozo fejlesztd, és az oldal megjelenésével fog-
lalkozo6 dizajner akar parhuzamosan, egymas zavarasa nélkiil is végezheti a dolgat. Ra-
adasul egymas munkajat is elég alapfokon ismerni az egyiittmiikodéshez.

10.1. Smarty

A Smarty® az elmult években méltan valt az elsé szamu (és legtobb fejleszt6 szaméara az
egyetlen) sablon-motorra. A mai valtozata mar tobb mint egy sablonmotor, taldn ponto-
sabb lenne sablon-keretrendszernek nevezni.

Jellemzok

Bevezetésiil a Smarty néhany fontos jellemzgjét fogjuk megvizsgalni.

Gyorstarazott

A Smarty lehetGséget nytjt az oldalaink leforditott allapotanak eltarolasara két kiillonbo-
z§ szinten is. Természetesen ez a lehet6ség finoman konfiguralhatd, nem csak globali-
san, hanem egyes oldalakra nézve is ki-be kapcsolhato.

Konfiguracios allomanyok

Egy vagy tobb oldalon is felhasznalhatok a kiilon alloméanyokban tarolt konfiguracios in-
formaciok. Raadasul a konfiguracios beallitasokat a dizajner onalléan is menedzselni
tudja, nincs sziikség a programozo6 beavatkozasara.

Biztonsagos

A sablonok nem tartalmaznak PHP kodot. Ezzel csokkentjiik ugyan a dizajner lehet6sé-
geinek korét, de ez a legtobb esetben inkabb el6nyos, mint hatranyos. Raadasul van arra
is lehetdség, hogy ellen6rzott moédon kiterjessziik a Smarty lehetdségeit, tehat a ,,problé-
ma” athidalhato.

Konnyen kezelhet6 és fenntarthaté

A dizijnernek nem kell a PHP bonyolult szintaxisaval megismerkedni, helyette egy (a
HTML-hez sok tekintetben kozelebb all6) sablon-nyelvet kell alkalmazni.

%2 http://smarty.php.net/
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Valtoz6 modositas

A hasznalt valtozok értékét konnyedén modosithatjuk a felhasznalasuk el6tt. Példaul
nagybetiissé konvertalas, csonkitas, szokozok sziirése stb.

Sablon fiiggvények

A sablon fliggvények segitségével Osszetettebb lehetdségeket is kap a dizajner az egysze-
rid megjelenités helyett.

772

Sziirok

A programozo teljesen kontroll alatt tudja tartani a kimenetet. Ezt el6- vagy utosziir6k
segitségével teheti meg. Pl. a JavaScript fejezetben bemutatott e-mail cim elrejtés csak
akkor miikodoképes, ha a @ karakter nem jelenik meg a kimenetben. Egy ut6sziirével
meg lehet oldani, hogy az esetleg a szovegben levé @ karaktereket automatikusan — a
korabbiakban leirtaknak megfelel6en — elkddolja.

Kiegészitések

Az alaprendszerhez sokféle kiegészit6 tolthet6 le a webrdl, és alkalmazhato, vagy akar
magunk is fejleszthetiink kiegészit6t.

Munkafolyamat Smartyval

A dizajner és a programoz6 sablonrendszer hasznalataval nagyjabol a kovetkezd moédon
dolgozhatnak a kévetelményspecifikacio elkészitése utan:

e A dizgjner minden egyes oldaltipushoz készit egy tisztdn HTML mintat.
e A programoz6 PHP-ben megvalositja az lizleti logikat (alkalmazas logikat).

e Kettgjliik kommunikaci6jabol el6all a dizajn és az tizleti logika csatolofeliilete (in-
terfésze), ami a valtozok formajaban megjelen6 adatok és a dizajn-elemek kap-
csolatat fejezi ki.

e Ez utéan a kisebb (vagyis az interfészt nem befolyasolo) valtozasok keretén beliil a
programozo és a dizajner ismét egymastol fiiggetleniil végezheti a feladatéat.

10.1.1 Smarty alapok

A Smarty {6 célja az iizleti logika és a prezentacios logika szétvalasztasa.

Nézziink példaként egy cikkeket publikalo honlapot. Az egyes cikkeket megjelenit6 olda-
lak szerkezete hasonl6 lesz. Lesz az oldalnak fejléce, 1abléce, cime, irdja, megjelenési da-
tuma, tartalma stb. Erdemes megfigyelni, hogy az el6z6 példa logikailag fogalmazta meg
az oldalt alkot6 elemeket. Nem beszélt table és p elemekrdl, se a megjelenités vizualis,
esztétikai részérél. Raér majd a dizajner azzal foglalkozni, hogy ez HTML (vagy akar
WAP) kod szintjén hogyan fog megval6sulni.

A Smarty a sablon fajl alapjan egy PHP allomanyt fog eléallitani. Mivel ez koltséges mii-
velet, érdemes gyorstarazni az eredményt, hogy a késébbi kérések gyorsabban kiszolgal-
hatok legyenek.

Telepités
A Smarty futtatadsdhoz PHP 4-es valtozata is elegendd.
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A Smarty magja

Ha letoltjiik a Smarty legfrissebb valtozatat a letoltési oldalrél®s, akkor egy tomoritett al-
lomanyt talalunk. Ennek libs alkonyvtara tartalmazza a rendszer magjat. Ennek a
konyvtarnak a rendszeriinkbe mésolasa jelenti a telepités els6 1épését. A konyvtar tartal-
mat soha ne modositsuk!

A Smarty [ib konyvtaraban talalhat6 alloméanyait az alkalmazasunkbol el kell tudni ér-
niink. Eppen ezért vagy egy globalisan elérhetd helyre, vagy pl. a portl gyokérmappaja-
ba célszerii helyezniink. Fontos szerepet tolt még be a SMARTY _DIR valtozé is. Szokas
szerint ez a valtozo tartalmazza a Smarty telepités helyét.

Nézziik meg a lehetd legegyszertibb példat:
<?
require once('Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty();
>

A Smarty hasznalatarol csak akkor beszélhetiink, ha létrehozunk egy példanyt a Smarty
osztalybol. Az osztaly kodja pedig (a beszédes nevii) Smarty.class.php nevi allomany-
ban talalhato.

A SMARTY_DIR valtoz6 hasznalataval a példank igy néz ki:

<?

define ('SMARTY DIR', 'c:/webroot/libs/Smarty-v.e.r/libs/"');
require once (SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty();

2>

Tovabbi konyvtarak
A Smarty szamara tovabbi négy konyvtarra lesz még sziikség:

templates/
templates c/
configs/
cache/

Ezek a konyvtarak tipikusan a weboldalunk gyokérmappajaba keriilnek. A templates és
configs konyvtarak allomanyait tipikusan a dizajner hozza létre: sablonok és konfigura-
cios allomanyok keriilnek beléjiik.

A webszervert futtaté felhasznalonak irasi joggal kell rendelkezni a templates_c és
cache konyvtarakra, ugyanis ezekben tarolja a sablon alloméanyokbol forditott PHP allo-
manyokat, valamint a gyorstarazott HTML oldalainkat.

Megjegyzés: A Smarty bels6leg kétszintli Atmeneti tarolast tartalmaz. Az els szintet az jelenti, hogy ami-
kor el@szor tekintiink meg egy sablont, a Smarty tiszta PHP kodra forditja azt, és menti az eredményt. Ez a
tarolasi 1épés megakadalyozza, hogy a sablonkddokat az elsG kérelem utan is minden alkalommal fel kell-
jen dolgozni. A masodik szint, hogy a Smarty az éppen megjelenitett (jellemz6en HTML) tartalom &tme-
neti tarolasat is megengedi.

Hello Vilag!

Eljutottunk az elsé teljes, m{ikod§ alkalmazasunkhoz. Nézziik elészor a sablon allo-
manyt (templates/index.tpl):

8 http://smarty.php.net/download.php
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{* Smarty *}

Hello {S$name}, welcome to Smarty!

A sablont megjelenit6 kod:

<?php
require once (SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty();
Ssmarty->assign ('name', 'Ned') ;
Ssmarty->display ('index.tpl');

?>

A példan mar latszik is a sablonelvii fejlesztés legalapvet6bb eleme: a sablon oldal
{$name} valtozojat szeretnénk Kkicserélni egy aktualis névre. Erre a smarty objektum
assign metddusanal lathatunk egy hozzarendelést: az objektum tulajdonképpen gytijti
az ilyen tipust hozzarendeléseket. A sablon allomany feldolgozasa és a sablonvaltozok
beillesztgetése torténik meg a display metddus segitségével.

10.1.2 Valtozé modositok

Nemcsak kiirathatjuk a valtozok tartalmat, hanem meg is lehet valtoztatni a kiiratas
elott azokat. Az érthet6ség kedvéért mindegyik modositot egy rovid példaval ismerhet-
jiilk meg. A teljesség igénye nélkiil néhany modosito:

Megjegyzés: a fejezet kovetkez példai sorrendben a PHP allomanyt, a sablon alloméanyt és az eredményt

mutatjak.

capitalize

Ez a modositdé minden sz els6 betiijét atteszi nagybetiivé.
Ssmarty->assign('valtozo', 'kovetkezd film, prdébalkozas, x3');
{$Svaltozo|capitalize}

Kovetkezd Film, Prodébadlkozas, x3

count_characters

Egy adott valtozo valtozoban megszamolja a karakterek szamat.
Ssmarty->assign('valtozo', 'Tegnap nagyon hideg volt.');
{$valtozoIcount_characters}

22

date_format
Kiilonb6z6 datum és id6 formatumok.
$Ssmarty->assign('tegnap', strtotime('-1 day'));

{Ssmarty.now|date format}
{Ssmarty.now|date format:"$I:%M %p"}

Mar 21, 2006
03/21/06

default

Ha a hasznalt valtoz6 iires vagy olyan valtozora hivatkozunk ami nem létezik, akkor en-
nek a tartalma lesz felhasznalva.
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Ssmarty->assign('email', '');
{$Semail|default:'No email address available'}

No email address available

escape

A szoveget kiilonboz6 kddolasnak megfelel6en lehet konvertalni.
Ssmarty->assign('valtozo', "'Ez lesz a kovetkezd nagy terv!'");
{Svaltozol|escape:"url"}

%27E2%201es2z%20a%20ksF6ovetkezsF5%20nagy%s20tervs21%27

lower
Minden karaktert kisbettisé alakit.
Ssmarty->assign('valtozo', "'Ez Lesz A Kovetkezd NAgY Terv!'");

{$Svaltozo|lower}

'ez lesz a kovetkezd nagy terv!'

nl2br
A ,\n”-et atalakitja a HTML nyelvben hasznalatos <br /> elemre.

$smarty->assign (
'valtozo', "'Ez lesz a kovetkezd\n nagy terv!'");

{$valtozo|nl2br}

'Ez lesz a kdvetkezd<br /> nagy terv!'

replace

A megadott a stringet megkeresi és kicseréli.
Ssmarty->assign('valtozo', "Ez lesz a kdvetkezd nagy terv!");
{Svaltozo|replace: 'nagy': 'kis'}

Ez lesz a kovetkezd kis terv!

strip_tags
Az formézo tagokat kicseréli helykozre vagy teljesen eltiinteti Gket.

Ssmarty->assign('valtozo', "Ez lesz a kodvetkezd <font
face=\"helvetica\">nagy terv</font>");

{$valtozo|strip tags}

Ez lesz a kovetkezd nagy terv, amelyet megvaldsitok az
elkovetkezd évben.

10.1.3 Vezérlési szerkezetek

Az egyszer(i valtozobehelyettesités hasznalata a Smarty-t latszatra rendkiviil erGteljessé
teszi. A sablonok vilagosak és egyszertiek, és a hattérkod sem bonyolult.
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Elagazasok

Nézziink egy szituaciét: Ha webhelylink latogat6jatol csak az els6 alkalommal akarunk
bejelentkezést kérni, a kés6bbiekben (sziitit6l fliggben) mar nem, akkor két lehet6sé-
giink van. Az els6, hogy ezt a PHP kodban végezziik el, az alabbihoz hasonlé modon:

require ('../smarty/Smarty.class.php');
$smarty = new Smarty;

$name = array key exists('name', $ COOKIE) ? $ COOKIE['name']
'Stranger’';

if ($name == 'Stranger') {

$login link = "<a href=\"/login.php\">belépés</a>";
} else {

$login link = ' ';

}

Ssmarty->assign ('name', Sname) ;
$smarty->assign('login link', $login 1link);
Ssmarty->display('hello2.tpl');

Ezutan a sablonnal meg kell jelentetniink a $login_link-et, ami lehet, hogy be sincs allit-
va:

<html>

<body>

Helld {S$name}.<br>
{php}{$login_link;}{/php}
</body>

</html>

Ez a modszer sajnos megsérti az alkalmazasi és megjelenitési kod szétvalasztasanak el-
vét.

A masodik megoldas, hogy a megjelenitési rétegre bizzuk a dontést, hogy megjeleniti-e a
bejelentkezési hivatkozast, és ha igen, hogyan:

A hello3.tpl tartalma:

<html>
<body>
Hello {Sname}.<br>
{ 1f Sname == "Stranger" }

<a href="/login.php">Belépés</a>
{ /if }
</body>
</html>

A hello3.php tartalma:
require('../smarty/Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;
Sname = array key exists ( 'name' ,
$ COOKIE) ? S COOKIE ['name' ] : 'Stranger';

Ssmarty->assign ('name', Sname) ;
Ssmarty->display ('hello3.tpl');
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Ciklusok

A teljes feltételrendszert nyuajto if-elseif-else utasitdsokon kiviil a Smarty a foreach-en
keresztiil a tombok ciklussal valo feldolgozasat is timogatja. Egy egyszert sablon, amely
kiirja az éppen érvényes kornyezeti valtozokat. A getenv.tpl tartalma:

<html>
<body>
<table>

{foreach from=S$smarty.env key=key item=value }
<trxtd>{$key}</tdxtd>{S$value}</tdx/tr>
{/foreach}

</table>
</body>
</html>
A getenv.php tartalma:
require('../smarty/Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty;
Ssmarty->display('getenv.tpl');

A fenti példaban lathatjuk a $smarty valtozot is, ami egy asszociativ tomb, melynek se-
gitségével elérhetjiik a PHP szuperglobalisait (példaul $_GET), illetve a Smarty beallita-
si valtozoéit. A szuperglobalisok elérése a $smarty.cookie, $smarty.get stb. formaban
torténhet.

Hol legyen a logika?

Egyesek ez ellen azzal érvelhetnek, hogy magaban a sablonban egyaltalan nem ajanlott
miikodési logikat elhelyezni. Az nem biztos, hogy jo, ha a megjelenitésbdl teljesen kivon-
juk a logikat, vagy azt jelenti, hogy a kimenet el6allitdsahoz val6jaban nem tartozik logi-
ka. A megjelenitési kodnak az alkalmazasba helyezése pedig nem jobb, mint az alkalma-
zaslogika beépitése a megjelenitési kodba. A sablonrendszerek hasznalatanak éppen az a
célja, hogy mindkét emlitett helyzetet elkeriiljiik.

Mindazonaéltal a sablonokban logikat elhelyezni sok veszélyt rejt. Minél tobb szolgaltatas
érhetd el a sablonokban, annal nagyobb a kisértés, hogy maga az oldal tartalmazzon
nagy mennyiséglii kodot. Amig ez a megjelenitésre korlatozodik, tartjuk magunkat az
MVC mintéahoz.

Az MVC nem arrol szo6l, hogy a nézetbdl eltavolitunk minden logikat - a cél az, hogy az
teriiletre jellemz6 miikodési kodot vegytik ki bel6le. A megjelenitési és miikodési kod ko-
zOtt azonban nem minden esetben konnyt kiilonbséget tenni. Szamos fejleszté szaméara
nem csupan az a cél, hogy elvalasszak a megjelenitést az alkalmazastol, hanem az, hogy
a megjelenitési kod is minél kisebb legyen. A Smarty ezt a problémat nem oldja meg.

Fiiggvények

Az alapvet( vezérlési szerkezetek mellett a Smarty lehet6séget ad arra is, hogy beépitett,
illetve felhasznaloi fiiggvényeket hivjunk meg. Ez nagyobb rugalmassagot ad abban,
hogy mit tehetiink meg magan a sablonkédon beliil, de az az ara, hogy a sablonok bo-
nyolultta valnak.
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include

A leghasznosabb beépitett fiiggvény az include. A PHP include fiiggvényével azonos mo-
don azt teszi lehet6vé, hogy egy sablonba egy masikat épitsiink be. De ez csak egy a sok
tucat esetbdl, amelyre hasznalhatjuk. Példaul kozos fejlécet és lablécet adjunk a sablo-
nokhoz, mint az alabbi egyszerti példaban:

A fejlec.tpl tartalma:

<html>
<head>
<title>{S$title}</title>

{1f Scss}
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="{Scss}" />
{/1f}

</head>
<body>
<br>

A lablec.tpl tartalma:

<br>
</body>
</html>

Ha ezutan egy sablonban fejlécre vagy lablécre van sziikség, a kovetkezképpen épitjlik
be azokat. Az include.tpl tartalma:

{include file="fejlec.tpl"}
Hello {S$Sname}.
{include file="lablec.tpl"}

php
A Smarty tamogatja a php fiiggvényt is, melynek segitségével sablonon beliili PHP-kodot
irhatunk. Az include2.tpl tartalma:

{include file="fejlec.tpl"}
Helldé {phplprint $ GET['name']; {/php}
{include file="lablec.tpl"}

A programozasi nyelvek keverése egyetlen dokumentumon beliil szinte soha nem j6 o6t-
let. Feleslegesen bonyolitja az alkalmazast, és megneheziti, hogy megallapitsuk, hol ta-
lalhat6 egy adott szolgaltatas megvaldsitasa. A Smarty tAmogatja az egyéni fiiggvényeket
és valtozomodositokat is. Az egyéni fiiggvények az Osszetett feladatokat automatizalo se-
géd-fliggvények készitésében lehetnek segitségilinkre.

Kiilso6 fiiggvények

A kiilsé fliggvényeket nem a Smarty fejleszt6i készitették, de a telepitécsomag is tartal-
maz néhanyat. Ismét a teljesség igénye nélkiil kovetkezzék néhany fliggvény, amelyik {ir-
latok tombbdl val6 generalasat konnyitik meg:

Html_checkboxes

Jelolénégyzetetek allithatunk el6 vele. Egy tombben meg kell adni az értékét, és a sze-
rint létrehozza Gket.
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$smarty->assign('cust ids', array(1000,1001,1002,1003));
$smarty->assign('cust names',
array ('Joe Schmoe', 'Jack Smith', 'Jane Johnson',
'Charlie Brown'));
$smarty->assign('customer id', 1001);

{html checkboxes name="id" values=Scust ids
output=$cust names selected=$customer id separator="<br />"}
A kimenet:

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1000" />Joe
Schmoe</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1001"
checked="checked" />Jack Smith</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1002" />Jane
Johnson</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1003" />Charlie
Brown</label><br />

10.1.4 Gyorstarazas

A leforditott sablonok hasznalatanal is gyorsabb a sablonok kimenetének dtmeneti taro-
lasa, igy a sablont egyaltalan nem kell végrehajtani. Az atmeneti tarolas (gyorstarazas,
caching) altalaban véve is igen hatékony modszer.

A Smarty-ban a tartalom atmeneti tarolasahoz el6szor engedélyezniink kell a tarolast az
objektumban, mégpedig a kovetkezé sorral:

Ssmarty->cache = true;

Ezutan amikor csak meghivjuk a display fiiggvényt, az oldal teljes kimenete

$smarty->cache lifetime

ideig (ez altalaban 3600 masodperc) tarolodik.

Megjegyzés: Még pontosabban fogalmazva az ezen az idGintervallumon beliil érkezé Gjabb kérések az el-
tarolt kimenetet fogjak kapni.

A legtobb oldalon a beagyazott PHP program igényli a legtobb idét, hiszen az adatokbol
el6 kell allitani az oldalt. A folyamatot rovidre zarhatjuk, ha az is_ cached fliggvénnyel el-
lenérizziik, hogy az oldalnak 1étezik-e tarolt masolata. A PHP programon beliil ez a ko-
vetkez6képpen torténik:

$smarty = new Smarty;

if(!is cached('index.tpl')) {
/* bedllités */

}

Ssmarty->display('index.tpl');

Ha az oldal barmilyen felhasznalohoz kotheté informéciot tartalmaz, ez a modszer sza-
munkra nem megfelel6, mert csak az els6 felhasznaléra vonatkozo6 informaciok taroléd-
nak, és minden tovabbi felhasznal6 ugyanazt kapja.

Ha feltételekkel szeretnénk tarolni az adatokat, a display -nek egy mésodik paramétert
kell atadnunk. Ezt a tarolasi rendszer kulcsként hasznalja, hogy azonos kulccsal rendel-
kezo kérelem esetén visszaadhassa a tarolt tartalmat. Ha a sajatoldal.tpl sablont példaul
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10 percig minden kérelmezd szamara egyedileg szeretnénk tarolni, a felhasznalokat a
neviik alapjan eldallitott MD5 kivonat alapjan azonosithatjuk:

Ssmarty = new Smarty;

if(!is cached('sajatoldal.tpl', md5($ COOKIE['name'])) ) {
/* bedllitas */
Ssmarty->assign ('name', $_COOKIE['name']);

1S

smarty->display('sajatoldal.tpl', md5($ COOKIE['name' ] )) ;

Lathatjuk, hogy az is_cached tovabbra is hasznalhatd, csak at kell neki adni az azonosi-
tot is.

Legylink 6vatosak: a Smarty nem rendelkezik beépitett szemétgytijtéssel, igy minden ta-
rolt oldal egy fajlt jelent a tarolo fajlrendszerben. Ez lehet6séget teremt a véletlen vagy
szandékos tulterhelésre, amikor is tarolt oldalak ezrei gytilnek fel a rendszerben. Ehe-
lyett azt javasoljuk, hogy viszonylag kevés értéket felvehet6 kulcs alapjan valasszuk ki a
tarolando tartalmat.

Tovabbi forrasok

http://smarty.php.net/crashcourse.php
http://smarty.php.net/manual/en/
http://smarty.php.net/sampleapp/sampleapp_p1.php

10.2. A PHP, mint sablonnyelv

Vitathatatlan, hogy a sablonrendszerek nagyon fontos szereket toltenek be a webfejlesz-
tésben. A Smarty mellett sok kisebb rendszer is 1étezik, amelyek a Smarty bonyolultsaga,
vagy éppen egy mas tipusa sablonnyelv igénye miatt mas utakon jarnak. Vannak azon-
ban olyan fejleszt6k is — koztiik a szerzd is -, akik szerint olyan esetben, amikor a dizaj-
ner ismeri a PHP nyelvet, felesleges lehet egy kiilon sablonnyelvet megtanulni és alkal-
mazni.

Ezzel nem a sablon logika kiilonvalasztasanak, hanem csupan a kiilon sablon nyelv sziik-
ségességét kérddjelezziik meg. A tanulds szempontjabol tehat igenis nagyon hasznos, ha
megismerjiik pl. a Smartyt, de ezutan akar egy sablonnyelv, akar a PHP is alkalmas lehet
a feladat megoldasara, ha a fejlesztok fegyelmezetten kiilon tudjak valasztani a megjele-
nitési és alkalmazasi kodot.

Erdemes itt megjegyezni, hogy pl. a Drupal és a Wordpress tartalomkezelS rendszerek
estén is lehet6ség van PHP alapu sablon (vagy mas néven smink) kezelésre. Van azon-
ban arra is példa, hogy tartalomkezel$ rendszer a Smartyt hasznalja beépitett modon.

10.2.1 Sablon osztaly

Ha PHP alapokon akarunk sablon-elvii médon programozni, akkor nagyon hasznos le-
het szamunkra a kovetkez4 Sablon osztaly. (Ez az osztaly massassi®t megoldasa alapjan
egy kissé testreszabott megoldas, a nagygusztav.hu oldal korabban bemutatott kodjahoz
illeszkedik.

% http://www.massassi.com/php/articles/template_engines/
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<?
class Sablon {
var $dir = 'sablon/';

A sablon allomanyok helye a fajlrendszerben.

var $fajl;
var Scserek = array/();

A sablon fajl neve és a cserélendé parok.

function Sablon (Sf) {
Sthis -> fajl = $f;
}

A konstruktor mindossze a fajl nevét tarolja el.

function berak ($Snev, Sertek) {
if (is_object (Sertek)) {

Sthis -> cserek[Snev] = Sertek->cserel();
} else {
Sthis -> cserek[$nev] = Sertek;

}
}

A leggyakrabban hasznalt metodus, hiszen ezzel definialhatok a cserélendé parok.

function berakTomb (Stomb) {
if (is_array(Stomb)) {
Sthis -> cserek = ($this -> cserek) + S$Stomb;
}
}

Hasznos fiiggvény, ha a cserélendd parok mar eleve tombben helyezkednek el.

function cserel () {
extract ($this -> cserek);
Scimsor;
ob start();
include ($this -> dir . S$this -> fajl . '.tpl.php'):;

Startalom = ob get contents();
ob _end clean();
return $tartalom;

}

A tényleges sablon miiveletet, a cserék megvalositasat végzi. Erdemes megfigyelni,
mennyire egyszeriivé teszi a kodot a kimenet pufferelése (ob_ fiiggvények).

function torol () {
Sthis -> cserek = array();
}
}

>

Végiil a torol fliggvény lehet6vé teszi, hogy Gjabb sablon objektum példanyositasa nélkiil
is Ujra hasznalhassuk a sablonallomanyunkat, pl. tobb azonos sablon alapjan gyartott
blokk generalasara.
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10.2.2 Blogbejegyzés

Nézziink egy konkrét példat a nagygusztav.hu oldal kodjabol. A kovetkezd sablon allo-
many (ujBejegyzesekBlokk.tpl.php) egy blogbejegyzés el6zetest fog késziteni a kezddol-

dalra.

A kove

<? /* Csak az elbzetes megjelenitésére, hozzdszdlasok szaméaval
*x/ 2>
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || S$tartalom) { 2>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= $blognev ?>/<?=

Surl ?>"><?= ShirCim ?></a></h2>

<? } else { ?>

<h2><?= $hirCim ?></h2>
<? 17>

<? 1f (Sdatum) {?>
<acronym class="datum" title="<?= Sdatum['hosszu'] ?>">
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>
</acronym>
<? ) 7>

<?= S$hirSzoveg ?>

<? 1f ($Slehethozza || S$tartalom) { ?>
<p class="hozzaszolasszam">
<? 1f (Startalom) { ?>
<a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?= Surl ?>">
Teljes bejegyzésé&raquo;</a>

<? 1>

<? 1f (Slehethozza) { ?>

Eddig

<? 1f (S$hozzaszolasSzam == 0) { ?>
nincs

<? } else {?>
<?= ShozzaszolasSzam ?>
<? ) 7>
<a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?=
Surl ?>#hozza">hozzaszdlas</a>.
<? 3>
</p>
<? ) 7>
</div>

tkez6 kéd hasznalja a sablont:

SujBejegyzesek = $this -> adatbazis -> ujBejegyzesek (10);
foreach (SujBejegyzesek as $k => Se) {
SujBejegyzesek[Sk] ['blogcim'] = $this ->
joOldalak[$e['blognev']]['cim'];
}

$sablon = new Sablon('ujBejegyzesekBlokk');
$sablon -> berakTomb (SGLOBALS|['portal adatok']l);
S$Ssablon -> berak ('ujBejegyzesek', SujBejegyzesek);

$szoveg .= S$sablon -> cserel();
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Forrasok

e George S. Schlossnagle: PHP fejlesztés fels6fokon
(http://www.kiskapu.hu/)

e deadlime: PHP, mint sablonnyelv
(http://deadlime.hu/2006/07/28 /php-mint-sablonnyelv/)

e phpPatterns: PHP and Templates
(http://www.phppatterns.com/docs/design/templates_and_template_engines)

e massassi: Template Engines
(http://www.massassi.com/php/articles/template_engines/)
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11. Keretrendszerek

A webfejleszt6k széhasznalataban a keretrendszerek (frameworks) olyan kodgytijte-
ményt jelentenek, amelyek a fejleszt6 munkajat nagyban egyszeriisiteni tudjak, mivel
gyakran el6fordul6 problémakra kész megoldasokat nytjtanak.

A keretrendszerek kozott talalunk olyanokat, amelyek esetén a nyuajtott szolgaltatasok
csak lazan kapcsolodnak egymashoz (esetleg teljesen fiiggetlenek egymastol), mig mas
esetekben egy egységes rendszert alkotva, a sajat kbdunkat csak mint ,dekoraciot” raag-
gatva kell elhelyezniink.

A keretrendszerek tipikus szolgéaltatasai kozé tartozik az adatbazis-kezelés absztrakcioja,
sablonkezelés, gyorstarazas, munkamenet-kezelés, felhasznal6-kezelés, stb. Vannak
rendszerek, amelyek kimondottan MVC alapokra épiilnek, és vannak, amelyek a kliens
és szerver oldal kozotti AJAX alapt kommunikaciét helyezik a kozéppontba.

Manapsag nem az a f6 kérdés, hogy hasznaljunk-e keretrendszert, hanem inkabb az,
hogy melyiket alkalmazzuk a sok elérhet6 koziil. A valasztas nem konnyt, és nem is ,ve-
szélytelen”: egy keretrendszer felépitésének és API-janak megismerése felérhet egy 1j
nyelv megtanulasanak koltségeivel. Ha egy rendszer nem valtja be a hozza flizott remé-
nyeket, sok munka mehet veszendébe.

Az Osszes keretrendszer bemutatasa helyett csak kettdre, a Code Igniter-re és a Ca-
kePHP-re fogunk koncentralni. Erdemes megfigyelni, hogy a keretrendszerek sokszor
masoljak a nagy el6dok bevalt otleteit.

Megjegyzés: Errdl egy kis képet kaphatunk a WACT oldalan® talalhato listabol: a kozel 50 keretrendszer
koziil 20 valamelyik masik rendszer logikajara épiil. A ,masolas” tobbnyire més platformbeli rendszerrdl
torténik. A legtobben a Ruby on Rails® alapotletét masoljak, igy a Code Igniter és a CakePHP is.

11.1. Code Igniter
A Code Igniter® fejlesztbi egy olyan webalkalmazas fejleszté keretrendszert hoztak 1étre,
amely a PHP alapt webfejlesztést komoly eszkozokkel tamogatja. A fontosabb jellemzdi:
e ingyenes
e nyilt forrasu
e PHP 4 vagy 5 alatt is miikodik
e konnytisulyt
e gyors
e MVC alapu
e tiszta URL-eket alkalmaz
e Kkiegészithets
e nem sziikséges hozza kiilon sablonrendszer

e jol dokumentalt.

% http://www.phpwact.org/php/mvc_frameworks
% http://www.rubyonrails.hu/
% http://codeigniter.com/
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11.1.1  Telepités

A Code Igniter alkalmazasahoz PHP és adatbazis-szerver (MySQL, MySQLi, MS SQL,
Postgre, Oracle, SQLite, vagy ODBC) sziikséges.

A rendszert egyetlen tomoritett fajlként letolthetjiik. A fajl tartalmaét kell az oldal gyokér-
konyvtaraba masolnunk.

Megjegyzés: az index.php mellett csak a system alkonyvtar nélkiilozhetetlen, a user_guide a hasznalat-
hoz sziikséges stgot tartalmazza.

11.1.2 Az URL-ek felépitése

Az URL-ek felépitése lehet6vé teszi, hogy mind az emberi latogatok, mind a keresérobo-
tok szamara beszédes cimeink legyenek. Az URL nagyon jol olvashat6 moédon mutatja az
oldal tartalmi hierarchian beliili pozicio6jat:

Wwww.your-site.com/news/article/my article

Az URL elemei a kovetkez6 logikara épiilnek:

www.your-site.com/class/function/ID

Ez a szerkezet tehat mutatja, hogy a kérés a class osztaly function nevi fiiggvényének
sz0l, amely paraméterként megkapja az ID értéket. A megfelel$ osztaly betoltése, példa-
nyositasa és a fiiggvény paraméteres meghivasa mind a Code Igniter feladata, a fejlesz-
tének ezzel mar nem kell torédnie.

Igazsag szerint az URL tartalmaz egy index.php elemet is, de ezt a felhasznalok eldl sze-
retnénk elrejteni.

www.your-site.com/index.php/news/article/my article

11.2. CakePHP

A CakePHP®® egy ingyenes, nyilt forraskodd, gyors fejlesztGi keretrendszer PHP-hez.
Konyvtarak, osztalyok struktirgja és run-time infrastruktira azon webes alkalmazaso-
kat készit6 programozok szamara, akiket megihletett a Ruby on Rails keretrendszer. El-
s6dleges célunk hogy lehet6vé tegyiik a rendezett és gyors munkat — a rugalmassag el-
vesztése nélkiil.

11.2.1  Alapkoncepcio

Ebben a fejezetben roviden, tomoren szeretnénk bemutatni a Cake-ben is megvaldsitott
MVC koncepciét. Az MVC altalanos bemutatisa utan megnézziik, hogyan is lett megva-
lositva az MVC a CakePHP-ban, majd néhany egyszerti CakePHP példan keresztiil meg-
nézziik, hogyan lehet alkalmazni.

Az MVC tervezési minta

A Model-View-Controller (Modell Nézet Vezérld) tervezési minta segitségével logikailag
csoportosithatjuk a kddot, elsegitvén az Gjrahasznositast, a karbantarthatosagot, és al-
taldban véve jobb kod készitését.

% http://cakephp.hu/
(A fejezet tartalma a CakePHP dokumentacidja alapjan késziilt.)
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Az MVC-t eredetileg arra tervezték, hogy a hagyomanyos input, feldolgozas és output
feladatok leképezzék a grafikus interfésszel rendelkezd alkalmazasokban.

A Cake terminologiajaban a Model jelképezi az egyes adatbazis tablakat/rekordokat, és
azok kapcsolatait mas tabldkhoz/rekordokhoz, valamint ez az egység tartalmazza az
adat-érvényességi szabalyokat, melyeket az adatok bevitelekor vagy frissitésekor kell fi-
gyelembe venni.

A View a Cake nézet fajljait jelenti, amelyek PHP koéddal beagyazott szabvany HTML
fajlok.

A Cake Controllere kezeli a szerver fel6li kéréseket. Ez a modul fogadja a felhasznaloi
adatbevitelt (GET vagy POST adatokon keresztiil), megvalositja az tizleti logikat, a Mo-
del-t felhasznalva irja/olvassa az adatbazis és mas adatforrasok adatait, és végiil megje-
lenitend$ adatokat kiild a megfelel6 View fajloknak.

Azért, hogy alkalmazasainkat a lehetd legegyszer(ibben épithessiik fel, a Cake az alkal-
mazason beliili objektumok interakci6janak kezelésén feliil a fajok taroldsanak megszer-
vezésére is hasznalja az MVC mintat.

A Cake fajlszerkezetének attekintése

Amikor kicsomagoljuk a Cake-t, a szerveren a kovetkez6 harom konyvtarat talaljuk:

app
cake
vendors

A cake mappaban taldlhat6k a rendszer magjahoz tartozé konyvarak. Ezt a konyvtarat
sosem kell modositani.

Az app konyvtarban fognak elhelyezkedni az alkalmazasunk fajljai. A cake és app map-
pa kiilonvalasztasaval lehet6vé valik, hogy tobb app konyvtar osztozzon egyetlen cake
konyvtarrendszeren. Emiatt a CakePHP frissitése is egyszertivé valik: csak le kell tolteni
a Cake legfrissebb valozatat, és maris masolhatjuk a cake konyvtarba, feliilirva a régi faj-
lokat. Nem kell aggodnunk amiatt, hogy a sajat alkalmazasunk fajljait cseréljiik ki.

A vendor konyvtarban a mésok altal fejlesztett alkalmazasokat taroljuk. A késébbiekben
részletesen ismertetjiik ezeket, eloljaroban csak annyit, hogy az alapotlet az, hogy a Cake
vendor() fiiggvényének segitségével érhetjiik el az itt elhelyezett osztalyokat.

Lassuk egyben a fajlszerkezet fontosabb elemeit:

/app
/config config f4djlokat tartalmaz az adatbazishoz,
ACL-hez, stb
/controllers vezérldk helye
/components komponensek helye
/index.php lehetdvé teszi, hogy a cake a /app konyvtarat
DocumentRoot-ként kezelje

/models modellek
/plugins Pluginek
/tmp cache és log fajlok helye

/vendors ktilsé alkalmazéasok helye
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/views nézetek
/elements elemek, kis nézet-darabok
/errors testreszabott hibalizenet oldalak
/helpers helperek helye
/layouts az alkalmazas layout fajljai
/pages statikus nézetlapok
/webroot az alkalmazéas documentRoot-ja
/css
/files
/img
/3s
/cake cake rendszerkdnyvtar
index.php
/vendors szerveroldali kiilsé alkalmazéasokhoz
hasznalt konyvtar.
VERSION. txt a telepitett Cake rendszer verzidszéma.

11.2.2 A CakePHP telepitése

A kovetkezd modszer, amivel a CakePHP-t beallitjuk, csak fejlesztési kornyezetre ajan-
lott, a kevésbé biztonsagos volta miatt.

Megjegyzés: az /app/tmp elérési ttnak irhatonak kell annak a felhasznalonak, amelyen fut a webszerver.
(Linux szerver esetén az apache-nek kell tudnia irni ezt a konyvtarat.)

Fejlesztoi telepités

Fejlesztéskor a teljes Cake telepitési konyvtarstruktarajat kozvetleniil a webelérési atra
be lehet masolni, mint ahogyan lathaté6:

/WWWroot
/cake

/app
/cake
/vendors
.htaccess
index.php

A fejleszt6i telepitéskor a wwwroot konyvtar mint a web gyokérkonyvtara funkcional,
ezért az URL-jeink a kovetkezGképpen néznek ki (mod_ rewrite hasznélata esetén):

www.example.com/cake/controllerName/actionName/paraml/param?2

Végleges telepités

A végleges telepités testreszabasahoz sziikségesek a DocumentRoot-hoz val6 jogok a
szerveren. Ebben az esetben a teljes domain, mint egy teljes CakePHP alkalmazas miiko-
dik.

A végleges telepités a kovetkezd felépitéssel bir:
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/ttvonal a cake f&jlokhoz
/app
/config
/controllers
/models
/plugins
/ tmp
/vendors
/views
/webroot <-- Ennek az elérési Utnak kell lennie
a DocumentRoot-nak
.htaccess
index.php
/cake
/vendors
.htaccess
index.php

httpd.conf ajanlott beallitasai
' DocumentRoot /utvonal a cakehez/app/webroot

Ilyen beéllitasok esetén a webroot konyvtar, mint web gyokérkonyvtara érhetd el és az
URL-ek a kovetkez6képpen néznek ki (mod_rewrite hasznalata esetén):

' http://www.example.com/controllerName/actionName/paraml/param?

Bizonyosodjunk meg a helyes miikodésrol

Rendben, nézziik mit csinaltunk. Attdl fliggéen melyik telepitést valasztottuk, a bongé-
sz6d http://www.example.com vagy http://www.example.com/cake elrési tutra kell
beéllitani. Ennél a pontnal a CakePHP alapoldala fog megjelenni, és egy lizenetet ka-
punk, amely az adatbazis-kapcsolat statuszat mutatja.

11.2.3 Konfiguracio

Adatbazis konfiguracio

Az adatbazis konfiguraciod az app/config/database.php fajlban talalhat6. Az 4j telepi-
tés nem tartalmazza a database.php fajlt, igy létre kell hoznod egy masolatot a databa-
se.php.default fajlrél. Amint elkészitetted a masolatot és atnevezted, az alabbiakat fogod
latni (app/config/database.php)

var Sdefault = array('driver' => 'mysql',
'connect' => 'mysgl connect',
'host' => 'localhost',
'login' => 'user',
'password' => 'password',
'database' => 'project name',
'prefix' => );

Cseréld ki az alapbdl megadott informaciokat az adatbazisodhoz valo kapcsolédashoz
sziikséges adatokra.

Megjegyzés az elGtaggal (prefix) kapcsolatban: a karaktersor amit megadsz, minden SQL hivashoz meg
lesz adva, amit a Cake készit az adatbazisodhoz, amikor a tablakkal dolgozol. Itt hatdrozod meg egyszer,
ezéltal nem sziikséges mashol megadnod. Ugyancsak megengedi, hogy kévesd a Cake tabla elnevezési
konvenciojat, ha olyan hoszton vagy, ami csak egy adatbazisnevet enged meg.
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Megjegyzés: HABTM kapcsolt tablakhoz csak egyszer add meg a prefixet: prefix_apples_bananas, nem
pedig prefix_apples_prefix_bananas.

A CakePHP az alabbi adatbézis meghajtokat timogatja:
e mysql
e postgres
e sqlite
e pear-drivername (igy irhatsz pl. pear-mysql-t)
e adodb-meghajtonév

A connect kulcs az alap ($default) kapcsolatnal lehet6vé teszi, hogy az adatbazis kapcso-
latot 4llandora allitsd vagy sem. Olvasd el a megjegyzéseket a database.php.default fajl-
ban az adatbazishoz kapcsol6dasi médok megadasaban valé segitséghez.

Az adatbézis tablainak az alabbi konvenciokat kell kovetnitik:

e A Cake altal hasznalt tablaneveknek az angol tobbes szamot kell hasznalniuk pl.

"users", "authors" or "articles". Vedd figyelembe, hogy a megfelel6 modelleknek
egyes szamu neviik van.

e A tablaknak tartalmazniuk kell egy els6dleges kulcsot: 'id'.

e Amennyiben 0ssze szeretnéd kapcsolni a tablakat, a kulcsot a tdblanév mogé ird,
igy: 'article_id'". A tablanév egyes szam, amit als6 aldhtizas, majd az 'id' kovet.

e Amennyiben belefoglalod a létrejott és/vagy modositott oszlopokat a tablaba, a
Cake automatikusan kitolti a mez6t, ha helyes.

Lathatod, hogy, hogy a database.php fajl magaban foglalja a $test kapcsolat beallitast.
Toltsd ki ezt a konfiguraciot (vagy adj hozza egy masik, hasonléan formazott konfigura-
ciokat) és ezt hasznald az alkalmazasodban, a kovetkezo sort elhelyezve: var $useDb-
Config = 'test';

Az egyik modelleden beliil. Ezen a médon barmennyi tovabbi kapcsolati beallitast is ad-
hatsz hozza.

Globalis konfiguracio

A CakePHP globalis konfiguracioja a app/config/core.php allomanyban talalhato. Mivel
igazan nem kedveljiik a konfiguracios fileokat, essiink tul rajta. Van itt néhany dolog,
amit meg tudsz valtoztatni itt, és ezeknek a bedallitisoknak a leirasat a kommenteken be-
liil megtalalod a core.php fileban.

DEBUG: Ezt kiillonboz6 értékekre allitva, segit téged az alkalmazasod fejlesztése kozben
a hibakeresésben. Nullatol kiilonbozo értékre allitva, kényszeriteni fogja a Cake-et, hogy
jelenitse meg a pr( ) és a debug( ) fliggvényhivasok eredményét, és megakadalyozza a
felvillano iizenetek az automatikus atiranyitasrol. 2-es vagy magasabb értékre allitva, az
SQL utasitasok megjelenését eredményezi a lap aljan.

Szintén, amikor debug modban vagyunk (amikor a DEBUG valtozo 1 vagy magasabb ér-
tékre van allitva), a Cake meg fog jeleniteni bizonyos generalt hibaoldalakat, tigymint
"Missing Controller" (Hidnyzdé Vezérl3), "Missing Action" (Hidnyzd akcio), stb. Eles
rendszer esetén, (amikor a DEBUG o-ra van allitva), Cake a "Not Found" oldalt jeleniti
meg, ami az app/views/errors/error404.thtml dlloméanyban feliilbiralhato.
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CAKE_SESSION_COOKIE: Valtoztasd meg ennek az értékét annak a cookie-nak a név-
re, amit hasznalni szeretnél a felhasznalo6i session-6k kezelésére a Cake alkalmazasod-
ban.

CAKE_SECURITY: Valtoztasd meg ennek az értékét az altalad kedvelt session-ellenor-
zés jelolésére. A Cake gondoskodni fog az id6tallépésrdl, Gj session id-k generalasarol, és
a régi session file-ok torlésérdl az altalad itt megadott beallitAsoknak megfelelGen. A le-
hetséges értékeke a kovetkezok:

e high (magas): a session 10 perc inaktivitas utan lejar, és a session id-k minden
kérés utan Gjrageneralédnak

e medium (kozepes): a session 20 perc inaktivitas utan lejar

e low (alacsony): a session 30 perc inaktivitas utan lejar

CAKE_SESSION_SAVE: Hatarozd meg, hogy hogyan szeretnéd a session adatokat el-
menteni. Lehetséges értékeke:

1. cake: A session adat a tmp/-be keriil elmentésre a Cake telepitésedben
2. php: A session adat a php.ini-ben meghatarozott modon keriil elmentésre

3. database: A session adat a 'default’ kulccsal megadott adatbazis-kapcsolatnak megfe-
lelGen lesz elmentve.

Utvonal konfiguracié

A "Routing" egy leegyszertsitett, tisztdin PHP alapti, mod_ rewrite-szer( valami, ami ké-
pes leképezni az URL-eket a controller/action/params kozott oda-vissza. Ezt adtak hoz-
za a Cake-hez, hogy a szép URL-ek még konfiguralhatobbak legyenek, és hogy elvalasz-
szak t6liink a mod_ rewrite sziikségességét. Habar a mod_ rewrite a cimsort sokkal ren-
dezetteben tartja.

Az Gtvonalak egyedi szabalyok, amik leképezik az illeszked§ URL-eket a meghatarozott
vezérlokre és akciokra. Az utvonalak az app/config/routes.php file-ban konfiguralhato-
ak. Ezeket igy lehet beallitani:

Utvonal Minta

<?php

SRoute->connect (
'"URL',
array ('controller'=>'controllername',
'action'=>'actionname', 'firstparam')

Ahol:
e URL a szabalyos kifejezéssel a Cake URL, amit szeretnél leképezni,
e a controllername a vezérl6 neve, amit szeretnél hivni,
e actionname a vezérl6 akciojanak/fiiggvényének a neve, amit hivni szeretnél,

e ¢sa firstparam az akci6/fliggvény els6 paramétere, amit megadtal.

Minden paraméter, ami a firstparam-ot koveti, szintén elkiildésre keriilnek a vezérl6 ak-
cigjahoz/fliggvényéhez.



242. oldal Web programozas (0.5. verzid)

A kovetkez6 példa illeszti az 6sszes URL-t a /blog-ban a BlogController-hez. Az alapér-
telmezett akcié a BlogController::index() lesz.

Utvonal Példa

<?php
$SRoute->connect ('/blog/:action/*',

array ('controller'=>'Blog', 'action'=>'index'));
7>

Egy /blog/history/05/june -hoz hasonlé URL eztuan a kovetkez6képpen kezelhet6:

Utvonal kezelése egy Vezérlgben

<?php
class BlogController extends AppController
{

function history ($year, S$month=null)

{
// .. A megjeleniti megfeleld tartalmat

}
}

>

A 'history' az URL-bd4l a :action-nel volt illesztve a Blog ttvonalabol. A *-gal illesztett
URL elemek az aktiv vezérl6 kezeld fiiggvényének vannak tovabbadva paraméterként, itt
a $year és $month. A /blog/history/o5 URL-lel meghivva, a history()-nak csak egy para-
meétert kell atadnia: o5.

A kovetkez6 példa egy alapértelmezett CakePHP atvonal, ami arra van hasznalva, hogy
beéllitson egy ttvonalat a PagesController::display('home')-ra. A Home egy nézet, amit
a /app/views/pages/home.thtml file 1étrehozasaval feliilbiralhatunk.

Az alapértelmezett itvonal megadasa

<?php

SRoute->connect ('/', array('controller'=>'Pages',
'action'=>'display', 'home'));

>

11.2.4 GyorsVaz azaz Scaffolding képességek

A Cake GyorsVaz (Scaffolding) képességei nagyon jok

Annyira j6, hogy éles alkalamzasokban is szeretnénk hasznalni. Nos, mi is azt gondoljuk,
hogy jo, de a GyorsVaz nem mas, mint GyorsVaz. Egy projekt kezdeti stadiumaban egy
jo adag tudast kell 6sszeszedniink. Ennek elGsegitésére szolgal, nem pedig, hogy teljesen
rugalmas legyen. Amennyiben az alkalmazasunk logikajat és nézeteit testre szeretnénk
szabni, eljon az ideje elvetni a GyorsVaz képességeket, és sajat kodot kell késziteni.

Egy webes alkalmazas elsé felében nagy segitséget nyajt a GyorsVaz. A kezdeti adatba-
zissémak nagyon képlékenyek, és allanddan valtoznak, ami teljesen természetes egy ter-
vezési folyamat elején. Ennek van egy hatranya: a webfejleszté nem szivesen készit tirla-
pokat, amelyeknek nincs tényleges haszna. A fejleszt6 er6lkodésének konnyitése végett
lett a scaffolding képesség a Cake-be beépitve.

A GyorsVaz folyamat megvizsgalja, analizalja az adatbazis tablait, és egy listat készit
szerkesztés céljabol, hozzaad, torol, és modosit gombokkal, illetve a tirlapokat, valamint
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nézeteket, melyekkel az egyes adatbaziselemeket lehet vizsgalni. Ha GyorsVaz képessé-
get szeretnénk alkalmazasunkhoz adni, a $scaffold valtozot a vezérl6hoz kell adnunk:
<?php

class CategoriesController extends AppController

{

var S$scaffold;

}

?>

Egy fontos dolog, amit a GyorsVazzal kapcsolatban érdemes megjegyezni: a tabla min-
den olyan mezdje, amely _id-vel végzddik, az kiilsé kulcs egy tablahoz, amelynek neve

7”7

megegyezik az alahuzas jelet megel6z6 karaktersorral.

Példaul, ha van egy beagyazott kategodria, akkor feltehet6en van egy mez6 parent_id el-
nevezéssel. Ebben az esetben, a legjobb megoldéas az lenne, ha atneveznénk parentid-
nek. Akkor is, amikor egy tabla egy kiils6 kulccsal rendelkezik (példaul a cimek tabla egy
category_id mez6t tartalmaz), és a modelljeink megfelel6en vannak 6sszekapcsolva, egy
lenyil6 menii automatikusan fel lesz toltve adatokkal, amelyeket a kapcsolt tablabol (ca-
tegory) vesz a show/edit/new nézetekben. A kapcsolt tablabol valasztandé mez6 bealli-
tasahoz a $displayField valtozot kell a kapcsolt modellben beallitani. A kategoria (cate-
gory) példank folytatasaként beallitjuk a cimek modellt:

<?php
class Title extends AppModel {
var Sname = 'Title';
var $displayField = 'title';
}
?>

Nem ajanljuk ezt a technikat éles alkalmazasok esetén, de egy nézet ilyen jellegli testre-
szabasa nagyon hasznos lehet egyszeri(ibb esetekben.

Amennyiben meg szeretnénk valtoztatni a GyorsVaz nézeteit, a sajat nézeteinket kell fel-
tolteni:

TetszoOleges Scaffolding nézet egy egyszeru vezérlohoz

A PostsController szokvanyos scaffolding nézetét ehhez hasonléan kell elhelyezni:

/app/views/posts/scaffold/index.scaffold.thtml
/app/views/posts/scaffold/show.scaffold.thtml
/app/views/posts/scaffold/edit.scaffold.thtml
/app/views/posts/scaffold/new.scaffold.thtml

Szokasos Scaffolding nézetek az egész alkalmazas szamara

Szokésos scaffolding nézetet igy kell megadni, minden vezérl6 szaméra:

/app/views/scaffold/index.scaffold.thtml
/app/views/scaffold/show.scaffold.thtml
/app/views/scaffold/edit.scaffold.thtml
/app/views/scaffold/new.scaffold.thtml

Ha ennél a pontnal a vezérl6logikat is meg szeretnénk valtoztatni, itt az ideje a GyorsVaz
elvetésének, és elkezdeni magunk felépiteni. A Cake kodgeneratoranak nagyon hasznos
képessége a Bake. A Bake megcsinalja nekiink a GyorsVaz kodokat, amit magunk is test-
re szabhatunk az alkalmazasunkhoz illesztve.
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11.2.5 Nézetek

A Nézet egy oldal sablonja, altaldban az esemény (action) alapjan elnevezve. Példaul a
PostsController: :add() nézete itt lenne megtalalhato:

/app/views/posts/add.thtml.

A Cake nézetek sima PHP fajlok, széval barmilyen PHP kodot hasznalhatunk benniik.
Bar a legtobb nézet f4jl leginkdbb HTML kodot fog tartalmazni, azért ne feledjiik, hogy a
nézet barmilyen moédon abrazolhat egy bizonyos adathalmazt, akar XML, képek, stb.
formaban is.

A nézet sablonban hozzaférhetiink a hozzatartoz6 modell adataihoz. A modell adatai egy
$data nevili tombben érhetGek el. Ezen feliil barmilyen extra adat, amit a nézetnek a
set() fiiggvénnyel adtunk at a vezérl6ben, szintén elérhetd.

Egy HTML segit6 (helper) minden nézetbdl automatikusan elérhetd, hisz a nézetekben
ez a leginkabb hasznalt segit6. Ez nagyon hasznos (rlapok készitésénél, beleértve a
szkripteket és egyéb médiakat, valamint link készitésénél és az trlap ellenérzésénél. A
tovabbi részletek megtalalhatok a Segitok fejezetben.

A legtobb nézetekben hasznalhato fiiggvényt ilyen segiték szolgaltatjadk. A Cake rengeteg
segitével érkezik, és mi is megirhatjuk a sajatunkat. Mivel a nézeteknek nem szabadna
semmiféle alkalmazaslogikat tartalmazniuk, nincs til sok kozvetleniil hasznalhat6 (pub-
likus) fliggvény a nézet osztalyban. Egy hasznos azonban akad, a renderElement(), amit
a kovetkez6 részben targyalunk részletesebben.

Megjegyzés: nem szabad Gsszekeverni az alkalmazaslogikat és a megjelenitési logikat. A megjelenitéslo-
gikara példa az, hogy egy oktat6 adatait megkapva nem biztos, hogy személyes honkapra mutat6 linket is
kap a nézet. Ekkor nem csak a link elemnek, hanem a ,Honlap” feliratnak, s6t akar egy bejegyzésnek is hi-
anyozni kell.

Oldaltervek (Layouts)

Az Oldalterv tartalmazza az 0sszes megjelenitéssel kapcsolatos kddot, ami egy nézet koré
épil. Barmi, amit minden egyes nézetedben latni szeretnénk, az Oldaltervbe kell legyen
pakolva.

Az Oldalterv fajlok itt talalhatbéak: /app/views/layouts. A Cake alapértelmezett Oldal-
tervét feliil lehet birdlni a /app/views/layouts/default.thtml modositasaval. Amint az
alapértelmezett Oldalterv elérhetd, a vezérlé nézetének kodja ebbe keriil, amikor az ol-
dal generalasra megtorténik.

Amikor egy Oldaltervet készitlink, a Cake-nek tudnia kell, hogy hova tegye ezen beliil a
vez€rld a nézet kodjat. Szoval bizonyosodjunk meg rola, hogy az Oldalterv tartalmazza a
$content_for_layout (és esetleg a $title_for_layout) valtozokat. Ime egy példa:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title><?php echo $title for layout?></title>

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico"

type="image/x-icon">

</head>



11.Keretrendszerek 245. oldal

<body>
<div id="header">
<div id="menu">...</div>
</div>

<?php echo S$content for layout ?>
<div id="footer">...</div>

</body>
</html>

Az Oldalterv cimét a legegyszerilibb a vezérl6ben beéallitani, a $pageTitle valtozot hasz-
nalva.

class UsersController extends AppController {
function viewActive () {
Sthis->pageTitle = 'View Active Users';
}
}

Annyi Oldaltervet készithetiink a Cake alkalmazasunkhoz, amennyit csak szeretnénk.
Mindegyiket a app/views/layouts konyvtarba kell tenni. Ezek utan pedig a vezérlében
kapcsolgathatunk koztiik a vezérlé $layout valtozojaval, vagy a setLayout() fiiggvényt
hasznalva.

Alapelemek

Sok alkalmazas aprobb prezentacios kodot tartalmaz, amit oldalrél-oldalra meg kell is-
mételni, néha az Oldalterv mas és mas részén. A Cake segitségével ezeket az ismétl6dd
kodrészleteket konnyedén lehet kezelni. Az ismétl6dd, tobbszor hasznalatos részeket
alapelemeknek nevezziik. Reklamok, segit§ szovegek, navigacios elemek, extra meniik
gyakran vannak Cake alapelemekként megvalositva. Egy alapelem tulajdonképpen egy
mini-nézet, amit a tobbi nézetben fel lehet hasznalni.

Az alapelemek a /app/views/elements/ konyvtarban talalhatoak, és .thtml a kiterjeszté-
siik.

Egy alapelemnek kiindulaskor nincs hozzaférése semmilyen adathoz. A sziikséges adato-
kat egy hash-tombként adhatjuk at neki.

Alapelem hivéasa paraméterek nélkiil:
‘<?php echo $this->renderElement ('helpbox'); 2>

Alapelem hivasa adatokkal:

<?php echo
$this->renderElement ('helpbox',
array ("helptext" => "Oh, this text is very helpful."));
?>

Az alapelem-ben az atadott valtozokat a hash kulcsainak segitségével érhetjiik el (kb.
ugy, mint ahogy a vezérld set() fiiggvénye miikodik a nézetekkel). A fenti példaban a
/app/views/elements/helpbox.thtml hasznalhatja a $helptext valtozot.

Az alapelemek Osszességében a nézetet sokkal atlathatobba tehetik, az ismétl6dé része-
ket egy kiilon fajlba athelyezve. Bizonyos siirin hasznalt tartalmi részeket ide helyezve is
segithetnek még.
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11.2.6 Komponensek

A kompenenseket a vezérl6k bizonyos koriilmények kozotti segitésére hasznaljuk. A
Cake belsé konyvtarainak bovitése helyett specialis funkcionalitasokat komponensekké
alakithatunk.

A komponensek kis megoszthat6 "vezérl6eskék". A £6 cél az Gjrafelhasznalhatésag. Egy
kis analégiaval a komponens az a vezérl6nek, mint a segit6 a nézetnek. A 1ényegi kii-
lonbség az, hogy a komponensek tizleti logikat, mig a segit6k prezentacios logikat
tartalmaznak.

Az jdonsiilt fejleszt6k (Baker-ek) szamara, gyakori kérdés, amikor az Gjrafelhasznalha-
tosagot probaljak elérni: X dolgot probalok megvalositani, most ez komponens vagy se-
git6 legyen? A valasz egész egyszerii: Mit csinal? Uzleti, prezentacios, vagy mindkét logi-
kat hasznalja-e X? Ha iizleti logikat, akkor komponens. Ha prezentacios logikat, akkor
segit6. Ha mindkett6t, .akkor komponens is és segit6 is egyben.

Egy példa lenne az utébbira egy hitelesit6 (autentikacios) rendszer. Szeretnénk, ha be/ki
lehetne 1épni, korlatozni az eréforrasokhoz valo hozzaférést (egy esemény: szerkesztés,
hozzaadés, torlés) - mindez iizleti logika - széval ez egy komponens kell legyen. Ugyan-
akkor szeretnénk néhany bejegyzést hozzaadni a f6meniihoz, amikor egy felhasznéld be
van jelentkezve - ez pedig prezentacios logika.

Sajat komponens készitése

Komponens készitéséhez készitsiink egy 0j fajlt az app/controllers/components/ konyv-
tarban.

Tételezziik fel, hogy készitettiink egy foo.php nevi fajlt. Ebben a fajlban készitentink kell
egy osztalyt, ami megfelel a f4jl nevének (hozzaflizve a 'Component' végz6dést). Ebben
az esetben ezt kell irnunk:

class FooComponent extends Object {
var $someVar = null;
var S$Scontroller = true;

function startup (&Scontroller)

{
/..
}

function doFoo ()

{

Sthis->someVar = 'foo';
}
}

Hogy ezt hasznalni is tudjuk, a vezérl6dhoz hozza kell adni az alabbi kodot:
var Scomponents = array('Foo');

A komponenst most mar hasznalhatjuk is igy:
Sthis->Foo->doFoo () ;

Egy komponens hozzaférhet az 6t betolté vezérlohoz a startup() metodus segitségével,
ahogy fentebb lathattuk. Ez rogton a Controller::beforeFilter() lefutasa utan hivédik
meg. Igy a beforeFilter()-ben beallithatunk kiilonféle komponens tulajdonsagokat, amik
meghatarozzak, mi torténjen majd a startup() metoédusban.
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Ha a modelleinket szeretnénk a komponenseinkben hasznalni, létrehozhatunk egy 1j
példanyt igy:

| $foo =& new Foo();
Hasznalhatunk mas komponenseket egy komponensen beliil is. Pusztan deklaralnunk
kell, milyen mas komponenseket szeretnénk elérni:

\var Scomponents = array('Session');

Komponenseid publikalasa

Ha agy érezziik, hogy komponensiink hasznos lehet masok szamaéra is, hozzaadhatjuk a
CakeForge-hoz. Egy komponens, ami egyre tobb ember szamara hasznos a kozosségben,
egy nap a f6 Cake disztribicioban is benne lehet. Ellendrizziik a snippet (kodmorzsak)
archivumot is a felhasznal6k altal bekiildott komponensekért.
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Forrasok

A keretrendszerek kozotti valasztashoz néhany forras:

e http://en.wikipedia.org/wiki/List_of web_application_frameworks#Pseudo-f-
rameworks

e http://www.phpwact.org/php/mvc_frameworks
e http://www.mustap.com/phpzone_post_73_top-10-php-mve-frameworks
e http://ajaxpatterns.org/PHP_Ajax_Frameworks
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12. Tovabbi szerver platformok

Bar a webfejlesztéssel ismerked6k szdmara ma legnépszertibb a PHP nyelv és platform-
mal val6 ismerkedés, természetesen t6bb mas platformnak is jelentds szerepe van az
iparban. Igy tehat sziikséges, hogy a webfejleszt6 tobbféle platform esetén is megallja a
helyét.

Ebben a fejezetben mindossze rovid bevezetést fogunk adni a ma jelentésebb platfor-
mokrol. Nem fogunk szot ejteni a szemlatomast hanyatloban 1évé vagy nem tal sok jovo-
vel kecsegtetd alternativakrol. (Hogy 5-10-20 év mulva milyen platformon fogunk fej-
leszteni, ma lényegében megjosolhatatlan.)

12.1. J2EE

A Java kliens oldali (asztali alkalmazasokhoz sziikséges) alapszolgaltatdsokat nyujtd
J2SE csomagja mellett a szerver oldali J2EE csomag is rendkiviil fontossa valt az ipari
alkalmazasok tekintetében. Els6sorban nem kis méretii, hanem kimondottan nagy mé-
retli alkalmazasok esetén a legkomolyabb piaci szerepl6k kozott szerepel.

Forrasok

e Bittologatok: Java tanfolyam
http://www.cs.ubbcluj.ro/~bittologatok/

e JavaServer Pages programozoknak
http://javasite.bme.hu/dokument/jsp/JsvsServerPages.pdf

e Bilicki Vilmos: Fejlett Programozasi Technologiak II.
http://www.inf.u-szeged.hu/~bilickiv/fpt_2006_1/index.html

12.2. Microsoft .NET

A NET a Microsoft web-stratégiaja. Egy olyan 0j infrastruktarat és keretrendszert je-
lent, amellyel hagyomanyos webalkalmazasok fejlesztése mellett webszolgaltatasok ki-
szolgalasat is célul tizik ki.

A NET a kovetkez6 Internetes szabvanyokra épiil:
e HTTP, kommunikacids protokoll az internetes alkalmazasok kozott
e XML, a cserél6do adatok formatuma az internetes alkalmazasok kozott
e SOAP, szabvanyos formatum a web szolgaltatasok kiszolgalasara

e UDDI, szabvany a Web szolgaltatasok keresésére és feltarasara

12.2.1 A .NET Keretrendszer

A .NET keretrendszer egy infrastrukttira az j Microsoft .NET feliilet szamara. A .NET
keretrendszer egy kozos kornyezet a web szolgaltatasok és web alkalmazasok megalko-
tasara, telepitésére és futtatasara.
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A .NET keretrendszer tartalmaz olyan kozos osztalykonyvtarakat- igy mint az ADO.-
NET, ASP.NET és a Windows Forms-t - amelyel tdimogatja azokat az alapvetd szolgalta-
tasokat amik kiilonbozo6 szamitogépes rendszerekbe épiilhetnek be.

A NET keretrendszer egy semleges nyelvezet. Jelenleg a kovetkezd nyelveket tamogatja:

C++, C#, Visual Basic, JScript (a Microsoft verzioja JavaScript), Cobol. "Third-party"
programozasi nyelvek, mint az Eiffel, Perl, Python, Smalltalk stb.- szintén rendelkezésre
allnak majd a jovobeni .NET keretrendszerti alkalmazasokhoz.

Az 1j Visual Studio.NET egy kozos fejlesztGi kornyezet az Gj .NET keretrendszer szama-
ra.

Végrehajtasi kornyezetet biztosit a tulajdonsagokban gazdag alkalmazasoknak és az egy-
szerlsitett fejlesztéseknek. Tovabba konnyl egységbe rendezést biztosit szamos kiilon-
boz6 fejlesztési nyelv kozott.

12.2.2 A .NET épitokovei

A .NET épitékovei internet szolgaltatasok halmaza

Web Szolgaltatasok

Web Szolgaltatasok adatokat és szolgaltatasokat biztositanak mas alkalmazasok
szamara.

A jovobeli alkalmazasok a webes szolgaltatasokat szabvanyos web formatumokon
(HTML,XML és SOAP) keresztiil érik majd el, anélkiil, hogy tudniuk kéne, hogyan is van
maga a web szolgaltatas megvalositva.

Webszolgaltatasok a f6 épitoelemei a Microsoft .NET programozasi modellnek.

Szabvanyos Kommunikaci6

Hivatalos web szabvanyokat (XML, UDDI, SOAP) fognak hasznalni annak leiraséara,
hogy mi az internetrdl jové adat, és hogy milyen webszolgaltatas tudja megvalositani.

A jovobeli webes alkalmazasok olyan rugalmas szolgaltatasokra épiilnek majd, amik az
adatok sértetlensége nélkiil tudnak majd informéci6t cserélni.

Internet tarolas

.NET biztonsagos és elérhet6 helyeket kinal az adatok és alkalmazasok weben val6 taro-
laséara.

Ezek a webszolgaltatasok a Microsoft 1étez6 NTFS, SQL Server és Exchange technologia-
jara épiilnek.

Internet dinamikus szallitas

Megbizhat6 automatikus igény szerinti frissités és telepités az alkalmazastol fiiggetleniil.

A NET tdmogatni fogja a gyors alkalmazasfejlesztést, amit dinamikusan ajra konfigu-
ralhatunk.



12.Tovabbi szerver platformok 251. oldal

Internetes azonositas

A .NET tobb kiilonboz6 szinti hitelesitési szolgaltatast tamogat, mint példaul a jelszo, a
"wallet" vagy a magneskartya.

Ezek a szolgéltatasok a mar 1étez6 Microsoft Passport és Windows Hitelesitési technolo-
gidkra épiilnek.

Internetes uizenettovabbitas

A NET tamogatja az iizenetek egyesiilését. Az e-mail,voice-mail és fax egy egységes in-
ternet szolgaltatasban egyesiil megcélozva ezzel a pc-ket és minden internet elérésre al-
kalmas "smart" eszkozt.

Ezek a szolgaltatasok a mar létez6 Hotmail, Exchange és Instant Messenger technologi-
akra épiilnek.

Internetes Naptar

A .NET tamogatja a munkahelyi, a tarsas és magan naptarak internetes egyesitését, vala-
mit engedélyezi ezeknek az elérését minden internet elérésére alkalmas eszkoz alltal (pc-
k, palmtopok, telefonok).

Ezek szolgaltatasok a mar 1étezd Outlook és Hotmail technolégiakra épiilnek.

Internetes konyvtar szolgaltatasok

A NET tamogatja az Gj fajta konyvtarszolgéaltatasokat amik valaszolni tudnak XML ala-
pu kérdésekre az internet szolgaltatasokrol, sokkal pontosabban mint a keresé motorok
vagy a "yellow pages".

Ezek a szolgaltatasok UDDI szabvanyra épiilnek.

12.2.3 .NET Szoftver

.NET szabvanyok, technologiak és fejlesztéeszkozok osszessége

Windows.NET

Ma a Windows 2000 és a Windows XP formaélja a .NET gerincét. A jovoben a .NET inf-
rastruktaraja a Microsoft minden operaciés rendszerébe, desktop és szerver termékbe
be lesz integralva.

A Windows.NET a kovetkez6 generacios Windows. Tamogatast biztosit minden .NET
épitokdre és .NET digitalis média részére.

A Windows.NET ontamogat6 rendszer( lesz az Internet frissitések révén a felhasznalok
igényei szerint.

Office.NET

A Microsoft Office egy Gj verzidja az Office.NET, ami egy olyan Gj .NET architektaraval
rendelkezik, ami internetes klienseken és web szolgalatasokon alapszik.
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A Office.NET segitségével a bongészés, kommunikacié, dokumentum kezelés és jogo-
sultsag kezelés egy XML alapt kornyezetbe lesz beintegralva, amely lehet6vé teszi a fel-
hasznalok részére, hogy az interneten raktarozzak el a dokumentumaikat.

ASP.NET

ASP.NET a legfrissebb verzioja az ASP-nek. Tartalmaz alkalmazasokhoz kot6dé web
szolgaltatasokat, szolgalatasokat és eszkozoket amik a HTTP, HTML, XML és SOAP
technologiat hasznalnak.

Ujdonsagok az ASP.NET-ben:
e 1j nyelv tamogatas
e programozhat6 vezérlGk
e esemény vezérelt programozas
e XML alapti komponensek
e Felhasznal¢ hitelesités
e Felhasznalo6i profilok
e Magas skalazhatosag
e Forditasi kod
e Konnyt konfiguralhat6sag
e Konnyt telepithetdség
e ASP-n kiviili kompatibilitas
e tartalmazza az ADO.NET-t

Visual Studio.NET

A legut6bbi kiadasa a Visual Studionak- a Visual Studio.NET- magaba foglalja az ASP.-
NET, ADO.NET, Web Services, Web Forms, valamint nyelvi Gjitdsokat a Visual Basic ré-
szére. A fejleszt6 eszkozok erds XML tamogatassal rendelkeznek valamint XML alapu
programozasi modelt és 1j objektum-orientalt programozasi lehetéséget kinalnak.

Visual Basic.NET
A Visual Basic.NET nyelvi erésitést kapott, ami altal egy teljesen objektum-orientalt

programozasi nyelvvé valt.

12.2.4 SQL Server 2000

SQL Server 2000 egy teljesen webes adatbazis rendszer.
SQL Server 2000 erds XML és HTTP tamogatassal rendelkezik, amik a .NET két {6 inf-

EY

Néhany a legfontosabb SQL Server jellemz6 koziil: kozvetlen adatbazis elérés bongészé-
bdl, relacios adatok lekérdezése XML-b6l és XML-be val6 kiirasa relaciés formaban.
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Internet Information Services 6.0

IIS 6.0 tobb, szerveren miikodtethet6 programozasi nyelvet tamogat, igy képessé téve az
1j web alkalmazasokat, hogy barmilyen platformon és barmilyen bongészében fussanak.

12.3. Python

Forrasok

e Web alkalmazasok Python nyelven — alapok
http://www.gluon.hu/node/41

e Gérard Swinnen : Tanuljunk meg programozni Python nyelven
http://learnpython.openproject.hu/

12.4. Ruby on Rails

~A Ruby on Rails egy integralt, nyilt forrasd, Ruby nyelvii webes keretrendszer, mellyel a
legtobb hasonlé keretrendszerhez képest élvezetesebben és tomorebben készithetiink
webalkalmazasokat.”

A RoR fiozofidja ma a leggyakrabban masolt webalkalmazas-logika.

Forrasok

e http://www.rubyonrails.hu/
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13.Tartalomkezel6 rendszerek

A CMS (Content Management System, magyarul: tartalomkezel6 rendszer) altaldban ke-
vés szaktudast igényld internetes alkalmazas, mely lehet6vé teszi, hogy szinte barki 0sz-
szetett weboldalt birtokoljon.

Az alkalmazas jellegébdl adédoan a weboldal rovid id6 alatt 6sszeall, programozasi tu-
dast nem, vagy egészen keveset igényel.

Napjainkban a legtobb fejleszt6 cég nyilt forrast, vagy éppen sajat fejlesztésti keretrend-
szert, vagy éppen CMS rendszert alkalmaz az Gjrafelhasznalhatosag jegyében.

Magyar nyelven a Drupal® és a Joomla talan a legjobban dokumentélt, és a legnagyobb
kozosséggel rendelkez6 CMS, az ismerkedést érdemes talan ezekkel kezdeni. A tovabbi
ingyenes CMS-ek érdekében érdemes a kovetkez6 oldalakat meglatogatni:

e http://cms.lap.hu/
e http://opensourcecms.com/

Ez utobbi oldal mind az atlag felhasznald, mind az adminisztracios feliilet miikodésébe
betekintést nydjt miikod6é demok formajaban.

% http://drupal.hu/
7° http://joomla.hu/
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14.Allaskeresé probafeladatok

Ebben a fejezetben néhény fejleszts cég allasajanlata talalhaté. Allast keresve érdemes
felmérni sajat tudasunkat, mésrészt a hidnyos ismeretek kore is jol behatarolhat6 segit-
ségiikkel.

14.1. Egyszeri belépteto-rendszer

A kovetkez6 feladat jellemzének tekinthet6 a PHP és adatbazis programoz6 munka-
kor betoltéséhez. Komoly PHP és adatbazis ismeretekre van sziikség a megoldashoz. A
feladat megfogalmazasabdl latszik, hogy a kliens oldali feliilet kialakitdsa nem hangsu-
lyos, valoszintileg annak fejlesztése nem lesz a feladat része.

A feladat

PHP: csak a belépés feliiletét kell elkésziteni, regisztraciohoz, adatmodositashoz, torlés-
hez elég csak az SQL lekérdezések listaja.

A belépéshez sziikséges adatokon kiviil tarolva legyen a belép6 neve és e-mail cime.

Minden felhasznal6t lehessen csoportokba (akar tobbe is) rakni. Ehhez adminisztracios
feliilet nem sziikséges, csak adatbazis terv, és a hasznalathoz sziikséges SQL lekérdezé-
sek.

Tegyiik fel, hogy ez egy meghivasos rendszer. Hogyan tartsuk nyilvan, hogy az adott fel-
hasznalot ki hivta meg, és kik az altala meghivott felhasznalok?

Az SQL utasitasok a MySQL vagy PostgreSQL utasitaskészletet hasznaljak! Ha nincs tel-
jes adatbazis dump (nem sziikséges) akkor a tablak indexelését is meg kell adni.

A tervezés soran els6dleges szempontok a biztonsag és a sebesség. A belépteté kddjara
és az SQL lekérdezésekre, illetve tablajellemzésekre lennénk kivancsiak.

Otletek

Egy lehetséges beléptet6-rendszer egyes részei a korabbiakban mar bemutatasra kertiil-
tek. Az adatbazis-tervezésre épiil6 rész kidolgozasa (jelen verzioban) az olvas6ra marad.

14.2. Dinamikus tirlapgeneralo osztaly

A kovetkez6 példa a webfejlesztés igen nagy palettajat lefedi: objektumorientalt PHP,
HTML, CSS, sablonkezelés, és adatbazis-kezelés. Egyik téma sem kap nagyon komoly
szerepet, de a sokféle részfeladat miatt mégis igen komplex, nagy ralatast igénylé fel-
adat.

A viszonylag részletes leiras ellenére is vannak olyan pontok, ahol egy fejleszt6i munka-
kor esetén mindenképpen tovabbi részleteket kellene megtudni a projekt vezetgjétol.

A feladat

Irjon olyan tirlapgeneral osztalyt, ami megadott bemend paraméterek alapjan legeneral
egy komplett, miikodé6 HTML trlapot. Az {irlap végsé alakjat egy sablon f4jlbdl vegye. Az
drlapot és a mezbket beagyazott CSS2 segitségével formazza.
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Az trlap legeneralashoz sziikséges adatokat adatbazisban tarolja. (Az adatbazis feltolté-
séhez nem kell programot irni.) A legeneralt tirlapot HTML fajlként tarolja el.

e Az rlap paraméterei:

e cime,

* Dbevezet6 szovege,

e action,

* method,

« azfrlap elkiildése utdn megjelené ablak 1ij ablakban jelenjen-e meg,

» azurlapon megjelen6 mezdk adatai,

e asubmit gomb felirata.

Az Grlapon megjelen6 mezGk paraméterei:

» sorszam (hanyadikként jelenjen meg);

¢ mez6 leirasa (az elem el6tt megjelend szoveg);

* mezénév (az lirlap name paramétere);

* mezb hossza (szoveges mezo esetén), hosszi szoveg esetén sorok és oszlopok szama.
» amez6 tipusa lehet: szoveges (text); hosszi szoveg (textarea); checkbox.

A megvalo6sitasnal a f6 szempont a modularitas, objektumorientalt felépités, és a para-
méterezhetGség.

A megvalositas technikai feltételei:
* Az osztilyt PHP nyelven kell megirni.
e A Smarty”-t kell hasznalni

» Adatbazis kezelést a PEAR::DB osztalyon keresztiil kell megvalésitani. Adatbazis
barmilyen SQL relaciés adatbazis-kezel6 lehet (MySQL4 preferalt).

A megoldott feladat az aldbbiakat kell, hogy tartalmazza:

» Agziirlap general6 osztaly forraskodja.

» Az {rlap adatait eltarol6 SQL tabla vagy tablak leirasa (SQL).

« Egy vagy tobb sablon f4jl, és a hozza tartozoé kiild6 CSS f4jl.

¢ Bemend teszt adatok, — legalabb haromféle —, parositva a kimen6 adatokkal (HTML

fajlok).

Otletek

A feladat leirasabol nem deriil ki, hogy itt a munkaado mit is preferalna: ha egyéni meg-
oldas készitésével a tudasat csillogtatna, vagy (kozel) kész megoldas alkalmazasaval,
testreszabasaval a hatékony munkavégzést demonstralna az allaskeresd.

Mivel egy konkrét munka esetén is érdemes ezt a projektvezetével egyeztetni, nem szé-
gyen az allashirdet6t ez ligyben megkeresni.

7 http://smarty.php.net
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Itt most csupan néhany megoldas cime kovetkezik, amelyek (feliiletes tajékozddas alap-
jan) megfelelének latszanak az elindulashoz:

e http://www.phpformclass.com/

e http://www.devshed.com/c/a/PHP/The-Singleton-and-Factory-Pat-
terns-in-PHP-Building-a-Form-Generator-Class/

e http://codewalkers.com/seecode/335.html

14.3. Cimjegyzék alkalmazas

Sziikséges funkciok:
e kategoriak felvitele, modositasa, torlése
e cimzettek felvitele
o kategoriak kivalasztasa, kotelez6en legalabb egy, de tobb is lehet
o név, e-mail cim, felvitel id6pontja kotelezé mez6k

o mobiltelefonszam opcionalis, de ha megadjak, nemzetkozi formatumban
(36x01112222, X = 2,3,7) kotelez6

e cimzettek bongészése lapozhatd, a mezdk alapjan rendezhetd listdban
e cimzettek modositasa, torlése

o kategoriak kozott 1étezik egy alapértelmezett ("besorolatlan” néven), ami nem to-
rolhet6. Ha olyan kategoériat torolnek, amelyben mar vannak cimzettek, azok ide
keriilnek at.

Természetesen minden "best practice” megoldas alkalmazéisa el6nyt jelent (pl. valid
HTML/CSS; ha JavaScript-et hasznalsz, diszkrét JavaScript; form hasznalhat6sagi meg-
oldasok; stb).

Beallitasok: safe_mode=on, magic_quotes_gpc=off, error_reporting=E_ALL. Sziikség
esetén PHP4 vagy 5 ag legajabb verzi6 valaszthato.

Otletek

Néhany nyilt forraskoda megoldas, ami alapjan el lehet indulni:
e http://www.corvalis.net/address/
e http://php.about.com/od/finishedphp1/ss/address_book.htm
e http://www.codythefreak.net/oab.php

14.4. Allashirdetések

Végiil néhany jellemz6 allashirdetés kovetkezik, amelyek a tantargy soran bevezetett té-
maékra épiilnek.

PHP fejleszt6

Feladat: A cég altal gondozott weboldalak és adminisztracios feliiletek tervezése, prog-
ramozasa.

Elvarasok
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magas szint PHP programozasi ismeret és tapasztalat
SQL ismeret
HTML és CSS szabvanyok ismerete

javascritp alapos ismerete

Elonyt jelent

grafikai programok hasznalataban szerzett jartassag

Joomla fejleszto

Feladat: Joomla portalok testreszabésa és design illesztése.

Uj vagy meglévs Joomla portalok testreszabasa

Skinek definidlasa, egyeztetések a designerekkel

Designerek altal készitett HTML alapu latvanyterv Joomlahoz igazitasa
Modulok telepitése

PHP fejleszto

Elvarasok

szakiranyu fels6fokua végzettség

proaktivitas, onallosag, gyors tanulas
minimum 2 éves relevans fejleszt6i tapasztalat
objektum orientalt fejleszt6i szemlélet

PHP(5) behat6 ismerete

SQL ismeret

XML/XSL ismeret

CSS 1-2; XHTML behat6 ismerete

AJAX ismeretek

Linux felhasznaléi szint{ ismeretek

angol nyelvtudas dokumentécio-értelmezés szinten

Elényok

Linux rendszeradminisztracios ismeretek

Smarty, AdoDB vagy hasonl6 technol6gidk ismerete
PEAR ismerete

alkalmazas terhelés-optimalizalasi tapasztalat

SQL terhelés-optimalizalési tapasztalat

e-Learning technoldgidk, SCORM szabvany ismerete
Java fejlesztési tapasztalat

Oracle DB tapasztalat

tervezési mintak hasznalata [design pattern]
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creole vagy egyéb ORM [object relation mapping] eszkoz ismerete

targyaloképes angol nyelvtudas

User Interface Developer

User Interface Developer feladatkorbe kerestink munkatarsakat DHTML, AJAX, Flash,
OpenlLaszlo, és Adobe Flex technolégiakra épiil6 Web 2.0 és RIA (Rich Internet Applica-
tion) fejlesztésekhez.

PHP fejleszto

tobbéves fejlesztoi tapasztalat

a web és a PHP biztonsagi kérdéseinek és megoldasainak ismerete
(x)HTML, CSS

SQL adatbaziskezel6(k) ismerete

Linux tapasztalat (alapfokua)

Smarty, AdoDB vagy hasonl6 technologiak ismerete elonyt jelent
Jo angol szovegértés

Miikodd referenciak

Webes alkalmazasfejleszt6

Feladat
e PHP-s keretrendszer fejlesztés, webes alkalmazasok,
e Weboldalak, portalok specifikalasa, fejlesztése,
e Meglévs weboldalak modositasa, tovabbfejlesztése.
Elvarasok
e tobbéves fejlesztGi tapasztalat,
e PHPs
e (X)HTML, CSS,
e SQL adatbaziskezel6(k) ismerete
e MySQL
e XML (XSL el6ny)
[ ]
El6onyt jelent
e PostgreSQL adatbaziskezel6kben valo jartassag
e JS,DOM 2.0
e AJAX ismerete
e Template rendszerek ismerete (els6sorban Smarty)
e Crossbrowser problémak megoldasaban tapasztalat
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HTML programozo

Elvarasok
e tobb éves szakmai gyakorlat:
e HTML, XHTML, DHTML, JavaScript, AJAX, CSS
e kreativitas
e megbizhatbsag
e teljes munkaidds vallalas!
e csapatmunka
Elényok
e JSP, ASP.NET ismeret
e angol nyelvtudas

e Kkiilonbo6z6 platform ismeretek (Linux, Mac OSX)

AJAX/Ruby fejleszto
Webes szolgaltatasainkhoz kerestink AJAX/Ruby fejlesztot.

Kezdo és halado6 Java fejleszto

Elvarasaink
e Legalabb 1 éves szakmai tapasztalat
e Java fejlesztési tapasztalat
e Internetes technologidk ismerete
e Alapszint{i angol nyelvtudas
Elényok
e J2EE, JSP fejlesztési tapasztalat
e Adatbazis tervezési, felhasznalasi tapasztalat
e Csoport- és projektvezetési tapasztalat

e Angol nyelv targyalas szintli ismerete

Kezdo és halad6 .NET fejleszto

Elvarasaink
e Legalabb 1 éves szakmai tapasztalat
e ASP.NET fejlesztési tapasztalat
e Internetes technologiak ismerete
e Alapszint{i angol nyelvtudas
El6ényok
e .NET C# fejlesztési tapasztalat

e Adatbazis tervezési, felhasznalasi tapasztalat
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e SharePoint, BizTalk, InfoPath eszk6zok ismerete
e Csoport- és projektvezetési tapasztalat

e Angol nyelv targyalas szint{ ismerete
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